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Krafte sammeln

diesem Geschéft nicht gerade Usus ist - relative Ruhe. Die

Grilinde sind wohl einleuchtend. In der Ferienzeit gleicht die
Softwareflut eher einer kleinen Ebbe. Die Mitarbeiter relevanter
Softwarefirmen, wenn sie denn nicht gerade im Urlaub sind,' hal-
ten sich beziiglich irgendwelcher Neuigkeiten eher bedeckt, und
es ist natiirlich auch noch Sommer - naja, zumindest wenn Ihr zu
diesem Zeitpunkt nicht gerade auf Toilette ward (kleiner Scherz
am Rande). Wir haben diese kleine Ruhephase genossen und die

I n dieser Ausgabe ist zur Abwechslung etwas passiert, was in

Zeit fiir Specials genutzt, die ansonsten den grofien Softwareber-

gen zum Opfer fallen. In unserem Backstage-Bericht beispiels-
weise tragen wir den zahlreichen Anfragen von Lesern Rechnung,
die es brennend interessiert, wie der PlayStation-Games-Alltag
so ablduft. Wundert Euch in diesem Zusammenhang iibrigens
nicht, daf Big BoB Uwe nirgendwo auftaucht. Seine visuelle Ab-
stinenz hat nichts mit Kamerascheuheit zu tun, sondern rein mit
dem Umstand, daB er sich gerade in der Ndhe von Miinchen krif-
tig erholt. Mit dieser Ausgabe starten wir auRerdem den bislang
groften Wettbewerb der PlayStation Games. In Zusammenarbeit
mit dem Softwarehaus Psygnosis suchen wir das Spieledesigner-
Talent ‘98. Mit diesem ungewdhnlichen Wettbwerb méchten wir
nicht nur Talente férdern, sondern auch zwei geniale Hauptpreise
unter die Spieledesignern von Morgen werfen, in Form eines
kompletten Net-Yaroze-Sets sowie einem Besuch der Psygnosis-
Zentrale in Liverpool. Ein weiterer Hshepunkt dieser Ausgabe ist
ferner der Mega-Test zu Tekken 3. ,,Uns*“ Udo hat diese Keilerei in

sdmtliche Bestandteile férmlich zerlegt und auf insgesamt sie-
ben Seiten anschaulich erklért - eine intensivere Vorbereitung
auf diesen Beat ‘em Up-Knaller gibt es nun wirklich nicht. Riick-
blickend war die Ausgabe dann doch nicht so ruhig, wie sie
zundchst anging. Fiir die gepflegte Hektik sorgte wieder einmal
der Abgabetermin, an dem mal wieder tausend Dinge auf einmal
auf uns herunterprasselten. THQ sagte kurz Hallo, um uns seine
Neuheiten zu présentieren, die Anzeigenabteilung zauberte im-
mer wieder neue Werbungen aus dem Armel, so daf3 wir die Heft-
planung mehrfach tiber den Haufen werfen muBten und iiber 30
Preview-Berichte miissen auch erst einmal bewiltigt werden.
Doch angesichts kiinftiger Ereignisse, wie Messen, Software-Pra-
sentationen im Ausland und natiirlich dem Weihnachtsgeschift,
war es letztendlich verhiltnisméRig still, aber es bleibt sicherlich
nicht mehr lange so! Egal, wir sind auf jeden Fall gewappnet und
freuen uns sogar auf die Hits der rauschenden Videospielnichte.
Viel Spaf3 beim Lesen!

Euer PlaySlalion-Cames-Team

Achtung!

Falls Eure Demo-CD defekt sein
sollte, dann schickt die CD-ROM
an folgende Adresse:
Computec Verlag
Stichwort: Demo CD PSG

Roonstr. 21

90429 Niirnberg
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Nachdem Tekken 3 nun auch in PAL-Gefilden
eintrudelt, ist klar, daB die MeB/alfe fiir Priigler
einige Zentimeter hoher liegt als zuvor. Ein Priigler,
der diese Hiirde nehmen kénnte, ist Squaresoffs
neuer Klopper Efirgeiz

eit nicht allzulanger Zeit  Namen Ehrgei_z--_aﬁf;
steht in den Spielhallen aber in der Spiele-S.

ein Automat, der fiir kennt, der weiB,
grofRes Aufsehen sorgt. ner ein Faible fiir
Zunichst einmal fillt das Sprache haben

Spiel schon durch den nige Titel gemaﬁ
untypischen '

Von den insgesamt 11 Kdmpfern der fertigen Version kénnt lhr in
Squaresofts Demo zu Ehrgeiz bereits mit drei Kdmpfern agieren.

Die Recken unterscheiden sich vor allem durch ihre unterschiedlichen
Spezialattacken.
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denlosen Turnier um ein my-
steriéses Schwert namens
Ehrgeiz zu kimpfen. Der un-

vom Ort, an dem das Schwert
in grauer Vorzeit entdeckt
wurde: Man fand laut Sage
die Waffe in einer alten deut-
schen Ruine. Das Besondere
an dem Sdbel ist, daf in ihm
ein mysteriéser Stein steckt,
der dessen Besitzer an einen

versteckten Ort fithrt, an dem
ein gewaltiger Schatz auf den
Entdecker wartet. Das Kdmp-

Godhands Spezialattacke ist der
Schup aus einem Revolver, mit
dem Ihr vor allem weit entfernt
postierte Gegner beharken kénnt

Baltle Runner

§

ferfeld bilden die 17jéhrige Ja-
panerin Yoko Yoko, die eine

~ flinke Ju-Jutsu K&mpferin ist,
gewdhnliche Name stammt

der 26jéhrige Ken Mishima
Godhand, der durch seine har-

~ ten Schldge die Gegner zu
_ liberzeugen versucht, der

47jdhrige Lee Shuwen, der die

~ Martial-Arts-Kampfkiinste be-

herrscht wie kein anderer, der
23jahrige Han Dae Han, der
Meister des Tae Kwon Dos ist,
der 2gjéhrige Prince Naseem,
der Held der englischen Kick-
box-Liga ist, der Ninja Sasuke,

Godhand kann zeitgeziindete
Minen legen. Doch Vorsicht! Auch
Euer Charakter kann bei der
Explosion Schaden nehmen

Mit Cloud, Tifa oder Godhand

kdnnt Ihr in der Demo den zwei-
ten Bonus-Modus bestreiten. Im
Battle Runner miift lhr im Wett-

JrrranIsy i
Der Infinity Mode ist einer der beiden zusitzlichen Spielmodi. Erist dhnlich aufgebaut wie der aus diversen

Priiglern bekannte Survival-Modus. Ihr miiit Euch mit einem Kéimpfer, dessen Energie nach einer erfolgreichen
Runde teilweise aufgeﬁlf't»wifd, mdglichst weit durch das Kimpferfeld schlagen

lauf gegen einen Kontrahenten ei-
ne vorher festgelegte Anzahl von
Runden in der Arena durchlaufen.
Daran versucht Euch der Kontra-
hent natiirlich mit Tritten und
Schldgen zu hindern. Habt Ihr Eu-

re Energieleiste komplett verlo-
ren, so bleibt Ihr benommen im
Ring liegen und kénnt Euch erst
nach einig

der Wrestler Inoba Dasher
und schlieilich die deutsch-
stammige Wolf Maiden Jo, die
nach einem Flugzeugabsturz
im dichten Dschungel des
Amazonas aufgewachsen ist.
Zum Kampferfeld gesellen
sich nach erfolgreichem
Durchspielen noch drei weite-
re Helden, die Euch nicht ganz
unbekannt sein diirften. So
erhaltet Ihr, nachdem Ihr alle

»Ehrgeiz bietet
aufgrund der 360-

Grad-Arenen und
der Goodies

Innovalion im
Priigel-Genre“

Gegner innerhalb von sechs
Minuten und vierzig Sekun-
den geschlagen habt, mit
Cloud aus Final Fantasy VI
den ersten beriihmten Hel-
den. Durchpriigelt Ihr das Feld
nochmals in diesem Tempo,
so steht Euch mit Tifa eine
weitere Heldin aus Squa-
resofts Rollenspiel als Kdmp-
ferin zur Verfiigung. Last but
not least komplettiert der
Oberbdsewicht Django das
Kdampferfeld. In der spielba-
ren Demo, die sich iiber drei
Level erstreckt, habt Ihr die
Auswahl mit Cloud, Godhand
oder Yoko Yoko in den virtuel-
len Ring zu steigen. Dabei fin-
det die erste Runde in einem
Ring eines riesigen Domes
statt. Danach verschldgt es
Euch auf ein altes Geméuer,
auf dessen Boden eine Falltiir
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In der
wunderschénen
Rendersequenz

lernt Ihr die
Kdmpfer sowie
einen Teil derer
Specialmoves
kennen

Natiirlich geizt Squaresofts Priigler
nicht mit wunderschénen Lichtef-
fekten. Schon in dieser friihen Ver-
sion wird Tekken3-Niveau erreicht

D>

~



AKTUELL PREVIEW |

A pas Kampferfeld

Ken Mishima Godhand

Nationalitit:

Alter:
Beruf:

Japan

26

Geschdftsfiihrer der
Mishima Co.

Special Weapons: Mine, Granate und

Pistole

Han Dae Han

Nationalitdt:

Alter:
Beruf:

Korea
23
Schauspieler

Special Weapons: Raketenwerfer

Inoba Dasher

Nationalitdt:

Iter

plaziert ist, mit der Ihr jedoch
(noch) nichts anfangen konnt.
Die in der Demo letzte Runde
findet auf dem Dach eines

Hochhauses statt. In der ferti-
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Nachdem Ihr die drei Level der
Demo erfolgreich bestritten habt,
wird Euch erkldrt, wie Ihr die
beiden Zusatzboni anwihlen kénnt

Die Texturen der einzelnen
Locations wirken iiberaus
authentisch durch deren
realistische Gestaltung

Japan
38

gen Version werdet |hr das
Vergniigen haben, auf Hinter-
hofen, in einem riesigen Luft-
schiff oder auf einem rollen-
den Zug auf die Gegner einzu-
priigeln. Spielerisch bietet
Euch das Game dabei ein paar
neue innovative Aspekte. So
konnt lhr mit den Helden in
den dreidimensionalen
Arenen vollkommen frei um-
her rennen und habt dabei so-
gar die Méglichkeit, auf unter-
schiedliche Ebenen auszuwei-
chen, um vor wiitenden Geg-
nern zu fliichten. Im Gegen-
satz zum Automaten findet lhr

Natiirlich verfiigen die Helden iiber
eine gewisse Anzahl spektakuldrer
Wiirfe, die die Effektivitdt Eurer An-
griffe deutlich steigern

Prince Naseem

Nationalitdt:

Alter:
Beruf:

England
29
Profi-Kickboxer

Special Weapons: Feuerschlag

Sasuke

Nationalitdt:

Alter:
Beruf:

Japan
unbekannt
Ninja

Special Weapons: Wurfstern, Katana

Lee

jedoch in der frithen Demo-
Version der PlayStation noch
keine Kisten oder Goodies
vor. So kénnt Ihr im Arcade-
Vorbild diese Kisten beispiels-
weise als Wurfgeschosse nut-
zen. Die in den Ringen liegen-
den Goodies bieten Euch die
Mdglichkeit, zuvor verlorene
Energie zurlickzugewinnen.
Was aber schon in die Demo
implantiert wurde, sind die in-
teressanten Spezialattacken,
{iber die die Kdmpfer verfii-
gen. So konnt thr mit God-
hand gefdhrliche Minen im
Ring plazieren oder Euch mit
Hilfe eines Revolvers der Geg-
ner erwehren. Die junge Poli-
zistin Yoko Yoko verfiigt tiber

Action soe
Strategie ®
Abenteuer
Geschick  ee

Simulation
GEPLANT FUR
k.A.

ERSTER EINDRUCK

super

huwen

einen Jojo, mit welchem sie
die Gegner attackiert. Jedoch
sind solche Aktionen limitiert,
was durch eine zweite Ener-
gieleiste am oberen Bild-
schirmrand veranschaulicht
wird. Nicht nur die Special-
moves versiiRen den Spiel-
spaf3, sondern auch die in der
PlayStation-Version integrier-
ten zusétzlichen Spielmodi, in
denen lhr z.B. zu virtuellen
Wettrennen gegen einen Kon-
trahenten im Ring des Domes
antreten miifit, bieten einen
ganz besonderen Reiz. Lassen
wir uns also liberraschen, ob
Ehrgeiz das Zeug dazu hat,
den Primus Tekken 3 zu schla-
gen. (Udo L))

INFO Ehrgeiz

Hersteller/Vertrieb: Squaresoft, Dream Factory
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 11 Kdmpfer

»Mit Ehrgeiz naht ein Priigler der Tekken-Klasse*



Ein Herz fiir Aliens?

Assaull

Il bedient bei diesem Aclion:
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einfache Splelgemuter- Ohne groﬁere Vorkenntnisse

kann man hier ~

as englische Soft-
D warehaus Telstar wird

mit diesem Actiontitel,
soviel sei schon jetzt verra-
ten, sicherlich nicht den Inno-
vationsoscar gewinnen, doch
gerade dieses schlichte
Spielprinzip kann ja auch den
Reiz ausmachen. Aber der
Reihe nach... Die Hinter-

Mit dem Schu!zscm[d ballert es
sich leichter: Farbenprichtige
Transparenzen und méchtige
Explosionen wurden effektvoll in
Szene gesetzt

Schwebende Konlinenle

S =1 brutzeln
grundgeschichte ist schnell
erzdhlt. In einer doch so fin-
steren Zukunft kampft die Er-
de mit einer hdchst zdhen Ali-
enplage. Um diese auf rabia-
te Weise zu besiegen, werden
zwei Elite-Séldner an die Ali-
enfront geschickt. Wahlweise
in der Rolle von Kelly Doyle
oder Reno Washington durch-

Gelegentlich habt ihr es bei einem
Zwischengegner mit einem
besonders fetten Brummer zu tun,
bei dem Ihr Euch eine Strategie
zurechtlegen solltet

The Gransiream Saga

Kénnte das ein neues L
RPG-Liebhaber selbst in &

Dieser Bofs stellt Eon vor eine knifflige Aufgabe. Ihn kann er nur
bewiiltigen, wenn er dem Gegner seine Hénde abschligt

SE - 10)

Durch ein Power-Up-Symbol baut Ihr Eure futuristischen Bleispritzen in

vier Stufen aus

kammt lhr mit Euren futuristi-
schen Ballerménnern die ins-
gesamt vier ellenlangen Le-
vels. Neben den streckenwei-
se recht abstrakten Alien-
kreaturen solltet Ihr die vier
Action
Strategie
Abenteuer

Geschick oo
Simulation

GEPLANT FUR
Seplember

ERSTER EINDRUCK

gul

s gleich als ein neues
E Genre zu betiteln, ist

vielleicht ein biBchen
iibertrieben, doch Neues bie-
tet dieses sogenannte Action-
RPG genug. Die Geschichte:
Eon ist ein junger Zauberlehr-
ling, der auf einem fliegenden
Kontinent wohnt. Just gerade
fangen dieser Erdteil und noch
drei weitere an, auf die tief
darunter liegende Oberfliche
zu fallen. Nur durch einen Zau-
ber kénnen sie weiterhin fréh-
lich durch die Luft schweben.
Natdirlich muf3 ausgerechnet
Eon dafiir sorgen, daf dieser
Zauber gesprochen wird. Wie
Ihr Euch denken konnt, stellen
sich ihm dabei ein paar mise-
rable Monster in den Weg. Mit

Action .
Strategie oo
Abenteuer eee
Geschick
Simulation

GEPLANT FUR
Friihjahr ‘99
ERSTER EINDRUCK

gul

»THQ versucht mit The Granstream Saga neue
Wege zu bestreiten*

verfiigbharen unterschiedli-
chen Wummen auch an ande-
ren Objekten versuchen, da
dieser Einsatz oftmals durch
ein Power Up belohnt wird.
(Udo L.)

INFO Assault

Hersteller/Vertrieb: Telstar/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 6

»Gut fiir den Frustabbau: Alien-Ballerei bis zum
Abwinken, technisch ansprechend in Szene gesetzt*

Dolch, Schwert oder Axt be-
waffnet, muR er nun in bester
Priigler-Manier die Biester aus
dem Weg rdumen. Meistens
versteckt er sich hinter einem
Schild und schldgt dann im
richtigen Augenblick mit
Schmackes zu. Doch kann ein
wenig Magie die Arbeit bedeu-
tend erleichtern. Seht lhr Eu-
ren Haupthelden auf seiner
Quest normalerweise in der
recht ungewdhnlichen Vogel-
perspektive, so wechselt der
Blickwinkel, sobald Ihr auf ei-
nen Gegner trefft, in eine ”Hin-
ter-Eon-Kamera”. Das ist unge-
fahr so, wie Ihr es von Tomb
Raider und Lara kennt, nur ist
die Kamera etwas hiher ange-
bracht. (UIfS.)

INFO The Granstream Saga

Hersteller/Vertrieb: THQ/SCEG
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.
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Erste spielbare Demc

Schon die ersten Bilder machen Lust auf mehr:
Das Intro beginnt mit einer rasanten
Bootsfahrt

in Deckung gehen

Die Wachen von der Radarstation sollen
iiberrascht werden, deshalb miissen alle

Final Fanfasy Vil

Alles wartel gespannt auf die neue
neuestem Projekl. Gliicklicherweise wurden wir nicht allzulange auf die Folter
gespannl, denn der japanischen Ausgabe von Brave Fencer Musashiden lag

un wird Final Fantasy
N VIl langsam zum Pro-

blem: Mit der ersten
spielbaren Demo in der Hand
miissen wir wohl oder iibel
feststellen, daf® bis zur Verof-
fentlichung in Deutschland
noch sehr viel Zeit vergehen
wird. Immerhin dauert es vor-
aussichtlich noch bis Ende
1999, bis eine deutsche Versi-
on auf dem Markt erscheint.
Naja, zumindest kénnen wir
das erste Verlangen an der

]

W, T S e
Vor der unbesiegbaren Krabbe hilft nur die Flucht: Schafft Ihr es in 15

eine

Demo stillen. Hintergrund
dieser ungefdhr eine halbe
Stunde dauernden Geschichte
ist ein Marine-Einsatz des

zeigen, daB sich

SeeD. Hauptheld Squall Leon-
hart ist mit zwei weiteren
Kumpanen, Zel und Lenya, un-

. S

Minuten bis zum Boot, seid Ihr gerettet

2u Squaresofts

van FFVIII bei

terwegs. Zusdtzlich gehort Cy-
pher zum Team, der Euer An-
fiihrer ist. Den Recken konnt
Ihr allerdings nicht steuern.

Gedanken
gemacht hat*

Nach der Landung mit den
Hochgeschwindigkeitsbooten
am Strand der Insel lauft Ihr

Die Welt aus der Sicht der riesigen Metallkrabbe:
In schwarzweif3 seht Ihr Squall davonlaufen

ek
=

Gliick gehabt: Weil uns ein Hund
gewarnt hat, kann sich unser
Trupp gerade noch hinter dem
Brunnen verstecken

durch eine Stadt. Cypher zeigt
Euch den Weg zu einem Ra-
dar, das lhr erobern miifit.
Zwischendurch werdet Ihr
natiirlich von verteidigenden
Milizen aufgehalten. Dabei
wechselt Ihr in den Kampfmo-
dus, der sich gegeniiber FF VII
ein wenig verdandert hat. Die
grof3e Leiste am unteren Bild-
schirmrand ist mittlerweile
verschwunden, statt dessen
sind die Anzeigen schlicht auf
den Hintergrund plaziert wor-
den. Uber ein einfaches Menii

Die Charaktere der Demo

Squall

] Zel

schdtzen.

Live und in Farbe: Der neue Hauptheld der FF-Serie. Er
mag einen schwierigen und gewdhnungsbediirftigen
Charakter haben, doch von der kimpferischen Seite ldfst
er kaum zu wiinschen iibrig. Mit einem Gunblade bewaff-
net (einer Mixtur aus Schwert und Kanone), léft er kaum
einem Gegner eine Chance.

Ein ungewdhnlicher Bursche, der sehr an einen Ninja
erinnert. Er kimpft mit seinen blofien Fiusten und ist
mit seinen Karatekicks noch stdrker als Squall einzu-




Der Bof auf dem Radar ist
zundchst ein Soldat, der sich in
diesen Drachen verwandelt

Das Radar verwandelt sich, doch
statt iiblicher Schallwellen sendet
es einen starken Lichtstrahl aus

konnt Ihr kdmpfen, Magie be-
schwdren, eine Spezialfahig-
keit oder einen Gegenstand
anwenden. Zu den Spezial-
fahigkeiten gehdren neben
dem Geisterbeschwidren von
Lenya auch bestimmte Waf-
fenfertigkeiten, wie ein be-
sonders durchschlagender
Kick von Squall und Zel. Habt
Ihr die Radarstation erreicht,
fahrt Ihr mit dem Fahrstuhl

Grafiken und Full
Molion Videos*

ganz nach oben. Dort trefft lhr
einen BoB, der sein Gebdude
in Schutz nehmen will. Mit
ihm miiRt Ihr kimpfen. Nach-
dem Ihr eine Weile auf ihn

I‘COMMRND
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ZED
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Die ersten Eindriicke des Kampfmodus: Links unten befindet sich das
Kampfmenii, rechts unten die HP-Leiste, der Limit-Balken fehlt allerdings

Die Geschichle des Garlen und des SeeD

Der Garten ist eine Militdrschule. In ihr versuchen sechs 19 Jahre alte
Jungs und Mddels, die dort in einer Gemeinschaft leben, sich eine
Kdmpfernatur anzueignen. Sie leben in einer Gruppe, da jedes Land
der FF VIII-Welt beschlossen hat, daf3 jeder Absolvent des Gartens
fihig sein mup, unabhingig von Regierungen und Armeen eine priva-
te Gruppierung zu bilden. Ublicherweise werden jedoch die Garten-
abgdnger einer beliebigen Armee der FF VIlI-Welt iiberstellt, je nach-
dem, was der Stab des Gartens und der der entsprechenden Armee
untereinander ausgehandelt haben. Die Abginger kénnen so Kom-
mandant einer fremden Armee werden (aussuchen kénnen sie sich
ihren Arbeitsplatz jedoch nicht). Um das schwierige Examen beste-
hen zu kénnen, muf dieser stolze Preis bezahlt werden. Zum Garten
] nsatztruppe: Der SeeD. Jedes Mitglied

igl en aufweisen. Jeder Kadett des Gar-

och eine Spez|

eingeschlagen habt, verwan-
delt er sich in einen Drachen,
den Ihr mit den spektakulér
animierten Zaubern und nach
wie vor vorhandenen Limit-
Break -Treffern besiegen
kdnnt. Allerdings habt Ihr die
aussagekriftige Leiste nicht
mehr. [hr merkt den Sonder-
schlag erst, wenn neben dem
normalen Kampfbefehl ein
Pfeil auftaucht. Dann konnt
Ihr einen der Limit Breaks des
Charakters auswadhlen.
Wiéhrend lhr Euch mit dem
Drachenkdmpfer mefit, war

Anfiihrer Cypher nicht untatig.

Er hat den sprichwdrtlichen
roten Knopf gefunden. Doch
das Radar wird nicht ge-
sprengt, sondern verwandelt
sich in eine riesige Halogen-
lampe, die einen Lichtstrahl
aussendet. Wofiir das aller-
dings gut sein soll, das wis-
sen zur Zeit nur Squaresofts
Designer. Kaum hat unsere

]

Truppe den letzten Kampf ge-
wonnen und die Station wie-
der verlassen, wartet schon
die nachste Gefahr auf die un-
erschrockenen Helden. Der
sterbende Drache war noch in
der Lage, eine unbesiegbare
Metallkrabbe auf Euch loszu-
lassen. Ihr miif3t nun inner-
halb von 15 Minuten die Insel
verlassen und werdet immer
wieder von der riesigen Krab-
be angegriffen. Diese Kimpfe
miift lhr nun besonders intel-
ligent umgehen: lhr miifst mit
einem Spezialangriff das
Biest von seinen Stelzen
reifen und dann fliichten.
Nach drei Angriffen des Rie-
senmonsters erreicht Ihr Euer
schiitzendes Landungsboot,
wo das Vieh von mehreren
MG-Salven niedergestreckt
wird. (UIFS.)

e P G
Die Landung: Am Strand der Insel
beginnt die kurze Quest.

Was auffdllt, ist, daf8 niemand
den Ubergang vom Intro zum
eigentlichen Spiel gemerkt hat

Aufwendige
Animationen zieren
den Kampfmodus

Action o
Strategie
Abenteuer ee
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INFO Final Fanlasy Vil

Hersteller/Vertrieb: Squaresoft/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfillt

,Ewi »Die Demo sieht einfach gut aus und macht Lust auf

ﬂi:h" mag’. | mehr - die Zeit bis zur Erscheinung wird sich ziehen®

___GEPLANT FUR
Ende 1999




Voll die Seuche!

v2ooo

David Braben will es noch einmal wissen: Der
Elite-Erfinder wagt sich nach lingerer Funkstille
an einer Neuauflage des C64-Klassikers Virus

ei diesem intelligenten
B Actionvergniigen lohnt
es sich, den dafiir ver-
antwortlichen Genius einmal

nédher vorzustellen. David Bra-
ben z&hlt altersméaRig bereits

zu den Grufties der Spieledesi-

gner. Schon Anfang der achtzi-
ger Jahre war der Program-
mierpionier auf dem guten al-
ten C64 aktiv. Sein groBter Er-
folg auf dem ,,Brotkasten® war
ohne Zweifel der Weltraum-
handel/Action-Hybrid Elite,
dessen Grafik nur aus Vektor-
geriisten bestand, der in punc-
to Spieltiefe die breite Konkur-
renz jedoch damals um L&n-
gen schlug. Seit diesem Mega-
erfolg ist David Braben vor al-

lem fiir intelligente Actionspie-

le bekannt, von denen es bis-
lang aber nur sehr wenige
gibt, da der Meister sich nur
recht selten die Ehre gibt. Bei
V2000 handelt es sich um eine
Neuauflage eines weiteren
Braben-Klassikers namens Vi-
rus. Der Name ist dabei ein di-
rekter Hinweis zum Spielver-
lauf. In einer nicht allzu fernen
Zukunft grassiert auf der Erde
ein mysteridser Virus, der an
sich harmlose Insekten in ag-
gressive Riesenmonster ver-

wandelt. Um zu verhindern,
daf der gesamte Planet ver-
seucht wird und alle Einwoh-
ner den Insekten zum Opfer
fallen, wird ein multifunktional
einsetzbarer Raumgleiter ins
Krisengebiet beordert. Auf den
ersten Blick gleicht V2000 ei-
nem reinen Ballervergniigen.
Nach einem knappen Briefing
der Marke ,,Retten Sie alle
Menschen, vernichten Sie alle
Insekten* gleitet Ihr, dirigiert
durch eine kleine Ubersichts-
karte, iiber die kargen Plane-
tenoberflichen, um die Ein-
wohner schnellstmdglich ein-
zusammeln und den mutierten
Krabbeltieren den Garaus zu
machen. Erst auf den zweiten
Blick registriert man, daf}
V2o00 auch allerlei taktische
Elemente beinhaltet. So be-
danken sich gerettete Einwoh-
ner mit der Erfindung von al-
lerlei hilfreichen Gegenstan-
den, sobald Ihr sie bei Eurer
Zentrale abgesetzt habt. Apro-
pos Gegenstinde, Euer Gleiter
kann nicht nur mit allerlei neu-
en Waffensystemen ausgestat-
tet werden, sondern auch mit
vielen anderen Gerétschaften,
wie beispielsweise einem Ge-
wicht, durch das lhr auch un-

Die schlichte Grafik ist nicht gerade das Schmuckstiick von V2000, zumal
man einen deutlichen Grafikaufbau erkennt

Die Mission ist erst dann endgiiltig vorbei, wenn lhr das gut bewachte
Nest der Insekten zerstért habt. Dies ist wiederum erst dann méglich,
wenn lhr alle Monster pulverisiert habt

Nur wenn lhr dieses Gewicht an Bord habt, ist der Raumgleiter in der

Lage,auch unter dem Meeresspiegel seine Erkundungen fortzusetzen

ter Wasser agieren kénnt, oder
einem Kettenfahrzeug, das au-
tomatisch den roten Virustep-
pich einddmmt - gewisse Com-
mand&Conquer-Anleihen sind
somit deutlich erkennbar. Lei-
der wird dieser interessante
Action-Cocktail derzeit noch
durch eine sperrige Steuerung

Einwohner streifen sich sofort ein
Arbeiteroutfit liber, sobald Ihr sie
bei Eurem Stiitzpunkt absetzt. Der
erste aktiviert erst einmal das Kraft-
werk, ehe er sich an die Produktion
von neuen Gegenstdnden macht

Action .
Strategie ®
Abenteuer
Geschick e
Simulation

GEPLANT FUR
Seplember
ERSTER EINDRUCK

gut

und eine streckenweise konfu-
se Kamerafiihrung vereitelt.
Sollte das Team diese
Schwachpunkte jedoch in den
Griff bekommen, diirfen wir
uns auf einen anspruchsvollen
Titel freuen. (UIfS.)

Game Over: Wenn die Insekten zu
viele Menschen vertilgt haben,
frbt sich der Himmel plétzlich
dunkel

INFO | V2000

Hersteller/Vertrieb: Frontier/Ubi Soft
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels: 12+

&)@

»Actionspiel mit vielen Ansitzen, jedoch noch mit ei-
ner recht verkorksten Steuerung & Kamerafiihrung*




Kinder kénnen grausam sein

Pockel Fighter

Der neueste Sireef-Fighler-Trend:
Samtliche SfraBenkampler wurden diesmal auf
Baby-Formal getrimmt

och ein Street-Fighter-
N Ableger! So werden jetzt
vielleicht einige Video-

spielkenner stéhnen, doch
diesmal driftet Capcom zur Ab-
wechslung einmal stirker vom
Original ab. Auffalliger opti-
scher Unterschied: Samtliche
Knochenbrecher aus der
Street-Fighter- und Darkstal-
ker-Serie wurden heftigst auf
Baby-Look getrimmt. Dem in-
fantilen Kdmpferfeld entspre-
chend hat Capcom auch die
Steuerung gehorig ent-
schlackt. Mit lediglich drei Ta-
sten (Schlag, Tritt, Special)
vollfiihren die Mini-Karatekas
ihre zum Teil duBerst schragen
Kampfkiinste, die sich jedoch
auf deutlich weniger Spezi-
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alattacken beschrénken als
beim grofen Street-Fighter-
Bruder. Dafiir verfiigt Pocket 13
Fighter zum Ausgleich iiber ein
raffiniertes Power-Up-System,

das hier aus Platzgriinden nur

kurz angerissen werden kann.

Nur so viel: Fiir jeden erfolg-

reich gesetzten Treffer purzeln
verschiedenfarbige Klunker

hervor, durch die der passende
Specialmove noch wirkungs-

voller wird. Bei besonders hef-

tigen Treffern gibt der Kontra-

hent sogar Schatztruhen frei,

in denen sich neben den Edel-

steinen auch Energieauffiiller

oder magische Kugeln befin-

den. (UIfS.)

Muster von:

Maro 0711/956 11 30

INFO ' Packel Fighter

Hersteller/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

= Levels: 12 Kémpfer
i‘h. 1

»Niedlich & witzig: Die ehemals harten Jungs in
villiger Knuddel-Optik*

Besser als die WM?

Libero Grande

Ungewdhnlich genug, daB amco an einer
FuBball-5imulalion werkelt, beschreiten die
Ferndster bei diesem Projekt zudem giinzlich

kay, ganz so unge-
O wohnlich ist Namcos
Ausflug auf das FuB-

ballfeld dann doch nicht,
schlielich versuchte sich
das Softwarehaus mit Namco
Soccer Prime Goal bereits an
einer Dribbelei, allerdings

mehr schlecht als recht. Libe-

ro Grande stellt hingegen ein

TR

AR S e d '
VICI4AY!
Hier sieht man sehr gut, daf die

Designer hohen Wert auf
realistische Kérpermimik legen

neue Wege

groBangelegtes Fufiballpro-
jekt dar, bei dem die Desi-
gner keinerlei innovative Ex-
perimente scheuen. So wird
bei der Bolzerei grofier Wert
darauf gelegt, daf} man als
Spieler das Gefiihl bekommt,
leibhaftig auf dem Rasen zu
stehen. Daher kontrolliert
man bei Libero Grande die
gesamte Partie {iber nur ei-
nen festgelegten Balltreter.
Die Designer planen aufier-
dem, das Spiel aus der Ego-
Perspektive darzustellen. Al-
lerdings gehen wir davon
aus, dafd auch eine AuBenka-
mera anwdahlbar sein wird. In
technischer Hinsicht darf
man vor allem bei den Ani-

hoX
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$

|
P
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Detailverliebtheit kreiert

mationen Hochwertiges er-
warten. Egal, ob ein lockerer
Paf aus dem Fufigelenk oder
Grétsche, alle Aktionen sol-
len verbliiffend authentisch
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Nicht nur die Spieler, sondern auch die Stadien werden mit einer hohen

.

anmuten. Namco bemiiht
sich auerdem um ein paar
berlihmte Namen fiir diese
interessante Dribbelei.
(UIfS.)

INFO Libero Grande

Hersteller/Vertrieb: Namco/SCED
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: entfillt

»Ambitionierte Fuball-Simulation mit einigen

nicht m&g’. innovativen Ideen*
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Das Replay ldft sich leicht anhalten, und einzelne Bilder kénnt Ihr
vor- oder zuriickschalten. So ist jede Szene des Torerfolgs nachzuvollziehen

Es lebe der SporH

| Fohler L3

Der Radarschirm unten in der Bildmitte léft sich auch abschalten,
manchmal bringt ein kurzer Blick darauf aber den entscheidenden

Hinweis auf den freien Mann

International Superstar Soccer Pro 98

KGnig FuBballist einfach nicht totzukriegen. Trotz Viertelfinalschlappe geht das muntere Gekicke auf
dem Rasen weiter. Dank beiliegender CO-ROM kénnt Ihr schon einmal ein paar
Schnupperspielchen mit Konamis neuestem Werk absolvieren

as war das fiir ein
WSchock! Die von der
Gliicksfee verlassene

deutsche Nationalmannschaft
scheidet im Viertelfinale ge-
gen Kroatien aus, oh Jammer!
Die wilden Verschwérungs-
theorien, die gleich im An-
schluf® an das Trauerspiel laut
wurden, hitten ohne Ande-
rung ins Drehbuch fiir die X-Fi-
les ibernommen werden kon-
nen. Fuballdeutschland ver-
sank in Trauer (nur die
draufien lautstark feiernden
kroatischen Fans stirten das
tranenreiche Schweigen ir-

gendwie). Aber das Leben
geht weiter, schlieBSlich gibt es
ja auch noch eine Bundesliga.
Auch im Konsolenbereich

noch eine Super-Demo fiir
Euch abgreifen, die Euch
schon einmal einen Eindruck
von der Qualitdt des Spiels

.Die einfache Sleverung emaglicht auch
Grobmoforikern schnell tolle Spielziige

macht der Fuf3ball keine Pau-
se. Konami wird PlayStation-
Besitzer im September mit der
98er Version von International
Superstar Soccer Pro be-
gliicken. Wir konnten neben
der Preview-Version auch

Natiirlich darf wieder munter gefoult werden. Je nach gewdhlter Taste
dringelt Euer Spieler dezent, oder aber er packt die Blutgréitsche aus

vermitteln wird. Natiirlich wer-
den bei dieser nicht alle Modi
zuganglich sein. Apropos Mo-
di, derer gibt es neben dem
Trainingsmodus insgesamt
vier: Freundschaftsspiel, Liga,
Pokal und All Star. Insgesamt
40 Nationalmannschaften
werden Euch fiir diese Modi
zur Verfiigung stehen. Neben

den 32 Teilnehmern der dies-
jahrigen Weltmeisterschaft
werden auch Teams wie die
Tiirkei oder China am Anstof
stehen. Im Freundschaftsspiel
konnt Ihr zwei beliebige
Teams gegeneinander antre-
ten lassen, wahrend lhrin der
Liga und im Pokal zuféllig aus-
geloste Paarungen von der
CPU gestellt bekommt. lhr
konnt Euch aber auch die Ar-
beit machen und alle Gruppen
von Hand zusammenstellen,
oder lhr iibernehmt einfach
die original WM-Gruppen. Im
Spiel selbst stehen Euch
sechs verschiedene Stadien
als Schauplatze Eurer Rasen-
duelle zur Verfligung. Im Opti-

[ Wirido [

Die Torhiiter spielen toll mit, sind aber nicht uniiberwindbar. Oft kommt es vor,
daf sie den Ball abprallen lassen und ein Feldspieler rettend eingreifen muf3




Einfacher geht‘s kaum! Die Tastenbelegung bei ISS Pro 98

[ Mekhall [

Mittels der R2- und L2-Tasten kénnt lhr
verschiedene Spielstrategien aktivieren

onsmenti kdnnt lhr Schwierig-
keitsgrad, Tageszeit und Wit-
terung einstellen. Insgesamt
zwei Spieler kénnen mit- oder
gegeneinander ein Spielchen
wagen. Dabei kann man als
Einzelspieler auch mit einem
CPU-Spieler im Team antreten,
eine ganz nette Idee, wie ich
finde. Im Bereich Grafik liber-
raschen vor allem die un-
glaublich realistischen Bewe-
gungen der Akteure. Eure

1s133:06

Kicker dréngeln, gritschen
und hechten sich so lebens-
echt, daf® man glauben kénn-
te, man sieht eine Liveiibertra-
gung. Das Motion Capturing
wurde also mit viel Liebe zum
Detail ausgefiihrt, was man
bisher nur bedingt von der
restlichen grafischen Ausstat-
tung behaupten kann. Diese
ist zwar keineswegs schlecht,
an die Qualitat der Konkurrenz
(Frankreich 98) kommt sie bis-

g ,:,-‘- ? 7.1 -

Der sonst so beliebte Pfeil bei Freistofien und Ecken fehlt leider, aber mit
ein wenig Ubung gelingen Euch auch so schéne Standardsituationen

Weltklasse!! Mit einem superschnellen Reflex
lenkt der Keeper das Leder iiber die Latte

REPLAY
T

her aber nicht heran. Vielleicht
andert sich das ja noch bis
zum Release. Top in Form ist
dagegen die Steuerung. Einfa-
cher geht es wohl kaum. Nach
kurzer Eingewshnung gelin-
gen schon die ersten Doppel-
pdsse und spektakulédren Tore
und das, obwohl auf kompli-
zierte Tastenkombinationen
verzichtet wurde. Bislang fehlt
aber ein Technik-Modus, der
Euch spektakuldre Tricks wie
Ubersteiger oder dhnliches er-
laubt. Lediglich durch schnelle
Richtungsadnderungen trickst
Ihr den Gegner aus, in der
richtigen Position ist auch
schon mal ein eleganter Ha-
kentrick dabei. Habt Ihr dann

Action
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Der Schiri kennt kein Pardon, Herr
Zanner bekommt Gelb. Die Namen
der Spieler kénnt Ihr mittels
Editor ins Original umwandeln

Auch ohne fingergefihrdende
Tastenkombinationen kénnt
Ihr schon nach kurzer Zeit tolle
Chancen herausspielen

Die verschiedenen Stadien sind natiirlich
auch mit Bandenwerbung ausgestattet

durch geduldiges Stiirmen ein
Tor erzielt, kdnnt Ihr Euren Er-
folg noch einmal im Replay
bewundern. Dieses kdnnt Ihr
an jeder beliebigen Stelle an-
halten und per Riick- bzw. Vor-
spulfunktion in allen Einzel-
heiten betrachten. In der Pau-
se und nach dem Spiel gibt es
dann die allseits beliebten
Statistiken zu sehen, damit lhr
sehen kénnt, ob der Sieg oder
die Niederlage auch wirklich
verdient war. Diejenigen unter
Euch, denen trotz WM-Schlap-
pe nicht die Lust am Fuball
vergangen ist, kdnnen ab Mit-
te September ins Geschehen
auf dem Rasen eingreifen.
(Frank F.)

INFO IS5 Pro 98

Hersteller/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

Levels: entfallt

»Einfache Steuerung sorgt fiir fliissiges Gameplay
und tolle Spielziige*
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Animalische Flitzer im Anmarsch!

5.C.A.R.5.

Hinter dieser langen Abkirzur
ungewdhnlicher [Ufuris
grafisch sehenswerten -

chon einmal etwas von
S Vivid Image gehort? Si-

cherlich nur die wenig-
sten. Kein Wunder, schlieBlich
liegt das letzte digitale Le-
benszeichen schon eine Weile
zuriick. Street Racer hief ihr
PlayStation-Debiit, ein
comicartiger Fun-Racer mit ul-
kigen Go Kart-Piloten und vie-
len Power Ups, mit denen man
der Konkurrenz machtig ein-
heizen konnte. Diese Spielbe-
schreibung ist ein perfekter
Ubergang zu S.C.A.R.S., denn
auch bei diesem Titel wird auf
humorvolle Art und Weise um
die Wette gebraust. Vorweg
die Erkldrung, was sich hinter
der obskuren Abkiirzung ver-
birgt. S.C.A.R.S. steht fiir Su-
per Computer Animal Racing
Simulation, was uns gleich zur
Hintergrundgeschichte fiihrt.
Irgendwann einmal gibt es
neun Super-Computer, die
selbstdndig denken kénnen. In
ihrer Langenweile fangen die
CPUs an, wenige Boliden nach
einem animalischen Vorbild zu
konstruieren, um sie dann auf
Phantasiekurse ins Rennen zu
schicken. Dementsprechend
unterschiedlich sind auch die

~
0

|

= g [ |
tischer Fu

Starken und Schwichen der
ungewdhnlichen Vehikel. Das
Hai-Modell Tiger Shark bei-
spielsweise ist zwar duierst
wendig, registriert dafiir Tref-
fer seitens der harten Konkur-

renz sensibler als die Nashorn-

Variante Rhino Roadster. Wie
man sich gut vorstellen kann,
geht es bei den wiisten Ren-
nen sehr actionlastig zu.
Schuld an diesem erhéhten
Puls sind nicht nur die meist
recht fiesen Streckenfiihrun-
gen, die Euch unter anderem
iiber einen aktiven Vulkan
fiihren, sondern auch die zahl-
reichen Power-Symbole, die
iberall verteilt auf den
Strecken liegen. Bis zu zwei
Waffensysteme und andere
Schikanen kann man einsam-
meln und anschlieend mog-
lichst taktisch klug einsetzen.
Das Repertoire umfaft auflad-
bare Lasersalven, Home Missi-
les, Turboschiibe oder eine
plotzlich aufbauende
Strafiensperre, die man aller-
dings reaktionsschnell iiber-
springen kann. Wer somit die
Meisterschaft siegreich absch-
lieRen mochte, sollte nicht nur
gut fahren kénnen, sondern

Neben der Nachtzeit kann man auch beim Zeitrennen die
Wetterverhdltnisse variieren

verbirgt sich ein

Gegen die gliihenden Lavamassen auf der Vulkan-Strecke sind die

Reifen gliicklicherweise resistent

Netter Grafik-Gag: Wahrend der
Ladephase der Phantasiekurse
erlebt Ihr live und in Farbe, wie die
Strecke allmdhlich ,,generiert” wird

auch das Einmaleins der Po-
wer Ups beherrschen und sich
zudem nicht durch die
streckenweise sehr farben-
prachtige Grafik ablenken las-
sen, die sich vor allem durch
ihre hohe grafische Auflésung
sehen lassen kann. Gelungen

5 D24 482

Das Totenkopf-Symbol stellt eine
Zeitbombe dar und ist ein beson-
ders witziges Pick Up, da lhr es
wieder loswerden solltet, ehe der
Countdown auf Null ablduft
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Bei der Meisterschaft werden
nicht nur gute Plazierungen,
sondern auch Volltreffer in Punkte
umgemiinzt

sind ferner die zahlreichen
Licht- und Schatteneffekte in
Echtzeit, vor allem wenn man
die Nachtzeit gewdhlt hat und
das Fernlicht aktiviert. Laut
Optionsmenii planen die Her-
steller {ibrigens einen Vier-
Spieler-Modus. (UIfS.)

Die insgesamt neun Tier-Autos
weisen beziiglich ihrer Stdrken
und Schwiichen gravierende
Unterschiede auf

INFO S.CAR.S.

Hersteller/Vertrieb: Vivid Image/Ubi Soft
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: g Strecken

»Schicker Fun-Racer mit witzigen Vehikeln, Dauer-
Rennaction und einer wahren Power-Up-Orgie*




C onshucl‘ar

Nach dem O

die Action-Experten von '

/0 auf dem PC gehen
* daran, die

PS-Version der kniffligen und witzigen

ack to the roots: Statt
B ibelster Action und 3D

erinnert sich Probe an
die gute alte isometrische
Grafik. Und wirklich: Construc-
tor, das - ungewdhnlich fiir die
Firma - zu den Wirtschaftssi-
mulationen gehdrt, hat bis auf
ein paar nette FMV-Sequenzen
nicht sehr viel Effekthascherei
zu bieten. Euer Auftrag: |hr
seid Chef eines Bauunterneh-
mens, das sich in den Kopf ge-
setzt hat, ein Dorf zu bauen.
Und was braucht ein Dorf?
Zundchst ein paar Huschen
mit hinterwéldlerischen Mie-
tern. Und natiirlich ein Sédge-
werk. Immerhin benétigt lhr
ein Baumaterial fiir die Holz-
hiitten, im Gegensatz zum Ur-
vater aller Bausimulationen
Sim City reicht Geld nicht al-
lein. Kaum stehen drei Hau-
schen, muB eine Zementfabrik
errichtet werden, denn jetzt
konnen wir die Hiitten schon
aus Steinen zusammensetzen.
Dann kommt eine Gerétefa-
brik, eine Polizeistation und
s0 weiter. Schon wir’s, wenn
es nur um das Errichten von
Héusern gehen wiirde. Statt

"7 zu vollenden

dessen holt Euch ganz schnell
der Alltag ein. Ihr erhaltet Be-
schwerden von Euren Mietern:
Der eine stort sich am Larm
der benachbarten Fabrik - ein
Isolierglasfenster muf3 her.
Der andere will im Nachbar-
grundstiick eine acht Fuf3
grofie Kakerlake gesehen ha-
ben - in das andere Haus muf}
ein Mieter einquartiert wer-
den. Da kann man schon ver-
zweifeln. Aber fiir alles gibt es
eine Losung. So kénnt lhr mal
eben die Mafia anheuern,
wenn Euch ein Ladenbesitzer
auf den Geist geht. lhr glaubt
gar nicht, wie schnell der
dann ruhig ist. Manchmal
miifit Ihr einfach zu solchen
Mitteln greifen, da Euch die
Bauaufsicht harte Bandagen
anlegt und zu den unpassend-
sten Zeitpunkten auf Eure Mi-
sere hinweist. So laBt Ihr eben
eine Hippie-Kommune einzie-
hen, wenn Ihr keine Mieter
mehr findet! Zwar miifdt Ihr
nun, wenn es nach der Bau-
aufsicht geht, die Bader in
samtlichen Wohnhausern re-
novieren, doch dafiir sorgt die
Hausbesetzerszene dafiir, da

Rest in Peace, Loser: Die Bauaufsicht war gar nicht zufrieden mit dem,
was wir produziert haben. Also werden wir samt Firma zu Grabe getragen

Muf3 auch hin und wieder einmal
sein: die Zimmer (Schlafzimmer,
Wohnzimmer, Kiiche, Bad)
renovieren

kein Haus mehr leer steht.
Habt Ihr irgendwann den Dreh
herausgefunden, dann kdnnt
Ihr Euch an der nachsten Stufe

. FIGUR L2SCHEN

Das gréfite Menii findet Ihr bei
den Mietern - sie sind es auch,
die Euch am meisten éirgern
wollen

probieren. Bis zu vier Compu-
tergegner versuchen dann,
Euch mit allen Mitteln zu be-
hindern. (Frank F.)

BEN DAH

POLIER [3]

Wichtig sind die Arbeitstrupps: Sie bauen nicht nur die Héuser, sie
renovieren sie auch und arbeiten in den Fabriken

[ )&s

- AKTUELLE MELDUNG ANNEHMEN
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Ist erst einmal ein Krankenhaus gebaut, kdnnt Ihr Eure iiberarbeiteten
Werktdtigen in eine Erholungskur schicken
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INFO Construclor

Hersteller/Vertrieb: Probe/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 5

&) @)%

»Witzige und innovative Wirtschaftssimulation,
aber sowas von schwer und komplex...“
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Der riesige Kampfpanzer sorgt nicht nur mit einer
grofien Wumme fiir Gefahr. Wie gut, daf der
Schweber den Angriffen locker ausweichen kann

200 Prozenl Robocop

Future Cop

Electronic Arts entfiihrt Euch in das

s

» Wo Gesetzeshiiter der Kriminalitdt mit

begegnen. Zahl-

reiche Waffengattungen und Power Ups helfen im
actiongeladenen Kampf gegen das

ieder einmal werdet
Wlhr in eine lebensun-
freundliche Zukunft

katapultiert, die auf den ersten
Blick nicht gerade zum Triu-
men einlddt. Keine Umweltka-
tastrophen oder Invasoren aus
dem All sorgen in der Millio-
nenmetropole Los Angeles des

22. Jahrhunderts fiir eine ange-

spannte Stimmung, sondern

das organisierte Verbrechen re-

giert mit eiserner Hand: Dro-
gendealerei, Erpressung und
Vandalismus sorgen fiir Angst

* 9998

Augen zu, Raketen und MG auf Dauerfeuer, damit das feindliche Vehikel

und Schrecken unter der Bevil-
kerung. Um diesem Zustand
ein Ende zu setzen, wird die Po-
lizei-Einheit L.A.P.D. 2100 ins
Leben gerufen, die die Straflen
von der kriminellen Brut sdu-
bern soll. Das Herz der Truppe
ist ein multifunktionales Vehi-
kel, das die Symbiose von be-
wahrter Angriffstechnik und
schneller Aufklarungsarbeit
darstellt. Via Knopfdruck ver-
wandelt sich das futuristische
Gefdhrt in einen waffenstrot-
zenden humanoiden Mech oder

von Eurem Mech in die Ewigkeit geschickt wird

| 1" &

Im Zwei-Spieler-Modus geht es so richtig zur Sa-
che. Im Deathmatch miifit Ihr z.B. neutrale Einheij-
ten fiir Euch gewinnen, bevor es richtig losgeht

‘I s sm00 F 309

in einen kompakten Schweber,
der mit hoher Geschwindigkeit
durch die virtuellen Welten
flitzt. Die Vorteile dieser Mixtur
liegen auf der Hand. Der Robo-
ter ist zwar langsam, aber die
ideale Angriffsplattform. Side-
steps und Deckungsmandver
gehbren genauso zu seinem
Bewegungsrepertoire wie ein
Sprung, der es erlaubt, kleine
Hindernisse zu iiberwinden.
Das Hovercraft ist mit seiner
Geschwindigkeit bestens dafiir
geeignet, den Angreifern effek-
tiv auszuweichen. Dariiber hin-
aus haben z.B. Landminen we-
gen der Schwebeeigenschaft
des Vehikels keinen Einfluf auf
Eure Lebensenergie. Bevor lhr
Euch auf den Weg in die zwolf
verschiedenen Levels begebt,
werdet Ihr noch einem Mission-
Briefing unterzogen und konnt
Euch im Waffenarsenal der Ein-
heit giitlich halten. Hier werden
Euch im Verlauf der Verbrecher-
jagd bis zu 30 verschiedene
Waffengattungen présentiert,
mit denen Ihr dann ruhigen Ge-
wissens in die Schlacht zieht.
Neben unterschiedlichen La-
sern und grofkalibrigen Wum-

Die drei Raketenlafetten lassen sich elegant

mit Raketen vernichten. Bevor dies geschieht,
schieflen sie aber Schwérme von Raketen auf Euch

Mensch gegen Maschine! Diesmal kommt der ungleiche Kampf einem

g 1

Im Waffenarsenal riistet Ihr Eure
Maschine mit verschiedenen
Waffengattungen aus

men stehen Euch auch Minen,
Plasma- und Infernoraketen zur
Verfiigung. Eine gute Mischung
aus Nah- und Fernkampfwaffen
ist immer vonndten, wenn lhr
einen neuen Auftrag beginnt.
Ziel eines jeden Levels ist es,
durch ein Labyrinth von Geb&iu-
den und Strafenziigen zu ge-
langen, um den Obermotz einer
jeden Mission zu besiegen.
Hort sich eigentlich ganz leicht
an, ist es aber ganz und gar
nicht. Jeder Stralenzug, jede
Fabrikhalle bzw. jedes Gebdude
und jedes Tor, das in einen an-
deren Bezirk des Levels fiihrt,
wird von den feindlichen Trup-
pen mit eisernem Willen vertei-
digt. So gibt es nicht nur die
konventionellen FuRtruppen,
die man leicht zertreten kann,

regelrechten Exekutionskommando gleich




sondern Panzer, Geschiitztiir-
me, Raketenlafetten oder
Flugeinheiten stellen sich Euch
entgegen. Ebenfalls miit lhr
mit Minen, Bomben oder
SelbstschuBanlagen rechnen.
Wie gesagt, |hr arbeitet Euch
von Abschnitt zu Abschnitt vor,
um schlufendlich den Endbof3
zu zerstoren. Dieser prasentiert
sich natiirlich als aggressives
Individuum, das z.B. als riesige
Plasmawumme, waffenlastiger
Panzer oder als mysteritses
Wesen in die virtuelle Welt tritt.
Auf dem Weg dorthin gilt es,
sowoh{ Gegner und Anlagen zu

“Speklakulare
und schieB-

wiilige lassen
kaum Wiinsche offen*

vernichten als auch kleine Auf-
gaben zu l6sen. Beispielsweise
miifdt lhr fiinf Schalter aktivie-
ren, einen Agenten finden oder
ganz bestimmte Gegenstande
einsammeln. Von der Art und
Weise, wie Future Cop sich pra-
sentiert, fiihlt man sich an den
Bullfrog-Klassiker Syndicate er-
innert. Das zeigen die teilweise
diistere Atmosphére und der
Spielablauf genauso wie die
Maglichkeiten und spekta-
kuldren Grafikeffekte. Zum ei-
nen geht es an allen Ecken und
Enden so richtig zur Sache, und
es besteht die Maglichkeit, fast
alle Gebdude und Anlagen in
die Luft zu jagen. Zum anderen

rd Euch der Weg d

Oft wi
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urch Tore oder solche Energiebarrieren (blaue
Streifen) versperrt. Da freut man sich natiirlich, wenn das entsprechende
Terminal zum Aufschliefien gleich in der Nihe steht

INFO Future Cop

Hersteller/Vertrieb: E.A./E.A. Schwierigkeitsgrad: §
mittel bis schwer Levels: 12 Missionen

T

konnt Ihr tiber Briicken, Trep-
pen oder Aufziige in die entle-
gensten Winkel des Levels ge-
langen. So sind selbst Dacher
oder unterirdische Bereiche
nicht vor Euch sicher. Auch die
Grafikeffekte, die natiirlich mit
den neusten Moglichkeiten,
wie z.B. Transparenz, Light
Sourcing oder Lens Flare, aus-
geriistet sind, beeindrucken
den Zocker. Die Explosionen
sind spektakuldr und bieten
nicht nur Feuer und Rauch, son-
dern auch umherfliegende Tei-
le. Kommen wir nun zu einem
ganz anderen Feature, der Ka-
merafunktion, die meist fiir ei-
nen optimalen Uberblick sorgt.
Die dynamische Kame-
rafiihrung der CPU versucht, fiir
Euch immer den besten Blick-
winkel zu arrangieren. Seid [hr
2.B. in einer engen Gasse, wird
herausgezoomt, damit Ihr ei-
nen guten Blickwinkel auf Eure
ndhere Umgebung habt.

Durch einen entsprechenden
Tastendruck beeinflufit Ihr die

_»

wFeuer frei! Mit Future Cop sorgt Electronic Arts fiir
effektvollen BallerspafR“

Die Grafikeffekte bei Future Cop sind exzellent
geraten. Dariiber hinaus ist jeder Level sehr detailliert
gestaltet worden und bietet eine Vielzahl an
verschiedenen Gebduden und anderen Bauwerken

£
Jederzeit konnt Ihr eine komplette
Ansicht des aktuellen Levels
aufrufen. Hier seht Ihr alle Ge-
bdude und Anlagen

el

Position der Kamera selbst. So
lassen sich von einer extremen
Nahaufnahme bis hin zu der
tibersichtlichen Vogelperspek-
tive sechs verschiedene Kame-
rapositionen anwahlen. Ein
weiteres Schmankerl ist der
Zwei-Spieler-Modus: Zur Verfii-
gung stehen ne-
ben dem all-
seits beliebten
Deathmatch

4

Schlammbhiipfer (= Infanterie) haben gegen den
schweren Mech selbst mit tragbaren Raketenwerfern
kaum ein Chance. Munitionssparend kénnen die
Angreifer auch einfach zertrampelt werden

M. .

Dieser kleine Kampfpanzer ist
kaum agil und daher ein leichtes
Opfer fiir Euer multifunktionales
Vehikel

auch ein kooperativer Modus.
Hier geht Ihr zusammen mit ei-
nem Kumpel auf die Piste, und
Ihr versucht, den kriminellen
Individuen das Fiirchten zu leh-
ren. (Udo L.)




Reflections wurde vor 14 Jahren gegriindet.
Ihr letzter grofier Hit war der virtuelle
Blechschaden Destruction Derby 2

Grenzenlose Freiheil in 30

genaue Erscheinungstermin

Dnver

Die Macher von |

werkeln derzeit an einem 51

Rennspiel, das in puncto |

as britische Soft-
D warehaus Reflections be-

geisterte bereits 1989 die
Amiga-Anhanger durch ihre Gra-
fikorgie Shadow of the Beast,
wahrend den PlayStation-Usern
die Newcastler durch ihre wiiste
Stock-Car-Simulation Destruc-
tion Derby noch in guter Erinne-
rung sein dirften. Danach hat
man von Reflections jedoch l&n-
gere Zeit nichts mehr gehirt.
Doch faul waren die Briten weif3
Gott nicht. Vielmehr trafen sie
intensive Vorbereitungen fiir ihr
neuestes Rennspiel-Projekt,
daf} zumindest auf dem Papier

neue
setzen kénnte

verdammt hitverdéchtig klingt.
Hinter dem schlichten Titel Dri-
ver verbirgt sich ndmlich das
héchst ambitionierte Anliegen,
ein im wahrsten Sinne des Wor-
tes grenzenloses Rennspielver-
gniigen auf die Beine zu stellen.
Als Pilot einer US-Karre habt lhr
die Mdglichkeit, durch insge-
samt vier amerikanische Stadte
(New York, Miami, San
Francisco, Los Angeles) zu crui-
sen, und zwar ohne jegliche Ein-
schrankungen. Damit die jewei-
lige virtuelle City dem smokege-
schwangerten Vorbild gleicht,
flogen die Programmierer zu

San Francisco bietet die typischen Berg- und Talfahrten - eine grofie
Herausforderung an Mensch und Maschine

Ob diese Screenshots die endgiiltige Grafik darstellen, ist derzeit noch genauso unklar wie der

Destruction Derby ldft griifien: Karambolagen haben nicht nur optische
Auswirkungen, sondern verschlechtern auch das Handling der Wagen

den Original-Schaupldtzen, um
stundenlanges Videomaterial
von dem StraBBennetz aufzuneh-
men. Auf Grundlage dieses Ma-
terials wurden die virtuellen
Stédte nachempfunden. Jede Ci-
ty bietet dabei ein Verkehrsnetz
von umgerechnet ca. 48 Kilome-
tern sowie 150.000 Polygon-Ge-
b&ude inklusive allen markan-
ten Sightseeing-Punkten! Natiir-
lich diist Ihr nicht just for fun

umbher, sondern miif3t auch zahl-

reiche Aufgaben erledigen. Das
Spielprinzip dhnelt dabei dem
von Grand Theft Auto oder Auto
Destruct. Ihr sucht Euch einen
zumeist illegalen Auftrag aus,
den Ihr dann schnellstméglich
ausfiihren miit, ohne das Vater
Staat Euch einkassiert. Die setz-
ten ndmlich {iberaus intelligente
Polizeiwagen ein, denen man

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
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nichl magl.

nur schwer entkommt. Auch
normale Passanten sollen sich
via einer hohen Kl sehr authen-
tisch verhalten. So stoppen sie
bei roten Ampeln oder versu-
chen, Kollisionen mit Autos zu
vermeiden. Laut dem Produzen-
ten Martin Edmonson soll es da-
her schon Spaf bereiten, den
Wagen irgendwo zu parken, um
einfach nur den Alltag zu beob-
achten. Neben der extrem auf-
wendigen Grafik achteten die
Programmierer auf ein realisti-
sches Fahrverhalten, mit dem
aber auch Anfanger schnell zu-
rechtkommen sollen. Insbeson-
dere bei der Federung soll die
prazise Fahrphysik fiir einen un-
gewohnten Grad an Authenti-
zitdt sorgen. Wenn das nicht al-
les duBerst vielversprechend
klingt ... (UIfS./Derek d.F)

INFO DRIVER

Hersteller/Vertrieb: Reflections/k.A.
chmengkeltsgrad k.A. Levels: 4 Stddte

»Das vielleicht derzeit ehrgeizigste
Rennspiel-Projekt fiir die PlayStation*




Auf Bruce Lees Pfaden

Shao Lin

Bei ! neuestem
Jahr neue Mafistdbe setzen.
balgen sich bis zu Auf einem kleinen Kampfareal
gleichzeitig  diirfen sich bis zu vier mensch-

Am schnellsten schaltet man einen Widersacher aus, indem man von
dem begrenzten Kampfareal herunterkickt

e BLITER

Tausende Game Buster Codes

[00e0

Priigelspielen schei

E

setzen: Multispieler-Freu

bei Keilereien. Shao Lin diirfte
in diesem Punkt wohl ndchstes

liche Kontrahenten sowie drei
weitere computergesteuerte
Karatekas gegenseitig die Nase
richten. Da kommt Freude auf!
Dieses Aufgebot an Kampfern
erfordert natiirlich eine speziel-

le Steuerung. Da lhr oftm
von mehreren Seiten atta
werdet, wahlt [hr mit der
ste blitzschnell den Wide

Action L]
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Je Heft nur 14 80 DM (wenn nicht anders angegeben!)

INFO Shao Lin

Schwi

in neuer Trend bei den

immer starker durchzu-

cher an, den Ihr mit Schldgen
und Tritten maltratieren wollt.

nt sich

den

Will noch jemand was? Solche
Ruhepausen sind bei Shao Lin
nur hdchst selten

Apropos Schlédge, Shao Lins
Kampfer bekampfen sich nicht
mit transzendalen Specialmo-
ves, sondern mit chinesischen
Martial-Arts-Kiinsten direkt aus
dem Lehrbuch, die einfach cool
aussehen. Gleiches gilt auch
flir die chinesische Sanges-
kunst, die im Hintergrund du-
delt. (UIfS.)

als
ckiert
L1-Ta-
rsa-

Hersteller/Vertrieb: THQ/Konami

erigkeitsgrad: schwer Levels: k.A.

»Fernostlicher Klopper mit viel Potential, Vier-Spie-
ler-Modus und geschmeidige Martial-Arts-Kiinste*

Abes Oddyssee Final Fantasy 7 Stadt d. v. Kinder

Alien Trilogy Fade lo Black Syndicate Wars
Alone i. 1. Dark G-Police The Note
Ark of Time Gex 3D / Rayman Tomb Raider 1 oder 2
Baphomets Fluch 1&2 Hercs Adventure Turok (N64)
Blazing Dragons Kings Field Vandal Hearts
Broken Helix Legacy of Kain War Hammer
Casper MDK Warcraft 2
Castlevania Myst Wing Commander 384
Chronicles of the Sword Nightmare Creatures ‘Wild Arms
Clock Tower One m oder Z

o X-Co
Losungsbucher in Farbe:
Breath of Fire 3 - 24 95°

Command & Cong. 1
Command & Congq. 2

ZUBEHOR:

D oder Diablo noch erhiltiich  P%27¥ap Dungeon_ 19,95
Discworld 182 Riven - Myst 2 Tomb Raider1 - 19.95
Excalibur Suikoden Tomb Raider2-1995 |

Mit den aktuelisten Cheats und
Tips fiir Deine PlayStation!

1MB MEMORY 25 DM
(Viele verschiedene Farben

(Importspiele laufen in Farbe!)
[24MB MEMORY 55 D
(Viele verschiedene Farben)

MB MEMORY 35 DM
X-PLORER 89,- DM

(Viele verschiedene Farben)
L(Die Game Buster Alternative)

JOYPAD 23,- DM
(Viele verschiedene Farben)
LIGHTGUN 39,- DM
(Pointer f. Lightgun ‘{5 DM) (Mehr SpaB beim Spielen)

RGB + AUDIO 25 DM
(Sound Sound Sound)

LINKKABEL 19,- DM

BOOSTER 45 DM
-> PAL)

PADVERLANG. 19 DM “PAL-
(2 Meter)

DIE ULTIMATIVE

SAMMLUNG FUR
DEINEN GAME BUSTER

NUR 19,80 DM

CDG MEDIA
A. d. Sandbergen 5
21337 Liineburg

www.spieleloesungen.de

04131

GAME BUSTER INKL.
CODEPOWER 99,- DM

DUAL SHOCK PAD 39,- DM

DIE DRITTE AUSGABE
MIT TOP AKTUELLEN
CHEATS & TRICKS

(Transparent Look & Super éhock)
BESTELLHOTLINE:

TEL. BESTELLANNAHME Mo-Fr. 08-21 Uhr & Sa. 08-14 Uhr

85061

Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachrsahme 9, 50 DM, Ausland nur Vodcasu 10,00 DM - Ab 6 HeftervZubehdr-Astikel liefer wir Portofrel! Irtimer und Preisdnderungen vorbehaiten!

NUR 14,80 DM

FAX: 04131/
850620

Handleranfragen
erwiinscht
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A Virtueller Follermeister ! . ; % \
24 . @

: ¥ R ¢ 5

Das scheinbar ewige Videospielprojek! von ¥t
Shiny Enferfzinmens kommt endlich in die TR N i
Ginge. Freut Euch auf ein futurlstlsch-abgedrehtes 3 w5 / / ‘,"I /
Jump&5hool-5piel, bei dem vor allem ein / |
neuartiges Walfensusiem fiir Furore sorgen'wlrd' /

D avid Perry, der kreative hervorstlcht Nach selnem [

wWiLD =
BSY% COMPLETE £

0 diesem l‘ntermezzo gilt es, im freien Fall einem ebenfaﬂs der
Scbwerkmﬂ ausgelieferten Alien durch geschicktes
:'_Rammen seine Lebensenergie zu rauben

einen recht chaotischen Spiel-
verlauf und eher durchschnittli-

Kopfvon Shiny Entertain-  ga-Hit Earthworm Jim 1 & :

ment, zdhlt mit Sicher-
heit zu den schillerndsten Per-
sonlichkeiten im Videospielge-
schaft. Dies liegt zum einen an
seinem individuellen Stil, der

muBte det fast zwei Me'ter

sich vor allem durch witzige che Grafiken bot, nutzte das
Charaktere und Animationen, neue Wildg-Team den Neube-
5 . ° e ginn fiir eine ,,Rundum-Modell-
== mullifurnit fﬂnale faffe pflege“, was dem gesamten e
humoristischen ~ Spielprojekt sehr zugute kam. ¢ <
Worum geht es? Im Mittel- A PN
bizarre Gags und innovativen Grosteil der Programmlerer sel- i punkt steht der spacige, el- ( ‘.
Spielverlauf auszeichnet (be- ne Firma (bdse Zungen behaup-  ternlose Teenager Wex Major, ’
stes Beispiel Earthworm Jim), ten, daB David Perry nichtder der zusammen mit acht ande- - L =
zum anderen an seinem smar- Spendabelste seinsoa) I.mzm- ren Vollwalsen alsdieWildg
ten Aussehen, durch das der res ist auch der Grund, warum  dem Intergalaktischen Ober-

Wabhlkalifornier aus der Masse Wild g immer wieder verscho- : ﬁesl_mg Karn méchtig einhei-
ben wurde, was jedoch auch  zenwill. Das Problem ist

seine Vorteile hat. Wahrend _:-;  nur, daB der 346jshrige Im-

namlich die erste Version: mch - perator Karn mit dem Aus-

- maf von zwei FuBiballfel-
Es u L _ dern und seiner treu-erge-
\?‘r L benen Terroreinheit LEGM

= .U,jj;::':'ig..i;* 22, | (Uidle Evil Green Men)
Si, A e v wahrlich kein leichter Geg-
| ! e & s ner ist. Zum Spielverlauf:

- Das Spialkonzept kann

1 ‘:, Riaml
| - SHplab
A ‘

"
|
1
|
1
|
|
|
|

Wi =

An diesen markierten Stellen Fmgezelchen-mstan erkldren ;
frischt Ihr Euren Missiles-Vorrat in den ersten Rundendie
auf, den ein Mini-Helikopter zahlreichen Akﬂonsmﬂgﬂchkcﬂen
anliefert und Spielelemente :

[ . ’ e 4 Lrtal %
‘.{... 0. = (TN w—ﬁ) i
L J ETE BE%C OMRL L"— TE
Der durch den Fleischwolf gedreht wird: Um an dieser Stelle ungebetene Feinde schneller

auszuldschen, empfiehlt es sich, den gepackten Alien kurzerhand iiber den rotierenden %
Kreisscigen abzusetzen. Makaber: Der Erfolg wird dabei durch eine Griinféirbung optisch illustriert y
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Da aufgespiefite Aliens sehr gute Plattformen
sind, ist es eine Uberlegung wert, einen Feind
nicht einfach auf die Schnelle umzubringen

- er kdnnte sich ja noch als niitzlich erweisen...

Begriff ,,ballern® jedoch nicht
100%ig korrekt ist, doch dazu
spdter. In der Rolle des wage-
mutigen Wex Majors durchturnt
Ihr insgesamt neun umfangrei-
che und vor allem diistere Wel-
ten. Obwohl die dreidimensio-
nalen Level-Architekturen viel
Platz in die Tiefe vorgaukeln,
bewegt Ihr Euch in den meisten
Levels nur streng von rechts
nachs links auf schmalen
Pfaden entlang, genau wie bei
vergleichbaren Titeln a la Pan-
demonium oder Klonoa. Natiir-
lich gleicht dieser Pseudo-3D-
Trip keinem Spaziergang, denn
neben allerlei Fallen und kleine-
ren Puzzle-Einlagen haben ag-
gressive Aliens etwas gegen
Waxs Sologang. Um sich dieser
zu erwehren, nutzt der kosmi-
sche Held seine mystische Waf-
fe namens Rig. Dieses multi-
funktionale Gerit, das an seiner
Schulter verwachsen ist, stellt
den Dreh- und Angelpunkt des
spacigen Abenteuers dar. Mit
dieser Waffe ist ndmlich nahezu
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Sdmtliche 3D-Welten wurden sehr diister Diese Puzzle-Einlage , Schiiissel sucht
gestaltet, wodurch die diffusen Lichteffekte bei  Schliisselloch“ gehért noch zu den
Explosionen noch besser zur Geltung kommen einfacheren, in spiiteren Levels wird
: auch der logische Verstand gefordert
alles moglich: Sie kann mit un- keit, Gegner zu foltern, doch - David Perry kennt, erwartet
terschiedlichen Kalibern, wie hinter solchen Aktionen steckt aufierdem viele Bonuslevels mit
Missiles oder Granaten, gefiit- weit mehr als blofSer Sadismus.  véllig anderen Herausforderun-
tert werden, Karateschldge aus-  Oftmals ist es ndmlich vonno- gen, und auch diese Zocker
teilen, sich an speziellen Objek-  ten, den Gegner auf eine be- werden nicht enttduscht. Auf
ten festklammern, um dann stimmte Art und Weise umzu- ~ dem Programm steht unter an-
anschlieBend den beriihmten bringen, damit man Karn naher derem ein Kampf gegen einen

Lianenschwung zu vollfiihren
(das kennen wir ja noch von
Earthworm Jim), Gegenstidnde
verschieben sowie als eine Art
Laser-Lasso Widersacher
packen. Letzteres ist besonders
wichtig bzw. witzig. Habt lhr
einmal einen Alien am Schlafitt-
chen gepackt, konnt Ihr mit
dem wehrlosen Plagegeist al-
lerlei Unsinn vollfiihren. Wirbelt
lhr den armen Kerl mehrfach
umbher, quittiert er diese
Zwangsachterbahn mit einem
qualvollen Abgang ins ewige
ROM-Jenseits. Es geht aber
auch schneller, indem 1hr die
Feindesbrut beispielsweise in
einen Fleischwolf oder in ein
Sdurebad steckt. Die Hersteller
sprechen in diesem Zusammen-
hang gerne von der Méglich-

WL &8
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Wir bauen uns eine Alien-Briicke: Einfach einen Widersacher mit dem
Laser-Lasso einfangen und im Sdurebad absaufen lassen. Die
aufgeschwemmte Wasserleiche kann man anschliefend als

Plattform mifbrauchen

auf den Pelz riickt. Beispiel: In

~Schréger

Alien im freien Fall sowie eine

sbgedrehle

intelligentes

Einer Szene konnt Ihr nur eine
mit zahlreichen Pfihlen ge-
spickte Fallgrube liberwinden,
indem Ihr einen Gegner auf-
spieft und ihn anschlieBend als
Plattform miBbraucht - der

- Zweck heiligt bekanntlich die

Mittel. Solche Puzzle-Einlagen,
bei denen man teilweise auch
iiber mehrere Ecken denken
muf}, kommen iibrigens recht
zahlreich vor und machen aus

~ Wild 9 weit mehr als nur ein

stupides Baller-dich-durch-
Spiel. Wer andere Werke von

09‘, +
Og :
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David-Perry-Tilel”

hektische Verfolgungsjagd im
Sumpf. Was sich vielleicht wie
ein schwerverdaulicher Genre-
Brei anhért, entpuppt sich er-
freulicherweise bereits nach

- wenigen Spielminuten als sehr

spielbar, abwechslungsreich,

- herrlich witzig und vor allem

durch imposante Lichteffekte
auch als sehr ansehnlich. Es
scheint daher, als wiirde sich
die starke Verzégerung im
nachhinein auszahlen. (Ulf S)

Ko8) :‘:1
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Die Verfolgungsjagd im Sumpf, bei der Ihr ein vorausfahrendes Boot
torpedieren miift, erfordert exzellente Reaktionen, da jede Kollision mit
einem Baum hdchst unangenehme Konsequenzen nach sich zieht

INFO | Wild 9

Hersteller/Vertrieb: Shiny/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 9 Welten

| Action .
| Strategie
| Abenteuer

| Geschick oo
| Simulation
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sehr gut

nWiirdiger E-Jim-Nachfolger mit schriigen Einfillen,
guter Grafik und innovativen Spielelementen*
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Wenn die Lage besonders brenzlig wird, solltet lhr auf den aufladbaren
Schwerthieb zuriickgreifen, da er alle Zombies in der niiheren
Umgebung niedermdht

Neues vom Rilter ohne Fleisch und Alem

MediEvil

Die Entwicklung des vielversprechenden Action-
Adventures rund um den untoten Ritter Sir Dan ist
kurz vor dem AbschluB. Grund genug fiir uns,
erneut in die médrchenhafte und von finsteren Mach-

ten bedrohte Fanlasywell Gallowmere einzu-
tauchen, um den Helden iiber die Schulter zu gucken

eit wir vor ungefahr vier
S Monaten in England zu

Gast sein durften, um
die ersten Eindriicke von
Sonys actionlastigem
Hack&Slay-Adventure Medi-
Evil mit nach Hause zu neh-
men, hat sich einiges getan.
Unverdn-
dert
stellt

das Spiel aber einen raffinier-
ten Mix aus Adventure, Jump
& Run sowie RPG-Elementen
dar. Ihr werdet die Aufgabe
haben, mit groRer Bewe-
gungsfreiheit versehen, eine
komplett dreidimensional ge-
staltete Fantasywelt zu durch-
stobern, zahlreiche Puzzles
und Aufgaben zu lésen und
Euch dabei gegen mehr
als 40

Auf dem Friedhof kommt die Gafahr von unten, denn dank Zaroks
Zauberspruch graben sich die Toten wieder an die Oberfidche und
versuchen, Sir Dan die Knochen zu brechen

Gegner zu behaupten. Die
Story, die aufmerksamen Le-
sern mittlerweile bekannt
sein diirfte, wiirde in der Ge-
briider-Grimm-Version wohl
so klingen: Es war einmal im
fernen Lande Gallowmere ein
hoser Zauberer mit Namen
Zarok, dessen Absicht es war,
das sonst sabeschauliche
Reich zu unterjochen. Nach-
dem er im ersten Anlauf ge-
scheitert war, geduldete er
sich 100 Jahre lang und
schmiedete Plane fiir seinen
Rachefeldzug, der es dann
auch gewaltig in sich hatte.
Es gelang ihm namlich mittels
médchtiger Zauberformeln, ei-
ne ewig andauernde Nacht

Sédmtliche Zauber und magische
Waffen sind durch Lichteffekte
optisch gekonnt in Szene gesetzt
worden, wie dieser Blitz beweist

Zauberspruch auch auf seinen
Erzfeind, den tapferen Sir Dan
Fortesque, aus, der die Pldane
des Magiers bereits einmal
als Anfiihrer der Widerstands-
bewegung vor 100 Jahren
durchkreuzt hatte. Als Dan
nun in seiner Gruft von den

schwarzen Humor

iiber Gallowmere hereinbre-
chen zu lassen und alle seine
Bewohner in hirnlose Zom-
bies zu verwandeln, Aufier-
dem erweckte Zarok alle To-
ten zu neuem Leben, um mit
ihnen als Privatarmee seine
Herrschaft zu sichern. Das

siegelt. Allerdings wirkte sich
Zaroks

Toten aufersteht, werden ihm
zwei Dinge bewufit. Zum ei-
nen, daf} ihm neben Haut,
Haaren und samtlicher Mus-
kulatur sein linkes Auge und

Wasser kann aus zwei Griinden

Schicksal der Welt schien be- » B ilded 2l e

werden: Zum einen dient es als
Versteck fiir untote Gegner, und
zum anderen ist ohne Muskeln
schlecht schwimmen
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Einen Hinweis befolgend, wirmt Euer Held das eiskalte Herz des Torwiichters im Keller eines Spukschlosses, bis es erneu

t zu schlagen beginnt. Dadurch

weckt Ihr leider dieses bis dato schlafende Monstrum, das hunmehr den Weg zum néchsten Abschnitt versperrt. Pech gehabt! Im Kampf erweist sich dieser
ndmlich als harte Nu, denn gegen seine Klauen sieht selbst Dans Zweihdnder eher mickrig aus, und seine Sprungkraft erschwert Euch, ihn zu treffen

der Unterkiefer fehlen, und
zum anderen, daf} er allein
“seine Heimatwelt vor dem Un-
tergang bewahren kann. Die-
se Zusammenfassung 4Rt
nur halbwegs den typisch
englischen Humor erahnen,
der sich quer durch das Spiel-
geschehen zieht und dem
Spieler einige Lachanfille be-

i il verbindel
- nl ein wilziges

Comic-Flair mi ciner
en Orusel-
% almosphare-

=

schert. Passend zur Geschich-
te beginnt MediEvil in Dans
Ruhestédtte, wo man erst ein-
mal die Moglichkeit erhilt,
sich mit der Steuerung der Fi-
gur vertraut zu machen. Be-
sondere Aufmerksamkeit soll-
te man auf die Kampftechni-
ken legen, die neben einem
geraden Schwertstich und ei-

nem 360-Grad-Schlag sogar
einen aufladbaren Schwert-
hieb beinhalten. Nach ausrei-
chendem Training verlaft
man die Gruft und betritt den
Friedhof, der quasi den ersten
Level darstellt. Wahrend sei-
ner Odyssee wird Dan 20 die-
ser Abschnitte bereisen, dar-
unter so ausgefallene Orte
wie ein gespenstisches
Schlachtfeld, eine Irrenan-
stalt oder ein Geisterschiff.
Man kann und muf zudem je-
den Level mehrmals betreten,
da viele Réatsel so angelegt
sind, daf erst ein bestimmter
Gegenstand beschafft werden
muf3, um ein vorher unlésba-
res Rétsel zu knacken. Sinn
und Zweck der Rétsel ist es
meist, verschlossene Tiiren zu
" 6ffnen oder andere Gegen-
stdnde, wie zum Beispiel die
wichtigen Life Bottles, zu er-
langen. Im Weg steht Euch al-
lerdings Zaroks gesamte
Monsterschar, die mit Zom-
bies, Werwdlfen und Ddmo-

P

Unterwegs findet Ihr immer wieder griine Heiltrinke, sogenann

ife

Bottles, die Dan nach einem Dahinscheiden zuriick ins Leben oder

besser ins Dasein rufen

} Strategie

nen allerhand zu bieten hat.
Gegen so eine Feindiiber-
macht helfen bekanntlich nur
schlagkréftige Waffen, die bei
MediEvil auf interessante
Weise beschafft werden kon-
nen. Besiegt |hr in einem Ab-
schnitt g%nilgend Kreaturen,
kdnnt Ihr den Seelenkelch
einsammeln, der die Energie
Eurer Feinde aufgefangen hat
und es ermoglicht, die Halle
der Helden zu betreten. Nach
einem Gesprich zu den dorti-
gen Statuen verschenken die
Haudegen bereitwillig ihr
Schwert, ihren Bogen oder
die Streitaxt. Belohnungen
ganz anderer Art kann man

© erlangen, wenn Sir Dan einen

Auftrag, den er unter ande-
rem von einer Hexe erhalt, an-
nimmt und erfiillt. Zu diesem
Zweck schrumpft der Held
schon mal auf Ameisengréfle
zusammen, oder man schliipft

Der erste Kampf gegen Zarok hat
unserem Helden schon ein Auge
und den Unterkiefer gekostet.

Motivation genug, sich dem Fies-
ling erneut in den Weg zustellen

Action

Abenteuer
Geschick
Simulation

+ »MediEvil kiinnte bald zu den absoluten
Vorzeigespielen auf der PlayStation gehéren*

-

esonders gelungen ist die”
schaurige Atmosphdre, die im Spiel
herrscht, wofiir vor allem der
gruselige Sound und die diisteren
Lichtverhiltnisse mit True Light
Sourcing verantwortlich sind

. fiir einen kurzen Abschnitt in

die Rolle eines Regenwurms,
der Euch im Kampf gegen Za-
rok zur Seite steht. Da der zur
Verfiigung stehende Platz
kaum ausreicht, um alle
Ideen, die in MediEvil hinein-
ge-:k?" wurden, zu beschrei-
ben, kannieh nur nochmal
betonen, daf das Spiel einen
hochst vielversprechenden
Eindruck macht. (Udo L.)

Hier sehen wir den Bésewicht
hdchstpersénlich. Gar nicht
erfreut iiber das Auftauchen
seines Erzfeindes, stellt er Sir Dan™
im Latifé des Spielgeschehens
immer wieder verzwickte Fallen

Hersteller/Vertrieb: Millenium/SCEG
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels:zo+
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Behind the scenes
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" MediEvil

MediEvil konnte einer der Top-Tifel des Jahres
werden. Daher ist es sicherlich interessant

fiir Euch zu erfahren,

wer hinlter diesem Projekl steht

ereits seit Anfang 1996
Bwerkeln eine Handvoll

Programmierer an der
Fertigstellung eines Titels, der
zu Anfang ganz anders ausse-
hen sollte als das Produkt, das
in den ndchsten Monaten auf
den Markt kommt. Geplant war
eigentlich das Spiel als eine
Mischung aus Hack & Slay und
Plattform-Game mit 30 Levels.
Nach reiflicher Uberlegung
wurde aber das Projekt kom-
plett umgestellt, was sich
natiirlich auch auf die Produk-
tionszeit auswirkte. Doch wer
steht eigentlich hinter dem
Projekt? Die hauptverant-

wortlichen Entwickler sind
Chris Sorrell (Programmierung,
Produzent), Jason Riley (Grafik)
und Jason Wilson (FMV-De-
sign). Chris Sorrell ist ein
grofRer Fan des Arcade-Spiels
Ghost ‘n’ Goblins und wollte
daher schon immer ein Spiel
dieser Art kreieren. Jedoch
fehlte ihm im Vorbild der derbe
britische Humor, dem er
MediEvil unbedingt spendieren
wollte. Dies schien den Ge-
schmack von JasonWilson ge-
nau zu treffen, und so entstand
der Titel, dessen Hauptcharak-
ter von Mr. Wilson in den
Videosequenzen so
liebevoll gestaltet

wurde, daf} sogar schon dar-
{iber nachgedacht wird, die Fi-
gur Held in einem eigenen Co-
mic-Strip werden zu lassen. Zu-
vor waren die gleichen Herrn
die Kopfe der Millenium-Soft-
wareschmiede, die im Juni 1997
von SCEE (Cambridge) iiber-
nommen wurde. Ebenfalls
iibernommen wurde von Sony
das geniale Grundkonzept des
Spiels, dem vom Multi-Konzern
von Anfang an gute Marktchan-
cen eingerdaumt wurden.
AuBerst kurios ist auch der
Fakt, daf das Spiel zundchst
fiir den Saturn und den PC ge-
plant war und somit die Anpas-
sung der Programmroutinen
auf die PlayStation nochmals
einen immensen Zeitverlust be-
deuteten. Anhand dieser Fak-
ten diirfte wohl klargestellt
sein, warum das Game erst in
diesem Jahr den Weg in die hei-
mische PlayStation finden
wird. Doch zuriick zum Team:

SCEE Cambridge besteht aus
drei Teams, die schon fiir die
Programmierung der PlayStati-
on-Titel Frogger und Beast
Wars verantwortlich waren.
Zwischen den unterschiedli-
chen Teams besteht natiirlich
ein reger Austausch von Infor-
mationen, um Probleme bei der
Programmierung schnellst-
mdoglich beseitigen zu kénnen.
So wurden beispielsweise die
Probleme, die durch den enor-
men Ressuurcengebrauéh des
orchestralen Soundtracks auf-
traten, glost, indem die Locati-
ons mitsamt ihren Datenmen-
gen direkt im Speicher stehen,
so dafd zu jeder Zeit die Musik
von der CD gelesen werden
kann. Solch technische Fein-
heiten mitsamt der superben
Grafik sollen, so die Macher,
dem Spiel verhelfen, einen
neuen Standard im 3D-Action-
Adventure-Genre zu schaffen.
(Udo L.)

Die Macher des 3D-Action-Adventures MediEvil programmier-

ten bis Anfang 1996 unter dem Label
Millenium, bevor Sony die Crew in die
SCEE-Studios in Camebridge integrierte
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Nichts fiir taube Niisse!

Heavy Metal

PlayStation

“I, ENDWANN, * IRGENDWO IN DER ZUKUNFT KRIEG DER HIGH-TECH

ROBOTER! DU unD DEINE KAMPFMASCHINE GEGEN DEN REST VON
FUTURE WORLD. ONE-ON-ONE COMBAT, VERSCHIEDENE WAFFENSYSTEMI
UND EINE AUSGEKLUGELTE TAKTIK FUHREN DICH zum SIEG - UND
DEINE GEGNER AUF DEN SCHROTTPLATZ!

FEATURES:
EINZIGARTIGE SICHT AUS DER DRITTEN PERSON, 10 VERSCHIEDENE
WAFFENSYTEME, 17 VERSCHIEDENE GEGNER IN UBER 40 KAMPEARENEN!
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Wie schon im Vorganger kdnnt lhr auch in Test Drive 5 auf den Strafien
San Franciscos atemberaubende Spriinge virtuell miterleben

Wer brens., vere

Auf dem Highway ist die Hille los: Massenunfillen dieser Art gilt es in

Test Drive 5 hiufiger auszuweichen

Test Drive 5

Die ,,never-ending* Story
anspruchsvollen neuen Strecken in die

ccolades Renner verfolgt
Aeinen Rennspiel-Fanatiker

wie mich schon mehr als
ein Jahrzehnt auf den unter-
schiedlichsten Plattformen. Zu
gerne erinnere ich mich noch an
die gute alte Commodore64-
Zeit, als die ersten beiden Teile,
trotz der aus heutiger Sicht pi-
xeligen Grafik, einen enormen
Race-Charme verspriihten und
mich und meine Kumpels stun-
denlang vor den Fernseher fes-
selten. In diesem Herbst ist es
wieder soweit: Electronic Arts
schiebt den fiinf-
ten Teil des
Spekta-
kels

geht mit einem erwelterten Fuhrpark und

auf den Videospielemarkt.
Deutliche Verbesserungen ge-
geniiber dem Vorgdnger sollen
dabei enthalten sein. Zunachst
einmal fdllt der stark erweiterte
Fuhrpark auf. Wolltet lhr nicht
schon immer hinter dem Lenk-
rad einer 1998er Dodge Viper
sitzen? Dank E.A. ist das kein
Problem mehr, da die Soft-
wareschmiede lhrem Spiel 14

»Die 30-Engine proktzt mil

verschiedene Muscle-Cars ver-
pafiten, aus denen lhr Euch das
Passende auswahlen kénnt. Da
wdren neben der Viper noch ein
Saleen Mustang, ein 1998er
Ford Mustang, eine 1998er Cor-
vette, ein Aston Martin Vantage,
ein TVR Cerbera, ein 1998 Jagu-
ar XKR, ein 1997 Camaro LTy,
ein 1968er Ford Mustang, eine
1966er Shelby Cobra 4275C, ein

pro Sekunde bei
Auflésung“

Im Zwei-Spieler-Modus tretet lhr
bei geteiltem Bildschirm
gegen das komplette Fahrerfeld an

1967er Pontiac GTO, ein 1967er
Chevrolet Camaro ZL-1, eine
1976er Chevrolet Chevelle SS
LS-6, ein 1971er Plymouth Hemi
Cuda und ein 1969er Dodge
Charger. Nachdem lhr Euch fiir
einen der Boliden entschieden
habt, geht es raus auf eine der
zahlreichen Pisten, die Euch
das Spiel bietet. Diist doch ein-
fach tiber die Highways San
Franciscos und schiittelt Eure
Verfolger ab. Doch Vorsicht! Die
Piste bietet einige schwindeler-
regende
Sprung-




Im Cop Race gilt es, dem Treiben der Rowdies
ein Ende zu setzen. Dazu setzt [hr Euch ans

Steuer eines Streifenwagens

punkte, wodurch so manche
flotte Raserei vor einer Haus-
wand abrupt gestoppt wird.
Habt Ihr keine Lust, die US-
amerikanische Metropole zu
durchstreifen, dann kénnt |hr
Euch beispielsweise auf den
Straflen Moskaus, auf den Pi-
sten Hawaiis, auf einem riesi-
gen Parkplatz eines Supermark-
tes in den USA, zwischen den
Hauserschluchten Tokios, auf
den vereisten Pisten der
Schweiz oder auf der engli-
schen Insel austoben. Jede Lo-
cation besitzt authentische Um-
gebungsgrafiken, so daf Ihrin
San Francisco z.B. {iber die

-~
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Wihrend des Rennens werden
Euch Infos, wie z.B. die
Plazierung, auf dem Bildschirm
angezeigt

Schienen der Stadtbahn diist,

die das Bild der Metropole pri-
gen, oder lhr flitzt iiber vereiste
Strecken schweizerischer Berg-
landschaften. Sogar iiber deut-
sche Autobahnen diirft Ihr dank
Electronic Arts’ neuestem Racer

ohne jegliches Tempolimit brau-

sen. Dabei @ndern sich sogar
die Tageszeiten und die Wetter-
verhdltnisse. Doch nicht nur
strecken- und fuhrparktech-
nisch kann Test Drive 5 durch
Uberdurchschnittlichkeit glén-
zen, sondern auch grafisch lduft
die 3D-Engine der noch sehr
friihen Preview-Version schon
jetzt beachtlich flott und fehler-

Sich stdndig verdndernde
Wetterverhdltnisse und
Tageszeiten behindern den Fahrer

In Test Drive 5 findet Ihr auch Abzweigungen, die Euch Vorteile aber auch
Nachteile bringen kénnen

Ein Traum wird endlich wahr: In Test Drive 5
kdénnt Ihr mit der fast schon legendéren
Dodge Viper Eure Runden ziehen

Die Gegner agieren intelligenter, als es noch im
Vorgdnger der Fall war. So werdet Ihr auch
schon'mal an den Fahrbahnrand gedriickt

28 unterschiedliche Fahrzeuge, |2 BONUSrenner
und e Sirecken sorgen
fiir die nélige eifmohivahion

frei ab. Bei einer Auflésung von
640 x 480 Bildpunkten flim-
mern 30 Einzelbildern pro Se-
kunde auf dem Bildschirm ab,
eine Eigenschaft, die nur weni-
ge Spiele zu bieten haben. Ent-
lang der Strecken wimmelt es
nur so von liebevollen Details.
In Sachen Gameplay haben sich
die Programmierer etwas ganz
Besonderes einfallen lassen. So
wird Euch neben den iiblichen

l:, S

Abseits der Strecken iiberzeugt
das Game durch die vielen
authentischen Details

Selbst auf regennasser Strafie
hinterldft die gewaltige Kraft der
Boliden beim Beschleunigen
deutliche Spuren auf dem Asphalt

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation see

GEPLANT FliR
Oktober
ERSTER EINDRUCK

sehr gut

Modi, wie z.B. Trainings-, Zwei-
Spieler- und Wettbewerbsmo-
dus eine zusatzliche Option,
der Cop Race, beschert, in der
Ihrin die Rolle eines Streifenpo-
lizisten schliipfen und umherra-
senden Rowdies Strafzettel ver-
passen miifit (Man beachte die
umgekehrten Voraussetzungen
zum In-House-Produkt Need for
Speed Ill, in dem Ihr einer der
Raser seid, die sich vor der Poli-
zei in acht nehmen miissen.).
Um fiir die nétige Langzeitmoti-
vation zu sorgen, werden zwélf
Bonusautos im Spiel versteckt
sein, die hr durch {iberdurch-
schnittliche Fahrleistungen er-
werbt kénnt. (Udo L.)

Effektvoll: Sogar die Reflexionen
der Bremslichter auf nasser
Straf3e haben die Programmierer
berticksichtigt

INFO ' Test Drive 5

Hersteller/Vertrieb: Accolade/E.A.
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 17 Strecken

IO

wAuch der fiinfte Teil der Serie wird aufgrund des
enormen Umfangs wieder zur Spitze aufschlieBen*




Krieg der Rassen

= The UnhaIyWar

Wird ein &

2! mit ein wenig AC//011 gewiirzt, so bedeutet das
noch lange nicht, daB dabei ein Echizeifslralegical ala
Command & Conquer herauskommt

geht es um zwei sich bekrie-

gende Rassen, welche von
zwei ziemlich verschiedenen
Welten kommen und entspre-
chend unterschiedliche Waffen
verwenden. Die einen sind die
Teknos. Sie kommen von einer
Welt, auf der die Technik der
Schliissel zum Uberleben ist.
Die anderen sind als Arcanes
bekannt. Sie sind auf den ural-
ten Pfad der Magie zuriickgefal-
len. In The UnholyWar gibt es
nun zwei vollig verschiedene
Spielmodi. Zum Beispiel habt
Ihr den Strategiemodus, der al-
lerdings nur als Zwei-Spieler-
Modus ausgelegt ist. Nachdem
lhr Euch fiir eine Rasse ent-
schieden habt, findet |hr Euch
auf einer Hexfeld-Karte wieder.
Das Konzept dieser Kriegs-
fiihrung ist denkbar einfach: Je-
de Seite hat eine Burg und ein
paar Kampfer. Mit den Kriegern
marschiert |hr rundenweise
tber die Karte und greift damit
den Gegner an. Euer Bewe-
gungs- und Aktionsradius wird
Euch durch hell markierte Fel-
der angezeigt. In der Burg konnt
Ihr — wie liberraschend - Einhei-

I n diesem unheiligen Krieg

Die Hexfeld-Levels, aus denen der Strategiemodus besteht, kénnt Ihr
aus vier verschiedenen Kameraperspektiven beobachten, angefangen
von dieser Ansicht bis hin zum Vogelblick von oben

Sehr ungewdéhnlich: Treffen zwei Gegner aufeinander, so wird in einen
Kampfmodus gewechselt, in dem sich die zwei in Action-Manier bekdmpfen

DARK ANGEL™,

Um einen Gegner anzugreifen,
miift Ihr im Hexfeld direkt neben
ihm stehen

Action L1
Strategie  ee
Abenteuer
Geschick »
Simulation

GEPLANT FOR
Dklober
ERSTER EINORUCK

gut

Im Deathmatch wihlt Ihr einen Eurer Kombattanten, der gegen den
Sieger der anderen Seite antreten muj3

Geschafft: In der Kampfarena
haben wir mit unserem Tesla-Lord
den ziemlich harten Bronto gekillt

ten bauen. Dabei steht Euch ei-
ne gewisse Menge an Geld zur
Verfiigung, das sich pro Runde
um zehn Einheiten vermehrt. Al-
lerdings sind nur bis zu zehn-
Truppen kommandierbar. Ver-
liert Ihr die Burg, so wird diese
zerstort und lhr konnt in diesem
Level keine Einheiten mehr bau-
en. Gewonnen hat die Seite, die
alle gegnerischen Truppen ver-
nichtet hat. Das eigentlich Inter-
essante ist jedoch der Kampf:
Treffen zwei Gegner aufeinan-
der, so wird in eine Arena ge-
wechselt, in der |hr wie in einem
3D-Priigler den Feind beschiefit
und ohrfeigt. Dieser ziemlich
hektische Fight wird so lange
gefiihrt, bis eine der beiden Ein-
heiten keine Lebenspunkte
mehr hat. Da dieser Kampfstil
nicht ganz einfach ist, wurde
noch ein zweiter Spielmodus
eingebaut: In einem Death-
match kdnnt Ihr gegen den
Computer im Zweikampf antre-
ten. Dabei geht der als Sieger
hervor, der den Kampf iiberlebt.
Danach kdmpft eine neue Kom-
panie gegen die siegreiche Ein-
heit. Das geht dann so lange,
bis eine Seite keine Truppen
mehr hat. (Frank F.)

Der schwichliche Wasp hat gegen
den schwer gepanzerten und mit
Raketen schiefienden Jaeger nicht
den Hauch einer Chance

INFO The UnholyWar

Hersteller/Vertrieb: Crystal Dynamics/Eidos
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 7

winteressante ldee, es fehlt bedauerlicherweise
der Computergegner im Strategieteil“
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Auf der StraBe kann ja jeder fahren

jagen, werden von zu einem

er erinnert sich nicht
Wan die alten Amiga-
Zeiten, wo die Renn-

spielserie Test Drive grofie Er-
folge feierte und die enorme
Fangemeinde immer wieder
gebannt auf die nachste Fort-
setzung ihres Kultspiels war-
tete. Nachdem nun die ur-
spriingliche Reihe, die stets
Verfolgungsjagden auf der

Strafle mit mehr oder weniger
luxuriésen Sportwagen bevor-
zugte, in die fiinfte Runde
geht, erscheint zeitgleich der
zweite Teil zum Off-Road-Ab-
leger namens Test Drive 4 x 4.
Wie die Bezeichnung Off-Ro-
ad vermuten l&8t, wagt lhr
hierbei den Sprung iiber den
Begrenzungsstreifen der Au-
tobahn und wiihlt Euch mit

Die fahrende Legende: Den Hummer lassen viele Bodenunebenheiten
und Schlammldcher nahezu unbeeindruckt, allerdings hat er Nachteile in
puncto Wendigkeit und Topspeed

051

Riskante Fahrmandver und Spriinge haben oft spektakuldre Crashs
zur Folge. Gliicklicherweise nimmt Euer Jeep keinen Schaden, selbst
wenn er sich, wie in diesem Fall, regelrecht in den Boden bohrt

» Test Drive 4 x 4

, die es mittlerweile langweilt, iiber gepflasterte StraBBen zu

ine verfiihrt

geeigneten Boliden querfeld-
ein durch unwegsamstes
Geldnde. Erwartungsgemafd
bilden den Fuhrpark voraus-
sichtlich tiber zehn gelande-
taugliche Jeeps, darunter zum
Beispiel der von AM General
gebaute Hummer, der vielen
als Militarfahrzeug der U.S.
Army bekannt sein diirfte. Un-
terschiede zwischen den ein-
zelnen Fahrzeugtypen beste-
hen in den Kategorien Ge-
schwindigkeit, Wendigkeit
und Federung. Zusatzlich wird
es die Moglichkeit geben, die
Armel hochzukrempeln und
selbst in die Werkstatt zu ge-
hen, um seinen Traum-Off-Ro-
ader zusammenzuschustern.
Als Austragungsort dieser ra-
santen Schnitzeljagd dienen
Euch sechs von Anfang an
wahlbare Kurse an den schon-
sten Flecken unserer Mutter
Erde, die Ihr alle nach her-
zenslust verschandeln diirft.
Als Beispiel flir das jetzt
schon als gelungen zu be-
zeichnende Streckendesign
mochte ich den Hawaiipar-
cours heranziehen, der sich,
am malerischen Strand begin-
nend, hoch in die steinige

sy

00: D': 60

i, -

Unter den bereits fertiggestellten
Kameraperspektiven verleiht

der Ego-Blickwinkel den gréfiten

Geschwindigkeitsrausch

Vulkanlandschaft der Insel
hineinzieht, durch lange Tun-
nels und enge Waldwege
zuriick ins Tal kommt, um in
einem kleinen Dorf zu enden.
Fahrzeiten von bis zu fiinf Mi-
nuten werden oftmals minde-
stens pro Kurs bendtigt wer-
den. Dem Spieler bleibt dabei
die Wahl {iberlassen, in wel-
cher der bisher drei Kamera-
perspektiven er den Trip erle-
ben mdchte. Unndtig zu sa-
gen, daB zur erfolgreichen
Bewadltigung des Rennens
prézise Fahrmandver und
Spriinge iiber schanzendhnli-
che Felsformationen auf der
Tagesordnung stehen. Herum-
schlagen miit Ihr Euch ferner
nicht nur mit einem sehr cle-
ver agierendem Fahrerfeld,
sondern genauso mit dem un-
erbittlich ablaufenden Zeitli-
mit, da die Kurse in Etappen
eingeteilt sein werden. Damit
der Schwierigkeitsgrad nicht
ins Unermefiliche wachst,
nimmt Euer Fahrzeug durch
Crashs keinen Schaden, und

Das aggressive gegnerische Fahrerfeld wird Euch schwer zu schaffen
machen, denn selbst wenn Ihr den Pulk iiberhohlt habt, kleben sie Euch

stdndig im Nacken




Rally Cross

Zahl der 130 16
Strecken ‘

Zahl
der Fahrzeuge
Zeitlimit nein nein nein
Besonderheiten biszu 2 Spieler  bis zu 4 Spieler  keine
im Link-Modus  im Link-Modus
Fazit Auch wenn Mon-  RallyCrossmacht  Der Namensvetter
ster Trucks den  vorallemim Mehr-  zu Test Drive 4x4

Spieler nicht gera- spielerModusrich- 148t sich zwar nur
de fahrerische tig Laune. Fhrt man alleine zocken,
Hochstleistungen | ler- vermittelt aber
abverlangt, kann |  ein realistisches
es, besonders im . Fahrgefiihl und
Duell mit einem el . gepflegten Off-
Freund, auch heu- - Road-Spaf.

te noch {iberzeu-
72 %

gen.
()
70%
verliert selbst im Falle eines freude ausgelegt ist, wihrend
Uberschlagens nur ein Mini- der Simulationscharakter
eherin den Hintergrund tritt.
Grafisch hinterlaBt das Spiel

mum an Zeit. Zusammenfas-

send ldBt sich sagen, daf das
einen genauso hervorragen-
den Eindruck wie Test Drive 5.

Spielspaf}

Spielgeschehen ausnahmslos
auf rasante Action und Fahr-

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation e

__GEPLANT FUR
Oktaber
_ ERSTER EINDRUCK |

sehr gut

INFO Test Drive 4 x 4

Hersteller/Vertrieb: Accolade/E.A.
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 6+ Strecken

»Nach langer Durststrecke im Off-Road-Genre
steht uns nun wieder ein Highlight bevor®

e

03: 24c

Da unser Wrangler Jeep eines der leichteren Vehikel darstellt, macht ihm
diese Buckelpiste im Hochland Hawaiis ganz schén zu schaffen

Dies ist allerdings auch alles
andere als verwunderlich, da
beide Titel auf derselben Gra-
fik Engine basieren. Clever
gemacht kann man da nur sa-
gen, denn so hat man gleich
zwei qualitativ hochwertige
Spiele produzieren kénnen.
Auf der anderen Seite hat Ac-
colade soundtechnisch
scheinbar keine Kosten ge-
scheut und kiindigt als Titel-
melodie zu Test Drive 4 x 4 die
Hitsingle Black der in den
Staaten zur Zeit angesagten
Heavy Metal-Band Sevendust
an. Bleibt nur noch abzuwar-
ten, was sich Accolade in Sa-
chen Spielmodi noch so alles

Willkommen im Schlammloch!
Einmal so richtig im Morast
versackt, braucht man eine
ganze Weile, um wieder Vollgas
geben zu kénnen

einfallen lassen wird, und mit
ein biichen Gliick und Kreati-
vitdt seitens der Programmie-
rer steht uns vielleicht dem-
ndchst ein echter Top-Titel ins
Haus. (Udo L.)

Accolade verspricht sogar noch mehr Details am Streckenrand. Also wer-
den wir an diesem Strand vielleicht bald eine schéumende Brandung be-
wundern diirfen

Unschlagbar ist der Hummer, wenn es darum geht extreme Steigungen
zu erklimmen und die Fahrzeuge der Kontrahenten von der Piste zu
drdngen
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Da der Endgegner Robo-Z die Ausmafe von Godzilla hat, gleicht Euer
Tanzbeinschwinger auf dem benachbarten Hochhaus einer Ameise

Graaaavym
Busl A Groove

Beim inoffiziellen Parappa-the-|

JIDET schwingt lhr diesmal das
de nicht der Durchbruch.
SCED lieB sich dadurch den-
noch nicht entmutigen und
bringt mit Bust A Groove
(nicht zu verwechseln mit
Acclaims Blasenballerei Bust
A Move) ein Geschicklich-

o unterschiedlich sind
S die Geschmacker:

Wadhrend das neuartige
Musik-Videospiel Parappa
the Rapper in Japan ein abso-
luter Hit war, gelang dem
rappenden Kldffer hierzulan-

Durch gelungene Tanzeinlagen fiillt sich allméhlich ein Extra-Energie-
balken, durch den Ihr einen fiesen Specialmove vollfiihrt. Hamm
attackiert beispielsweise seinen Kontrahenten mit einem Riesenburger

Wenn Ihr mit einem Ch

m_ e :

arakter durchgespielt habt, kénnt lhr in einem

\)A . .

ROUVTE
NO: O

e
SPEED
56

CAMERMN
ND: 7

| LT

m hn
MOV, EN
ﬂla”.‘f na

I"IlI &
Immil

speziellen Spielmodi ohne jeglichen Stref8 die Puppen tanzen lassen

keitsspiel mit einem dhnli-
chen Konzept auf den Markt.
Der einzig wesentliche Unter-
schied: Hier geht es nicht
ums Rappen, sondern ums
Tanzen. Genau wie bei Parap-
pa the Rapper miifit lhr je-
doch zum Rhythmus der teil-
weise mitreienden Dance-
floor-Musik die richtige Taste
plus Joypadrichtung driicken,
damit sich Euer virtueller
Ténzer in Bewegung setzt. Je
besser Ihr den Rhythmus
trefft, desto spektakuldrer
und schwieriger werden die
Bewegungsabldufe der Tanz-
flachen-Akrobaten. Auch bei
Bust A Groove tretet Ihr je-
weils gegen einen Mitstreiter
an (CPU oder Freund), den
lhr per Tanzkraft aus dem

ari

KTV NINST

Wie bei einem Priigelspiel geht es
bei Bust A Groove um Sieger und
Besiegte
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gut

Weg raumt. Insgesamt zwolf
Kontrahenten miif3t lhr aus
dem Weg tanzen, ehe lhr zum
finalen Endgegner Robo-Z
gelangt. Das Teilnehmerfeld
ist dabei sehr facettenreich
und recht skurril, angefangen
vom Imbiss-Junky Hamm
uber die zuckersiife Kelly im
rosa Strampelanzug bis hin
zum Méchtegern-John Travol-
ta Hiro. Wer sich fiir den ei-
gentlichen Zweikampf noch
nicht fit genug fiihlt, sollte
vorher einen Abstecher in
den Trainingsraum vorneh-
men, um in Ruhe seine Tanz-
posen einzustudieren, die
ibrigens dank des bewdhr-
ten Motion-Capture-Verfah-
rens ziemlich genial ausse-
hen. (UIf S.)

g —
Im Trainingsraum entwickelt man
am besten das Rhythmusgefiihl

INFO Bust A Groove

Hersteller/Vertrieb: Enix/SCED
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

~ Levels: 12 Tdnzer
22

»Nicht nur motivierend, sondern auch sehr schin
anzusehen bzw. -hdren“
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Sobald Ihrin die Knie sackt ist erst einmal
wildes Tastengehdmmer angesagt, damit der
Regenerationsbalken wieder komplett gefillt ist

Wo die blauen Veilchen bliihen

Authentizitdt

Die Ego-Perspektive ist zwar nicht sonderlich
gut spielbar, bietet aber die grofite

Ab auf die Bretter mit dem Gegner: Der
entscheidende Moment des Knockouts wird

noch einmal mit der Kamera festgehalten

Viclory Boxing 2

Endlich wagt sich mit der Firma

bwohl das Boxen zu
O den traditionsreichsten

und populédrsten Sport-
arten der Welt zéhlt, gelang
dem Faustkampf als Video-
spielbereich noch nie so recht
der Durchbruch. Ein Umstand,
den JVC nun @ndern michte.
Die Chancen dafiir stehen gar
nicht einmal so schlecht,
schlieBlich sammelte das Pro-
grammiererhaus mit dem er-
sten Teil bereits erste virtuelle
Boxerfahrungen, und - soviel
sei bereits verraten - das Team
hat sich bislang recht wacker
geschlagen. Zum Spiel: Fiir
den Hobby-Schlédger stehen
bei dieser Version zwei
Spielmodi zur Auswahl. Das

He
|

sind unkomplizierter Freund-
schaftskampf sowie der Rang-
listenmodus (in der fertigen
Version soll sich zudem eine
Tournament-Option dazugesel-
len). Bleiben wir beim letzte-
ren Turnier. Als Nobody bastelt
lhr hier an einer virtuellen Bo-
xerkarriere. Wie in der Realitdt
priigelt Ihr Euch innerhalb ei-
ner Rangliste bis an die Spitze,
um dann schlieilich den gol-
denen WM-Giirtel in Empfang
nehmen zu diirfen. Doch bis
dahin ist es ein weiter Weg,
denn die korperlichen Attribu-
te reichen anfangs erst fiir den
StraBRenschldager um die Ecke.
Doch gliicklicherweise steht
Euch zum einen gelegentlich

o e a1 T

Der Trainer meldet sich nur vor grofien Kimpfen zu Wort, indem er Euch

einen neuen Schlag demonstriert

wieder einmal ein S0/ Twarehaus an
einer

ein wortkarger Trainer hilfreich
zur Seite, zum anderen werdet
Ihr von Kampf zu Kampfimmer
besser. Fiihlt Ihr Euch fiir den
Ernstfall gewappnet, solltet lhr
Euch den ndchst hoheren in
der Rangliste vorkndpfen und
zeigen, was in Euch steckt. Ob-
wohl die Steuerung samtliche
Knopfe in Beschlag nimmt, be-
herrscht man den Polygon-Bo-
xer schon recht bald. Mit dem
Steuerkreuz ténzelt Ihr elegant
um den Gegner herum, um ihn
dann mit Schlagserien zum
Kopf oder Kérper hin einzu-
decken. Im richtigen Moment
solltet Ihr dann aber auch re-
aktionsschnell die Deckung
hochnehmen und dann ansch-

Die kdrperlichen Attribute
kénnen leider nicht gezielt trai-
niert werden, sondern steigen ge-
schlossen von Level zu Level auf

Action oo
Strategie o
Abenteuer
Geschick ¢
Simulation »
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gut

Ein K.o. bedeutet zwar nicht das
Karriere-Aus, dafiir rutscht Ihr aber
in der Rangliste nach unten

lieRend mit einer besonders
vehementen Rechten zulan-
gen, damit der Kontrahent in
die Knie sackt, sobald ihm die
Energieleiste im Stich laf3t.
Wenngleich diese technisch
durchschnittliche Vorabversion
sicherlich nicht den Anspruch
einer ausgereiften Simulation
hat und die Schlagabtausche
oftmals in heftiges Tasten-
gehdmmer miinden, motiviert
Victory Boxing 2 doch auf sei-
ne unkomplizierte Art und Wei-
se, da man immer das Ziel,
Meister aller Klassen zu sein,
vor Augen hat. Ich bin ge-
spannt, was sich bis zur ferti-
gen Version noch alles d@ndern
wird. (UIfS.)

Bei drei Knockouts in einer Runde
werdet Ihr durch einen
technischen K.o. zum vorzeitigen
Sieger erkldrt

INFO Victory Boxing 2

Hersteller/Vertrieb: JVC/Virgin
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 30 Boxer +

»Unkomplizierte, technisch miide, aber durchaus
motivierende Box-Simulation®
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LUNDRA

0 FREAKS (09/95)
BLAST-RAD!
BREATH OF FIRE 3 (08/98)
CARDINAL SYN

CIRCUIT BREAKERS
COLIN McRAE RALLY

COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE

CRIME KILLER

DARK OMEN

DEAD OR ALIVE

DEATHTRAP DUNGEON

DREAMS

DUNGEON KEEPER (08/98)

FIFA 98 - DIE WM-QUALIFIKATION
FIGHTING FORCE
FLOTTENMANOVER

FRANKREICH ‘98

GEX 3D - ENTER THE GECKO

GRAN TURISMO

GRAN TURISMO+ LENKRAD + PEDALE
GRAND THEFT AUTO

HEART OF DARKNESS

JEREMY McGRATH SUPER CROSS
KICK OFF WORLD

KLONOA

KULA WORLD

WEKY LUKE

MOTO RACER 2 (09/98)

NEED FOR SPEED 3 VON ELECTRONIC ARTS

LENKRAD + PEDALE

NHL POWERPLAY HOCKEY 98
NIGHTMARE CREATURES

NINJA - SHAD. O. DARKN. (09/98)

POINT BLANK
POINT BLANK INCL. GOON 45
PREMIERE MANAGER 98

ROAD RASH 3D

SENTINEL RETURNS
SHADOW GUNNER
STREETFIGHTER COLLECTION
SUPER PANG COLLECTION
THEME HOSPITAL

TOMB RAIDER Il

TOMMY MAKKINEN WORLD RALLY
V 2000

V-BALL

VIGILANTE

ESR BASEBALL 99 (08/98)
WARGAMES

WCW V5. THE WORLD

WCW NITRO

WORLD LEAGUE SOCCER 98
WRECKIN" CREW
XENOCRACY

Y

AYRTON SENNA CART DUEL 2

BUST A MOVE 3

(&C 1: TIBERIUMKONFLIKT
(RASH BANDICOOT 1 PLATINUM
DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM
DYNASTY WARRIORS

FORMEL 1 PLATINUM

FORSAKEN

GOLDEN GOAL

INT. SUPERSTAR SOCCER PRO PLAT.
ERSEY DEVIL

WD.K,

MAGIC - THE GATHERING
MECHWARRIOR 2 PLATINUM
MICRO MACHINES V3 PLATINUM
VIDNIGHT RUN

K
AGANO OLYMPIC WINTER GAMES
K

HL BREAKAWAY HOCKEY 98
NOWRACERS 98
ANDEMONIUM PLATINUM
ORSCHE CHALLENGE PLATINUM
’'OWERBOAT RACING

EKKEN 2 PLATINUM
'OMB RAIDER 1
MIPEOUT 2097 PLATINUM

E

KD
DA
DA
KD
KD
DA

1! SOUDERPREISE 11!

SOUY PLAYSTATiou

145,90
94,90

89,90
89,90
79,90
85,90
85,90
89,90
89,90
85,90
79,90
85,90
85,90
79,90
89,90
89,90
89,90
89,90
79,90
84,90
85,90

=

PlayStation

incl. T-Shirt,
Ansteck-Pin
und Drachen

f

\' 7
\F \’1

i«)MPL DT.

9.90 D

Breath of Fire 3 LtdiEdition

Montag

KOMPL. DT.

. 89, 90 DM By
Constructor (09/98)

Mo.

KOMPL. DT.

89,90 D

Hugo {08198)

MPL. ENGL-

.90 DM

it

Wi

Tekken 3 (US/NTSC)

incl.
DUAL SHOCK
Controller

KOMPL. DT.

89,90 DM\
Wild 9’s (09/98)

KOMPL. DT.

A29.90
Moto Racerfz) (09/98)

PlayStation.

DUAL SHOCK.

SONY

DUAL SHOCK ™
CONTROLLER

PAL-Versicn

.
°

KoMPL DT
439,90
Formel 1 Platinum incl. Lenkrad + Pedale

' 4 i

Playst

ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA'= DT. ANLEITUNG.
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der
Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei
Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90'DM, Ausland: Vorkasse + 20.00
DM. Verkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck maoglich. Der Mindestbestell-
1.7 wert betragt 24,00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland’

versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise kénnen variieren!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Liegnitzer Str.

Telefon:
Telefax:

http://www.wial.de

Karolinenstr. /Ecke Kar

Fr
Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

WIAL Shop Ingolstadt

-Direkt am

Rurt-Keicher-Str.

VERSAUD

13
82194 Groebenzell

08142-59640
08142-54654

.

v
>

E-Mail: wial@compuserve.com

Bestellannahme:

-Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr

Samstag: 9 bis 13 Uhr

SHOPS

WIAL Shop Augsburg
lb}-.

18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

- Fr.9-13 Uhrund 13% -

WIAL Shop Darmstadt

22

16 Uhr

Adelungstr.

Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 -
AL Shop Neu Isenburg
ankfurter Str. 147

Ballhausgasse 2 ‘i
Schloss~ ' 4
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr

WIAL Shop Gera
1
07546 Gera

Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
Sa.9 - 13 Uhr

oy
-

ANALOG JOYSTICK DA 119,00
ANTENNENKABEL DA 29,90
DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90
GAMESTER 11 LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
GAMESTER “RUMBLE” LENKRAD DA 149,90
INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 59,90
LARA CROFT FIGUR (KUNSTSTOFF) 79,90
MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENTDA 59,50
PSX JOYPAD TRANSP/GRAU/SCHWARZ DA 24,90
PSX 1l JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 29,90
RGB SCART KABEL DA 19,90
SCHLUSSELANHANGER GAME PAD 18,90
TASCHE INCL. PAD +MEMORY CARD DA 79,90
X-PLODER CHEAT CARTRIDGE DA 79,90
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Digi-Ripley im DauerstreB

Alien Resurrecfian

Der vierte Teil der Alien-5

ilmumsetzungen sind
Fnach wie vor beliebt, da

ein guter Name oftmals
auch ein Garant fiir einen kom-
merziellen Erfolg ist. Leider
bleibt aber haufig die Qualitét
auf der Strecke, weil den Pro-
grammierteams des Gfteren
die Zeit oder das nétige Geld

fehlt, um eine verniinftige Film-

adaption auf die Beine zu stel-
len. Bei Alien Resurrection
(deutscher Filmtitel: Alien 4-
Die Auferstehung) profitierten
die Programmierer von Argo-
naut jedoch von dem engen
Kontakt zu Fox Interactive, der
Videospiel-Abteilung des Film-
verleihs, und von dem Um-
stand, daf® man den Briten
sehr viel Zeit gewdhrte. Aus
diesen Griinden darf man eine
ungewdhnlich atmosphérische
Filmadaption erwarten, die
sich sehr eng an das cinemati-
sche Vorbild anlehnt. So stan-
den dem Team das Original-
Drehbuch sowie Videobénder,
die samtliche Drehtage und
Filmszenen dokumentieren, in-
klusive den Ausschnitten, die
nicht den Weg bis in die fertige
Filmversion geschafft haben,
zur freien Verfligung. Des wei-
teren arbeitete sogar die Fox
Soundcrew mit der von Argo-
naut zusammen. Um das cine-
matische Flair am besten ein-
zufangen, entschied Argonaut,
im Gegensatz zu Acclaims Ali-
en-Trilogie oder dem angekiin-
digten Alien Vs. Predators, die
AuBenperspektive zu verwen-
den. Das Spielprinzip wurde

Action .o
Strategie e
Abenteuer
Geschick oo
Simulation

GEPLANT FUR
Ende ‘98

ERSTER EINDRUCK

betont geradlinig gestaltet, da-
mit das Actionmoment ganz
klar im Vordergrund steht. In
der Rolle von Ripley oder vier
anderen Charakteren aus dem
Film erkundet Ihr die strecken-
weise klaustrophobischen und
tristen Korridorkomplexe, um
diverse Aufgaben zu lgsen und
schlielich den rettenden Aus-
gang zu nutzen. Jeder Held ver-
fiigt dabei tiber unterschiedli-
che Fahigkeiten, die Ihr aus-
nutzen miifdt, um die vorgege-
benen Missionen zu erfiillen.
Natiirlich erschweren heim-
tiickische Aliens dieses Unter-
fangen, denen lhr nur mit roher
Gewalt beikommt. Doch auf-
grund einer hohen kiinstlichen
Intelligenz lassen sich die ele-
ganten Monster nicht au3er
Gefecht setzen. Beispiel: So-
bald Ihr einen einzelnen Alien
angeschossen habt, verzieht er
sich kurzerhand, um Verstar-
kung zu holen und dann erneut
zuzuschlagen. Die einzelnen
Levels sind iibrigens sehr grof
und zeigen wesentlich mehr
als der Film. In einer Szene bei-
spielsweise lauft Ihr iiber ei-
nen Rasen, wahrend |hr die
verfolgenden Aliens nur durch
geknickte Grashalme erkennt
(da diese Szene der aus Juras-
sic Park Il zu sehr dhnelt, wur-
de sie aus dem Film herausge-
nommen). Fox iiberwacht das
Projekt sehr genau, vor allem
wenn es um Detailfragen geht.
So wiinschte sich der Filmver-
leih, daf} das dtzende Alienblut
wie im Film grofie Lécher in die

INFO Alien Resurrection

Hersteller/Vertrieb: ArgonautFox Int./Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 10+

wActiongeladene Alienhatz, die sich stark an

nicht magl. Fimvorbitd antehnt

X ”;n-l a;xy m‘-‘a— us

5803 wird pflichtbewut fiir die PlaySialion
umgesetzt. Die Macher von Argornaurl profitieren dabei vor allem durch den
engen Konlakl zum Filmverleih F |

Metallbdden frifit oder plotz-
lich Face-Hugger aus den
Alieneiern hiipfen.
(UIfS./Derek d.F)

Die Auenperspektive
arbeitete mit einer cine-
matischen Kamerafiihrung

Jez San ist der Griinder des engli-
schen Softwarehauses Argonaut,
die sich nicht nur mit Software,
wie beispielsweise Croc, sondern
auch durch Grafik-Tools einen
Namen gemacht haben

Treppen, Fahrstiihle oder Abzwei-
gungen - die Levels erfordern
einen guten Orientierungssinn

Per Tastendruck kann man in ldssiger Manier in unterschiedliche
Richtungen ballern

Die finsteren Korridorkomplexe gepaart mit dem orchestralen
Soundtrack sorgen fiir ein dichtes Alien-Ambiente
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Nicht nur an Bord der Station trefft Ihr auf Personen. In den Dialogen
erfahrt Ihr niitzliche Dinge, die Euch bei Eurer Suche helfen werden

Auf den Spuren von Mark Harris

b.l.u.e.
Legend of Waler

Die japanische
schickt Euch auf den - A
Bei der Suche nach einer
hilft Euch nur Euer Verstand und
der clevere Delphin Al

angenommen und schickt Euch
als liebliches Japano-Girl Maia
auf die Suche nach einer lange
verschollenen Zivilisation. Ob
Ihr Mark Harris, dem Mann aus
Atlantis, begegnen werdet, ist
fraglich, kann aber natiirlich
geschehen. Eure Suche beginnt
auf einer Forschungsstation
mitten im Ozean. Hier trefft Ihr
auf eine ganze Reihe von Per-
sonen, die Euch in langen Ge-
spréachen das alltdgliche See-
mannsgarn auftischen und
Euch auch mit hilfreichen Infor-

icht nur die Aussagen
N von Tiefseewissen-

schaftlern, sondern auch
Filme wie Abyss oder 2000 Mei-
len unter dem Meer zeigen,
daf die Weltmeere noch viele
Geheimnisse verbergen. Tau-
send Fragen gilt es zu beant-
worten: Wo liegt das legendare
Atlantis? Gibt es Seeungeheuer
und Meerjungfrauen? Liegt die
Zukunft der Menschheit am
Grund der Meere? Die japani-
sche Softwareschmiede Hud-
son hat sich dieser Probleme

Wihrend Eurer Ausfliige in die Unterwasserwelt
kénnt hrim Optionsmeni Al verschiedene
Befehle geben, die Euch oft helfen

Die Map-Funktion ist sehr gut geraten. Sehr
einfach gelangt Ihr von Ort zu Ort und seht,
welche Bereiche noch verschlossen sind

Unter die Lupe genommen: Zunéichst schwimmt Ihr an die Séule heran

LEIOFRESPOI TS

und schaut, ob irgendwelche Besonderheiten zu sehen sind. Via
Knopfdruck lassen sich dann auch spezielle Bereiche untersuchen

mationen versorgen. In den
zahlreichen Raumen der Stati-
on bewegt |hr Euch nicht frei,
sondern kdnnt nur an bestimm-
te, vorgegebene Stellen laufen.
Dort fiihrt Ihr dann zum Bei-
spiel Untersuchungen durch,
benutzt Gegenstande oder akti-
viert eine Maschine. Benutzt lhr
Euren Computer-Terminal, las-
sen sich gefundene Gegenstan-
de ganz einfach untersuchen,
Rétsel lsen und andere Infor-
mationen abrufen. Was beim
Umherlaufen in der Station gut
geldst wurde, das ist die Map-
Funktion: Hier gelangt Ihr ohne
grofbe Verzogerung schnell von
einem Ende zum anderen. Der
zweite Teil des Games besteht
natiirlich darin, in das kiihle
Naf} zu springen und sich auf
die Suche nach neuen Informa-
tionen und Gegenstdnden zu
begeben. Unter Wasser habt lhr
im Gegensatz zur Forschungs-
station volle Kontrolle {iber die
junge Heldin. Ausgerustet mit
optimaler Tauchausriistung
geht es auf Entdeckungsreise,

Action .
Strategie oo
Abenteuer ee
Geschick e
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gut

bei der Ihr immer von Eurem
treuen Freund, dem Delphin Al,
begleitet werdet. Uber ein Opti-
onsmenil habt lhr eine beding-
te Kontrolle iiber den intelli-
genten Flipperverschnitt. So
lat Ihr ihn zum Beispiel den
Grund des Meeres absuchen,
schickt ihn in eine enge dunkle
Hohle, oder er hilft Euch, Ge-
genstdande zu bewegen. Eure
Mdoglichkeiten unter Wasser
beschranken sich nicht nur aufs
Umherschwimmen, sondern Ihr
miift Gegenstande, wie zum
Beispiel Ruinen oder Schiffs-
wracks, erkunden oder auch ei-
nen Taucher aus einer lebens-
bedrohlichen Situation retten.
Euer Kollege ist ndmlich von ei-
nem Stein {iberrollt worden und
hadngt fest. Zusammen mit Al
befreit Ihr ihn, Mittels der Ka-
merataste habt Ihr immer einen
guten Uberblick {iber Eure un-
mittelbare Umgebung. Weiter-
hin &8t sich durch Drehen und
Zoomen der Blickwinkel in fast
jede gewiinschte Position brin-
gen. (Frank F.)

INFO b.lu.e. Legend of Waler

Hersteller/Vertrieb: Hudson/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 5

“Gutes Adventure, aber ohne gute Japanisch-Kennt-
nisse lduft mit der Importversion kaum etwas”

Der Taucher ist unter einem Felsbrocken einge-
klemmt. Bevor Al hilft, den Stein wegzurollen,
miif3t Ihr ihm den entsprechenden Befehl geben




Brelter, die die Well bedeulen

Psybadek

Mit ganz [

au3ergewdhnlicher
/| der Vollendung, wobei die jiingste
Version noch einige

as neueste Baby von
D Psygnosis’ Vorzeige-De-
signer Andy Sat-
terthwait ist ein ebenso unge-
wohnliches wie facettenrei-
ches Geschicklichkeitsspiel,
das man nur schwer in eine
Schublade stecken kann. Im
Mittelpunkt stehen die beiden
schicken Teenager Mia und Xa-
ko, die auf ihren futuristischen
Hoverdeks durch ein Potpourri
aus Halfpipes, Renn- und St-
unt-Kursen flitzen, um den
Schlimmling des Spiels, Krak-
ken, das Handwerk zu legen.
Um es gleich vorweg zu neh-
men, Psybadek vereinigt sehr
viele Genres mit einem gewoh-
nungsbediirftigen Spielaufbau
und ist aus diesem Grund kein
Spiel, bei dem man ohne Vor-
kenntnisse so einfach loslegen
kann. Zu Beginn findet lhr
Euch wahlweise mit einem der
beiden Knirpse in einer Halfpi-
pe wieder, an deren Ende sich
insgesamt fiinf Warpfelder be-
finden, die Euch jeweils zu ei-
ner Welt mit einer anderen
Thematik fiihren. Die meisten
Warpfelder entpuppen sich je-
doch schnell als Sackgassen,
da man zundchst einmal Le-
vels erfolgreich absolvieren
muf3, ehe sich weitere Warp-
felder 6ffnen. Die einzelnen
Levels bieten, wie bereits er-
wahnt, sehr viel Abwechslung.
Meistens durchquert hr mit
geschickten Hiiftschwiingen
die Halfpipe-Pisten, sammelt
Power Ups ein, weicht bzw.
liberspringt Barrikaden oder
vernichtet mit einer Stunt-
Technik die zahlreichen Wider-
sacher. Letzteres gestaltet sich
durch ein kompliziertes Timing
jedoch noch sehr schwierig.
Zwischendurch taucht lhr
auBerdem in Bonuslevels ab,

ndhert sich

Die Bonuslevels sind teilweise
recht schrdg. In dieser Stage
miift thr zum Beispiel von einer
kleinen Plattform aus Pinguine
abschief3en

offen laf3t

- i

Mit einem Stunt-Sprung vernichtet |hr Widersacher, was allerdings
momentan noch recht kompliziert ist

Auf einer Art Oberwelt befinden sich simtliche Warpfelder, die zu den
einzelnen Welten fiihren

die villig unterschiedliche
Aufgaben beinhalten. Ihr
merkt schon: Rennspiel, Ge-
schicklichkeit, Bonuslevels,
bei Psybadek wird hochster
Abwechslungsreichtum gebo-
ten. Da die Vorabversion je-

doch noch Feintuning vermis-
sen ldBt und auch die Kame-

arbeitet werden sollte, bleibt
abzuwarten, wie sich das Ge-
samtwerk letztendlich schla-
gen wird. (UIfS.)

Action _INFO | Psybadek

Strategie
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Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 40+

£ ERSIER ENORLEK. | »Vielversprechender Genre-Cocktail fiir
gUf wagemutige Joypad-Akrobaten*
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der konnten

icht schad-

im tiefsten
erst ein-

 finden, je-
inen lange-
spruch. Als

rmer Wurm im Kampfanzug
eine solche Attacke von bra-

Der Kin g himself, Elvis, raucht an verschiedenen Stellen auf. Einmal
auf einem friedhofsgewdlbe und ein anderes Mal in einer Keksfabrik. Ob
Jim unterbewufit den King verehrt?

Earthworm Jim 30

Auch Jim, der Wurm im Kampfanzug, bekommt endlich
die drilte Dimension spendiert. Und zusitzlich ein
trauma, ausgeldst von einer Kuh auf einem Skaleboard ...

Dre Levefs der Filmwelt betritt
Jim selbstverstdndlich durch den
Eingang eines Megakinos

zéhlige Erinnerungsfetzen
und unterbewuBte Gedanken
bahnen. Mit dabei ist selbst-
verstandlich die handliche
feuerrote Megawumme, mit
welcher er sich seinen Weg
durch obskure Gegnerscha-
ren bahnt. Neben laufen, ren-
nen, springen und klettern
kann sich der kleine Kampf-
wurm neuerdings wie eine
Kegelkugel abrollen und so-
mit Gegnern ausweichen
oder sie sogar umwerfen,
und das mit feiner Analog-
pad- und auch Dual-Shock-
Unterstiitzung. Seinen klei-
nen Kumpel Snott, der im
zweiten Teil noch in Jims
Rucksack verstaut war und
stets als giftgriine Klebehilfe
bereitstand, konnten wir

) ¢
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Seine; bekannte Rennrakete
hat der Wurm auch wieder dabei

zwar in der uns vorliegenden
Work-in-Progress-Version
noch nicht ausmachen, aber
alte Bekannte wie Evil Cat
und Professor Monkey-for-a-
Head werden auf alle Fille in
Erscheinung treten. Nun zu
den Levels selbst, die auf
fiinf (Hirn-)Welten verteilt
sind. Neben einer abgefahre-
nen Filmwelt, in welcher Jim
allerlei Arger mit Figuren aus
der Horrorfilmwelt haben
wird (und das natiirlich in ty-
pischer Ich-nehm-dich-auf-
die-Schippe-Manier), wird ei-
ne total verriickte Kiichen-
welt dabei sein. Jim wird
nicht nur fertig gebratene
Hahnchen bekdmpfen miis-
sen, nein, selbst der King
himself, Elvis, wird als Rein-
karnation bereitstehen und
sich mit einer Menge sich im
7oer Jahre Groove schiitteln-
den John-Travolta-Zombies
herumérgern diirfen. Eine
weitere Welt wird etwas mit
Waffen und eventuell dem
wilden Westen zu tun haben,
mehr konnten wir noch nicht
hierzu in Erfahrung bringen.
Aber auf alle Fille werden die
einzelnen Abschnitte der Le-

Das bisher abgefahrenste, was zu sehen war, ist das Schweinesurfen. In
Cool-Boarders-Manier schnappt sich Jim ein Schwein und surft auf diesem

den Hang hinunter




CO 4150

Riesige Kiichenmesser behindern Jim auf seiner Abfahrt auf einem Schwein
iiber eine gewundene Schneestrecke. Mit einem schnellen
Psycho-Film-Jingle kiindigen sie sich jedoch an und mit einem Analogpad

lassen sie sich auch prima steuern

vels immer wieder von lusti-
gen Einlagen unterbrochen
sein. Beispielsweise gibt es
wieder ein heifles Rennen,
bei welchem Jim seine be-
kannte Rennrakete einsetzt.
Der bisherige Hohepunkt
wird aber wohl das Schwei-
nesurfen sein. In Cool-Boar-

ders-Manier hechtet Ihr eine
gewundene Schneestrecke
auf einem Schwein hinunter.
Hindernisse in Form von
iberdimensionalen Kiichen-
messern kiindigen sich dabei
mit einem Sound, der den al-
ten Psychostreifen entnom-
men ist, an. Aber auch Sei-

Der Humor und die Gags, die bei Jim jetzt schon zu sehen sind, miissen
jemandem erst einmal einfallen. Links ein Horrorkino, in dem Katzen mit
Eiern beworfen werden, welche vorher von Hiihnern stibitzt werden, und
rechts geht es zum Schweinesurfen

fenstiicke und Badeentchen
wollen geschickt umsurft
werden. lhr merkt schon, daf
Earthworm 3D schon jetzt vor
abgefahrenen Einfédllen nur
so strotzen wird und auch ein

wirklich wichtiges Element
beinhaltet, und zwar die
schwierigste aller Turniibun-
gen iiberhaupt, die da heif}t:
Sich selber auf den Arm zu
nehmen. (Uwe K.)
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sehr gut

INFO Earthworm Jim 30

Hersteller/Vertrieb: Interplay/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 5 Welten

,,Earthworm Jim 3D steht auf unserem persdnlichen
MUSS-ICH-HABEN-ZETTEL schon jetzt ganz oben®

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr
Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

http://www. mic-moers.de

MLC - Hard & Software

C02841-94260

Im Ring 29, 47445 Moers FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615
- e [— - - - Anschrift Ladenlokal: N Wall 2
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®
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+ PSX Cheat Catridge

PSX mit Umbau* + Cooler

300 o2 | FINAL FANTASY TACTICS iusi 109.95 |
+ PSX Cheat Catridge 409.95 [N /GRS §4.95
1M Memcard + Pad + RGB  +39.95 ARMORED CORE 94.95
' 349 J 99.95

! mit voller Garantie !!
19.95

1 Meg Memory Card Standard Controll Pad DAS FUNFTE ELEMENT

8 Meg Memory Card 39.95} |Sony Dual Shock Analog Pad 54.95{ MR. DOMINO 99.95
72 Meg Memory Card 89.95} JArcade Stick Interact 79.9
XPLODER Cheat Catridge 79.95} JProgramm Pad Interact 69.9 XMEN VS. STREET FIGHTER 104.95

RGB + Audio + Geon Kabel 39.95]fTasche + Pad + Memory Card 89.95{FZ1/A0) 99.95

Scart/RGB Kabel 19.95} [NeGcon Pad 79.95
Link Kabel Spezialized Joystick o0.o5| BREATH OF FIRE 3 99.95
Antennen Adapterkabel Scorpion Light Gun 79.95) GRANSTREAM SAGA (US) 119.95

Pad-Verlangerungskabel LaserGun with Redlight 89.9

PSX Multi Ta Sony Maus incl. Pad e |METAL GEAR S0L/D (ipn) 129.95

=~ WAR GAMES
PSX CHEAT CATRIDGE 95] | PSX MULTINORM UMBAUSATZ
| Die CD-Version mit aktuellen 29 Mullinorm* Chip + Anleitung + 95 MOTO RACER 2
Cheats flr deine Playstation. L4 RGB Booster Kabel fir NTSC/PAL. 54- undra

bes Oddysee 2 (Oddworld)
XPLODER CHEAT CATRIDGE PLAYSTATION MOVIE CARD

ddidas Power Soccer 98
idnger leban, hérter schlagen, schneller - .
rennen, hoher springen. Speichert bis zu 7 9 95 E Vgé'gh:‘?ag_%;%og:;zg::‘&icu s 1 9 995
110.000 Cheat's, mit neuestar Software Varsion . s
Eernesnmm ez e s st e e S ]

MULTINORM* CHIP

PSX-CD Archiv fir
60 CD’S mit Beschril
tungsindex und auto

matischa9.95

N20-Natural Adrenaline
NHL Powerplay Hockey 98
Need for Speed 3

Parasile Eve

Parasite Eve (jp)
Popoulous - The 3rd Coming
Premiere Manager 98

Circuil Breakers

Colin McRae Rally
Crash Bandicoot 1
Crash Bandicoot 2

)
Road Rash3D
Sentinel Returns

Dreams

. Streetfighter Collection
Pungeon Keeper 2 99.95

Tenchu jp

Der vielfach bewihrte 3995
.

GRAN TURISMO =

'Ietzt noch besser....... ; By Ji - Flottenmandver Tekken Platinum
e e e AT A R R e Sy Forsaken 5 Tekken 3 US
PSX MULTINORM UMBAU AKTION ! || DUAL SHOCK ANALOG PAD | frorirch 2o 0ie v TombRader + V3 RACING WHEEL
R topiet Mutinom Umbeu ik 95 host in the Shell 95 i Treasers of the Deep
| Konsole ::;::3:: 'f;ﬂ';f;”éfé'&?a‘?\fﬁﬁﬁsé’:f [ SOI&HQ‘ Vorra.t re:'cf:t ........... jerry McGrath Supercross 88 ! ictory Boxing 2 94.9
le vorhengen Preislisten verlieren Ihre Guiltigkeit. Imtdmer und Druckfehler vorbehalten. * fir US + Jpn Spiele. ™ eff. Jahreszins 12.9%




Sanft und schadlos fiihrt der Weg des Miners
nach unten, wo er dann noch einen
waagerechten Gang graben muf

Oh no! Many more

Lemmings

Wir alle kennen und lieben die kleinen mit
den griinen Haaren. Und da das auch Psygnosis

weif}, ist eine

enige Spiele faszi-
Wnieren {iber lange
Zeit. Doch eines

gehort definitiv dazu: Lem-
mings. Die Hatz mit den
Selbstmordkandidaten ist ei-
ner der wenigen richtigen
Klassiker, die der Markt bie-
tet. Also hat es sich Psygno-
sis in den Kopf gesetzt, Lem-
mings und das Erweiterungs-
set Oh No! More Lemmings
als eine Oldie-Kollektion her-
auszubringen. Durch gut und
gerne 200 Levels miBt Ihr ei-
ne von Level zu Level ver-
schiedene Anzahl der griin-
haarigen Nager zum Ausgang
geleiten, bis sie im Himmel
eintreffen. Dabei miiRt Ihr
Fallen umgehen, Gange

Wenn es nirgendwo weitergeht, dann helfen nur noch die Miner, die

in Arbeit

durch Berge buddeln,
Briicken {iber Abgriinde er-
richten und Lemminge von

hohen Felsen ins Tal geleiten.

Die Selbstmérder persénlich
helfen Euch dabei: Ihr kénnt
je nachdem, was lhr
bendtigt, bestimmte Aufga-
ben an die wuselnde Masse
weitergeben. Es gibt
Stopper, bei denen der Rest
der Meute einfach kehrt
macht und in die andere
Richtung zuriickmarschiert.
Dann habt Ihr Kletterer und
Fallschirmspringer, die einen
Felsen hochklettern und auf
der anderen Seite sanft zu
ebener Erde getragen wer-
den. Ihr kénnt natiirlich auch
durch den Berg durch. Ob die

(]

sich wie Withimduse durch den Boden buddeln

Out 67

Habt Ihr einen Level verdummt, so kénnt thr ihn
mit einem netten Effekt beenden: Mit der Atom-
bombe sprengt Ihr alle Lemminge in die Luft

Home O

Miner sich dabei gerade,
schrdg nach unten oder
senkrecht hinunter graben,
bleibt Euch tiberlassen.

Sprenger diirfen nicht fehlen.

Nach fiinf Sekunden opfern
sie ihr Leben fiir den Trupp.
Sprenger sind besonders
wichtig, da Stopper nur ver-
schwinden, wenn sie in die
Luft gejagt werden. Zu guter
Letzt haben die Lemminge
noch Briickenbauer im Ange-
bot, mit denen Ihr beispiels-
weise diverse Locher im Bo-
den und zu hohe Vorspriinge
tiberwinden kénnt. Dabei
werden Euch allerhand Stei-
ne in den Weg gelegt. Allzu
vorwitzige Lemminge tragen
ihren tibrigen Teil dazu bei,
so daf Ihr wieder lernt, von
Herzen zu fluchen. Das wer-

Action .
Strategie e
Abenteuer
Geschick e
Simulation

0+ 10 Homa 0  Tima 2127
i

Arbeitsteilung: Wihrend der Stopper-Lemming
den ganzen Rest aufhiilt, schickt Ihr einen ande-
ren nach rechts, der den Weg zum Ausgang dffnet

(A= =

Habt Ihr keine andere Méglich-
keit, einen Felsen zu umgehen,
muf eben einer der Lemminge
hochklettern

det Ihr wohl besonders aus-
giebig tun, wenn Euch ein
einziger Lemming zuviel ver-
lorengegangen ist. Trotz ver-
alterter Grafik und antikem
Spielprinzips scheint der
SpielspaB dieses Klassikers
ungebrochen, zumal Ihr mit
der Maus spielen kdnnt.
Letztendlich wird der Preis
von 59,- DM viele Kdufer
anlocken. (Uwe K.)

INFO | Lemmings

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer

Levels: 200

w110tz des Alters und der antiquierten Grafik bie-
tet Lemmings einen ungebrochenen SpielspaB8“

- .

-
-

Home O

Tima 32240

Die Lemminge laufen immer geradeaus. Einzig Stopper und Wéinde

kdnnen sie zum Umkehren bewegen




Mr.Domino

Das Leben eines

ist alles andere

als einfach, wenn er iiber seine Tischwelt wandert.
Das ist zumindest die Ansicht der
in ihrem neuesten

iemlich ungewdhnlich,
Zwas sich JVC hier ausge-

dacht hat: lhr steuert ei-
nen Dominostein durch eine
isometrische Welt, die wie ein
Spielbrett aussieht. Dabei gilt
es, eine bestimmte Anzahl

Knépfchendriicken ist nicht
ganz so einfach, wie |hr Euch
das vorstellt: Mr. Domino
lduft ndmlich im Kreis.
Wahrend er in der ersten Run-
de einen Dominostein vor den
Button stellt, miif3t Ihrin der

Erwischt! Mr. Domino ist gegen den vorher hingesteliten Stein gerannt
und hat damit den Schalter gedriickt

Buttons auszuldsen. Doch das  nachfolgenden Runde das
hingestellte Steinchen umren-
nen. Dieses fallt und der
Knopf wird ausgeldst. Nach
einer kurzen Sequenz, in der
eine Art Kettenreaktion ge-
zeigt wird, landet meist ein
Hindernis auf dem Spielfeld,
dem Ihr zusétzlich auswei-
chen miiit. Habt Thr nun alle
Schalter gedriickt, so ist be-
reits einer der zehn Levels ge-
schafft. Es warten neben

auf Euch. Als zusétzlicher An-
reiz sind liberall Bonuslevel
versteckt. (Uwe K.)

mehreren Schwierigkeitsstu-
fen auch verschiedene
Spielmodi, wie ein Time Trial

Action

Strategie e
Abenteuer
Geschick  eee
Simulation

GEPLANT FUR

INFO Mr. Domino

Hersteller/Vertrieb: JVC/Virgin Schwierigkeits-
grad: mittel Levels: 10 und Bonuslevels
Sepltember

ERSTER EINDRUCK |

il | wUngewdhnliches Spiel ohne echte
durﬂ‘lg | Herausforderung*

Habt Ihr ein Kndpfchen ausgeldst,
so wird eine Kettenreaktion
gezeigt, an deren Ende ein
Gegenstand - wie hier der Wiirfel -
auf dem Spielbrett landet

* Voll Playstation kompatibel

® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

® Zeitlupe- und Dauerfeuer

® Erhaltlich in grau, silber und weiB . F @yStation & Sega Saturn
® auch GunCon kompatibel

® Uniibertroffene Zielgenauigkeit
® robustes Spielhallen-Feeling

® FuBpedal fir mehr Realismus
® Dauerfeuer und Auto ,,Reload”
* Rickschlag-Funktion

® Mit Arcade-FuBpedalen

Diese Produkte
sind im gut sortiertem
Fachhandel erhaltlich

MEMORY CARD f Exclusivertrieb durch
—'-. A E

Playstation kompatibel (4 &

speichert bis zu 15 Spielstande MEMORY CARD PLUS - \

Flash-Rom-Technologie
* MEMORY CARD mit 240 Spielstand
7 ki i Schieefstr. 8 « 44287 Dortmund

Erhaltlich grau, rot, blau, griin,
gelb und transparent ® Erhaltlich in grau, transparent-rot und -
transparent http//www.dynatex.de

a Qe

GB

cart Kabel
pezial

laystation

ompatibel / 2m lang
INCH-Ausgéange

r die Stereo-Anlage
leal Arcade Gun,
-Con Unterstiitzung



Epochale Mechschlachten

s gibt auch ein Leben ab-
Eseits von Mechwarrior.
Carnage Heat von Artdink bei-
spielsweise gehort zu den er-
folgreichsten Vertretern von
futuristischen Roboter-
schlachten. Bei der Fortset-
zung Carnage Heat Zeus soll
es nun wesentlich komplexer

zugehen. So hat man als
Mech-Jockey diesmal die
Méoglichkeit, Overkill Engines
an die Front zu schicken. Es
handelt sich dabei um fiihrer-

er Softwaregigant Namco
Dverlautbarte vor kurzem
seine groben Softwarepldne
flir Japan. Das RPG Tales of
Phantasia ist fiir diesen De-
zember geplant. Die Fortset-
zung der Jetschlacht Ace
Combat 3 (Arbeitstitel) ist
derzeit in der Entwicklung.
| Bei Kosodate handelt es sich
'um ein einfallsreiches Denk-
spiel. Bei Smash Court Ten-
nis 2 wird auf humoristische

urlﬂse
aussFernnst

1 Aufféllig unauffillig ist die
" neuartige Blechdosen-
_ Kamera aus dem fer-
, nen Osten. Ein

" | Knopfdruck geniigt,
und schon entpuppt
sich der vermeintliche
Durstldscher als vollwertige
Auto-Focus-Kamera - cool!

lose Kampfroboter, die Ihr
zwar nicht direkt kontrolliert,
ihnen aber einen Auftrag zu-
weisen kénnt. 20 unter-

" schiedliche OKEs sollen zur

Auswahl stehen.

lache Comic-Keilereien sind
mittlerweile eigentlich eine
reine Capcom/SNK-Doméne,
doch vor kurzem sorgte der
Fighter Guilty Gear von dem bis
dato véllig unbekannten Pro-

. grammiererteam Neo Blood fir

Aufsehen. Das Spiel bietet alles,

B \as ein richtig guter 2D-Klopper

=4 braucht: zehn interessante Cha-

Namcos Soflwareplane

Art und Weise der Tennis-

schldger in die Hand genom- |
'den Sonne eine bizarre Konkur-

men. Aufierdem ist noch ein
bislang unbekannter Light-
gun-Shooter geplant. Das
grofite Rdtsel ist jedoch ihr
brandaktuelles Rennspielpro-
jekt, von dem es zwar schon
geniale Screenshots, aber
noch keinen Namen gibt. Ver-
mutlich handelt es sich um
einen weiteren Racer aus der
Ridge-Racer-Serie.

Namaco

Japan

Do
@0 x
® o

(OX6
® o

Decotra-Densetsu

Winning Eleven 2 WC
France ‘98

Double Cast
IEL]]

Final-Fanlasy-Film

N eben Tomb Raider wird
es auch einen abendfiil-
lenden Spielfilm rund um die
Final-Fantasy-Saga geben.

Im Gegensatz zu Laras Aben-
teuer handelt es sich, dhn-
lich wie.bei Toy Story, um ei-
nen 100%ig computergeren-
derten Film. Die ersten Bil-

der demonstrieren jedoch
eindrucksvoll, da® es sich
keineswegs um den infanti-
len Anime-Stil handelt. Statt
dessen wirken samtliche

Charaktere und Locations er-

wachsen und erstaunlich re-
al. Selbst feinstes Mimen-
spiel soll an den extrem de-

raktere, geschmeidige Animatio-

nen, ein flottes Gameplay sowie
ein raffiniertes Combo-System.
Guilty Gear spielt sich exzellent

ED-Prugelkosf vom Femsfen

und kann locker mit den Cap-
com-Titeln mithalten. Vielleicht
kriegt das auch hierzulande je-
mand spitz, so daf Guilty Gear
auch uns Germanen eines Tages
begeistern wird?

Beal ‘em Up skurril

ighting Force erhalt zumin-
dest im Land der aufgehen-

renz. Bei Rising Zan von Wave

System werden stolze Samurais

einfach in den Wilden Westen
verfrachtet und fertig ist die
wiiste Keilerei der Marke Sa-
muraischwert gegen blaue

|Bohnen. Sechs scrollende Le-
|vels miissen die tapferen

Schwertkiinstler absolvieren,
bis sie endlich wieder japani-

schen Kaisertee schliirfen diir-
fen. Skurril, aber dennoch
durchaus interessant.

Makabere Zambie-shaw

D as videospielverriickte Nip-
pon ist um eine weitere At-

";l traktion reicher. Im Expoland, ei-
& nem Freizeitpark in Osaka, wurde

vor kurzem die Biohazard-Night-
mare-Show erdffnet, frei nach
dem indizierten Horror-Adven-
ture von Capcom. Der wagemuti-
ge Besucher durchkdammt dabei
ein zweistdckiges Gemauer, in
dem er auf allerlei iibel zugerich-
tete Zombies, Fallen und andere

taillierten virtuellen Gesich-

_tern ablesbar sein. Daf3 die

Grafiker von Squaresoft ihre

Arbeit beherrschen, haben

sie ja schon des dfteren be-
wiesen. Bleibt nur zu hoffen,
daf dieser Streifen auch ei-
nen deutschen Verleiher fin-

det.

Grusel-Special-Effects trifft. Nur
etwas fiir Menschen mit einem
starken Nervenkostiim.




RPG-Granalen aus Fernost

eben Final Fantasy VIII

kiindigen sich noch zwei
weitere Rollenspielhammer
an. So gibt es endlich erste
Screenshots zu Konamis Sui-
koden Il zu bewundern, des-
sen erster Teil sich in Deutsch-
land recht grofier Beliebtheit
erfreute. Leider gibt es noch
keinerlei ndhere Informatio-
nen zu diesem Titel, die kom-
plett iberarbeitete Render-
Grafik sieht jedoch etwas er-
wachsener aus als die des Vor-
gdngers. Ob und wann das

Epos nach Deutschland kom-
men wird, steht derzeit noch
in den Sternen. In Japan gilt
die Dragon-Quest-Serie als
grofite Konkurrenz zu Final
Fantasy. Der mittlerweile sieb-
te Teil wird jetzt schon in japa-
nischen Fachmagazinen aus-
fiihrlich besprochen. Die Gra-
fik bietet im Gegensatz zu Fi-
nal Fantasy VIII nach wie vor
noch Knuddel-Charaktere,
wahrend das dreidimensionale
Umfeld mit extrem detaillier-
ten Oberflachentexturen iiber-
zogen wurde. Leider, leider
diifte auch dieser Teil der Dra-
gon-Quest-Saga nicht den
Weg bis nach Deutschland fin-
den. Das gleiche Schicksal
kdnnte auch Atlus’ Thousand
Arms ereilen, dem Fachleute
sehr grofie Hitchancen einrdu-
men. Doch sind wir einmal
optimistisch...
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Noch mehr Namco-0Oldies
achdem Namcos frohli-

N che Oldie-Parade hierzu-
lande mit Museum Vol. 1 bis
Vol. 5 abgeschlossen wurde,
geht die Neuauflage von Ar-
cade-Veteranen unvermin-
dert weiter. Nach dem exoti-
schen Encore-Ableger kommt
in Japan demndchst Namco
An-thology 2 auf den Markt,
vollgepackt mit einer Reihe

von weiteren Spielhallen-0l-
dies. Mit von der Partie ist
unter anderem Namco Golf
sowie das comicartige
Jump&Shoot-Vergniigen The
Legend of Valkyrie, dessen
erster Teil bekanntlich auf
Namco Museum Vol. 5 er-
schienen ist. Eine Verdsffentli-
chung in Deutschland ist der- |
zeit nicht vorgesehen.

Wir, ein Tochterunternehmen der Gong-
Gruppe und Deutschlands fithrender Fach-
verlag fiir Computer- und Videospielema-
gazine, sind weiter auf Expansionskurs und

f oy
Y

e
g

COMPUTEC Verlag, z. Hd. Uwe Kraft
Franz-Ludwig-StraBe 9, 97072 Wiirzburg
Tel.: 0931/78 42 51-4, Fax: 0931/78 42 51-5

i \Ilv: Prchc mklu sive \Icl\m vertsteuer. i’luun\!;run;m und Irrtimer mrbclnll

Tax. (0305 450 20 20 9

Ankauf von Spielen und Konsolen - Anruf geniigt!

13351 Berlin-Wedding

MEDIRITTRCH (ke Spezialist in Berlin

=>» Sony PlayStation
=>» Sega Saturn
=> Sega Mega Drive

New- und = Nintendo 64
Gebraucht- => Super Nintendo
Spg'e[e = PC CD-ROM

suchen schnellst-
méglich eine(n): Telefon: ( 03 O) 45 O 2 O P O 8
Alundra D neu 89, 9[]
Armored Core D neu 89,90
Cardinal Syn Dneu  85.00
Circuit Breakers Dneu 89,90
(:".““ ,\vlcRm' Rally i'; m:u 83.3? WCW Nitro Dneu 8990
[ ] ('.)'Bu” Zm}c g Dneu 39,90 World League Soccer 98 Dneu 79,90
Everybody’s Goll Dneu 79,90 Wreckin® Crew Dneu 8990
e a e u r L ) I n Frunkn{lch 98 }dlc WM) D neu 89,90 Yt G CRG Bneit 89.90
Ghost in the Shell D neu 89,90 4
Heart of Darkness Dneu 94,00 ”
Das Spielen mit den bekannten Konsolen ist lhr Hobby. Sie Kula World pnew 8090  Hardware/Zubehor
kénnen Spiele verschiedener Genres in technischer und spie- ol Dneu 8990 b osiation (m.Dual Shock) new 289,90
i insi i i Premier Manager 98 Dneu 89,90 PlayStation (Value Pack)  neu 333,00
lerischer Hinsicht in das Marktangebot einordnen und sind in Spice World Dneu 5990 Analog Controller Ran 59.90
der Lage, Adventures, Strategicals oder Actionspiele zu lésen 'Tl‘ummi .\‘Iiill‘ati‘ncr;)kully l[; :E:l 533:: Game-Boy-Emulator neu 99,90
; o . reasures of the Deep eu 88, e ?
und in flottem Schreibstil zu beschreiben. VarCamee " Dneu  $9.90 ‘L"‘i"r'("‘ {T':'IRRu||nh\l;-l&,I;d;(| :1;: ]I-]l:;‘:;:l)
. o i 1ght Gun (Real Arcade C A
Sollte lhnen die ausgeschriebene Stelle zusagen, sen- Light Gun (Scorpion) i 79.90
den Sie bitte Ihre schriftliche Bewerbung mit Arbeits- yo Memory Cards neu ab 3‘;-9“
{ : Multi Tap (6 Spieler Adap.) neu 39,90
proben o Angabe Hhrer Gehaltsvorstellung & ln 24 Sturlden BM 39 90 PSX-Schliisselanhiinger neu 5.90
y RGB-Kabel (mit Audio) neu 29,90
{ 3°fort DM 59 90 Xploder neu §9.90

Versand

= 030/450 20 208
Fax 030/450 20 209
von 10 bis 22 Uhr

cise kmmm abweic hul Iku.:n m Rull.l\\ et ||

Laden
Liideritzstralfie 21

MEDIRTTRCH

von 10 bis 20 Uhr Qomes & Serwce

| von unter DM 200,- milssen wir leider ¢ine Versandkostenpauschale von DM 5. hcmh\ltn(xum,,h:h ciner Past-Nachnzhmegebithr von |
| DM 3,-), Lieferung ins Ausland erfolgt gegen Vorkasse oder Nachnahme (Versandkosten DM 30.-). |



50

achdem Videospiele immer
N saloonfahiger werden, ist
es nicht verwunderlich, daf die
Spielzeugindustrie sich in
jlingster Zeit sehr stark um Li-
zenzen bemiiht. Die US-Firma
Toy Biz hat am schnellsten ge-
schaltet und bringt gleich fiinf
Sets mit Resident-Evil-Figuren
heraus. Mit von der Partie sind

Fiir Acclaim gehort WWF Warzone
zu den erfolgreichsten PlayStati-
on-Titeln in den USA iiberhaupt.
Bereits nach kurzer Zeit stieg der
Titel bis ganz nach oben in den
Verkaufscharts.

ach Snowboard-Simulatio-
Nnen scheinen auch futuri-
stisch angehauchte Hover-
board-Spiele immer mehrin
Mode zu kommen. Der gravie-
rende Unterschied gegeniiber
dem Snowboard: Das Hoverbo-
ard gleitet auf einem Luftkissen
und kann daher auch auf nor-
malen Strafien pfeilschnell da-

Horror-Figuren im Kinderzimmer .

unter anderem Jill Valentine,
der Obermotz Tyrant sowie al-
lerlei Zombie-Gestalten. Samt-
liche Figuren verfiigen iiber
zum Teil recht schrage Aktions-
moglichkeiten. Beispielsweise
kann Jill per Bazzoka-Beschuf
den Torso einer Riesenspinne
zersprengen, woraufhin zahl-
reiche Mini-Spinnen durch die

Hews-Ticker + Mews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker +

Das Action-Epos Apocalypse mit
Bruce Willis in der virtuellen
Hauptrolle erhélt mit der Rockfor-
mation Smashing Pumpkins, die
Songs zum Soundtrack beisteuern
wird, eine weitere prominente Un-
terstiitzung.

Mews-Ticker + Hews-Ticker + Mews-Ticker + Hews-Ticker +

Konkurrenz fiir Psybadek?

hinschweben. Spielerisch sind
beim neusten Ableger dieses
Genres Streak, das noch dieses
Jahr in Deutschland erscheinen
wird, dennoch die Parallelen
gegeniiber Cool Boarders & Co
nicht zu {ibersehen. Im Kampf
gegen eine aggressive Konkur-
renz miiBdt Ihr nicht nur den
Parcours maglichst schnell ab-
soliveren, sondern auch in
streckenweise diisteren Tun-
nelpassagen spektakulére St-
unts hinlegen. Auch wenn das
Spiel in technischer Hinsicht
noch nicht viel hergibt, kénnte
im Spielprinzip eine Menge Po-
tential stecken.

Wtfztger Amoklauf

gmmer wieder verschoben und
M zeitweise sogar villig auf Eis
gelegt, stehen die Karten fiir
ein Release des witzigen Renn-
'spiels Running Wild zuminde-
stens in den Vereinigten Staa-
ten sehr gut. Bei diesem
comicartigen Genre-Cocktail
der Firma Universal Interactive
Studios seid lhr mit einem
animalischen Dauerldufer auf
mit zahlreichen Fallen gespick-
ten Rundkursen unterwegs.
Das spielerische Ziel ist dabei
so simpel wie hektisch: Durch

'reaktionsschnelle Maniver

miiBt Ihr nicht nur die Barrika-
den {iberwinden, sondern auch
die lastige Konkurrenz ge-
schickt austricksen. Die Firma |
989 Studios hat den Vertrieb
iibernommen und hat den US-

Luft fliegen. Die
Firma Maro
Stuttgart ver-
treibt diese
Ekel-Figuren
zum Set-Preis
von jeweils
39,95 DM.
Bestellnummer ist die
0711/956 11 30.

Abenteuverlust Ien:hf gemachf

er sich bereits durch die

US-Version des recht
knackigen Rollenspiels The
Granstream Saga wiihlt, kann
sich kompetente Schiitzenhilfe
in Form eines umfassenden L&-
sungsheftes zulegen. Das kom-

plett farbige Buch enthilt detail-

lierte Karten, Strategietips fiir

die schweren Kampfe sowie eine

komplette Ubersichtsliste aller
Gegenstdnde. Das Buch kostet
39,- DM und ist bestellbar bei
dem Versandhandel Galaxy,
Telefonnummer 089/760 51 51.

Skale or Die!

och ein Rennspiel aus der Ka-

tegorie Snowboard & Konsor-

ten. Bei Street Boarders von der
Firma Microcabin seid Ihr zur Ab-

wechslung jedoch mit einem Ska-

teboard auf dem harten Asphalt
oder in Halfpipes unterwegs. Die

.. Neue Schiittelerlebnisse

er auf das atmosphérische
Durchschiitteln beim Vi-

' deospielen steht, kann dieses

Erlebnis durch zwei weitere

| Gerite noch intensivieren. Beim

Sun! Jolt Pak

=

Verdffentlichungstermin fiir En-

de Oktober anvisiert. (ber ei-
nen deutschen Release ist der- |
zeit nichts bekannt.

Vibrator wurde die Riit-

teleinheit quasi aus dem Pad
herausgezogen und mit einem
Armband versehen. Um das
Handgelenk gebunden, kom-
men die Vibrationen im
wahrsten Sinne des Wortes

Grand Theft Auto
Gran Turismo
MK 4

Tekken 3

Road Rash 3D

unterschiedlichen Spielmodi bie-
ten Euch dabei zwei Alternativen:
Entweder fahrt Ihr wie gewohnt
gegen die Uhr oder mii3t im St-

“unt-Modus durch spektakulzire

Spriinge moglichst viele Punkte
kassieren. In den Staaten soll die
interessante Skateboardhatz am
22, Oktober erscheinen.

noch hautnaher riiber. Das
Gerdt ist mit 24,95 DM recht
preiswert und zu beziehen bei
Sunflex, Telefonnummer
02352/95 33 50. Wem das im-
mer noch nicht ausreichen soll-
te, kann sich zusatzlich den In-
teractor-Rucksack im Vertrieb
von Dataflash um-
schnallen, um
den ultimativen
Riitteleffekt zu
erleben. Beide
Gerdte werden
wir im nachsten
Peripherie-Test
genauer vorstel-
len.




leich zwei neue Pads mit

dem immer beliebter wer-
denden Schiitteleffekt machen
seit kurzem dem Dual Shock
Controller Konkurrenz. Der Dual
Jolt (59,- DM) von der Firma
Joytech sieht dem Original-Pad
sogar nahezu 100%ig dhnlich,
bietet jedoch eine gut versteck-
te Dauerfeuer-Funktion und ist
in vier farblichen Variationen er-
héltlich (grau, schwarz, weif3,

Zocken, bis die
Hande vibrieren

rot). Das Pad
wird in Deutschland durch die
Firma Dynatex vertrieben. Den
villigen Durchblick hat man
hingegen bei dem transparen-
ten Modell des Double Shock
Analog Controllers des Herstel-
lers Sun!. Mit gerade einmal
39,95 DM ist dieses Dual-
Shock-Controller-Plagiat der
derzeitige Preisbrecher unter
den Schiittelpads. Das Gerat
kénnt Ihr bei Sunflex unter der
Telefonnummer 02352/95 33
50 bestellen. Natiirlich unter-
ziehen sich samtliche Kandida-
ten demnachst dem unver-
meintlichen Hartetest.

Hews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker +

Wer die Toptitel der letzten E3-
Messe einmal ,,live“ erleben
mochte, sollte sich das E3-
Videoband der Firma The Next Ge-
neration bestellen. Fiir den Ver-
kaufspreis von 39,95 DM erhaltet
Ihr neben dem vierstiindigen Tape
ein Tetris-Pocket-Spiel. Ihr solltet
Euch schnell entscheiden, da die
Auflage streng limitiert ist. Ndhe-
re Informationen erhaltet Ihr
unter:

0209/77 88 11.

Fiir dieses Weihnachtsfest plant
Psygnosis eine Lemmings-Compi-
lation, bestehend aus dem
originalen Lemmings und Oh No,
More Lemmings. Gremlin werkelt
derzeit auRerdem an einem neu-
en Teil des Denkspiel-Klassikers.

eider ein paar Tage zu spat

trudelte das neueste Luxus-
Lenkrad in unsere Redaktions-
raume ein. Die Firma Joytech
zeichnet sich fiir das schicke
Jordan-Grand-Prix-Lenkrad ver-
antwortlich, das mit einem Ver-
kaufspreis von gera-
de einmal 139,- DM
recht preiswert ist.
Auffallig bei dieser
Steuereinheit ist zum
einen der elegante

Hews-Ticker + Hews-Ticker, + Mews-Ticker + Hews-Ticker +

Neues High-Tech-Lenkrad

Keine Lust mehr auf Umstépseln?
Dann hat die Firma Just! genau
das richtige Gerdt fiir Euch. Mit
der Just! Multi-Connection-Box
kann man die PlayStation, den Vi-
deorekorder sowie einen Satelli-
tenreceiver gleichzeitig an den
Fernseher anschliefen, ohne
stdndig umstdpseln zu miissen.
Das 59,95 DM teure Gerit bietet
aufBerdem eine bequeme An-
schluBmoglichkeit an die Stereo-
anlage. Ndhere Informationen un-
ter der Telefonnummer:

02173/90750.

Spice World: Im Gegensatz zu un-

serem Testbericht wird die Spiele-

rei rund um die Girlie-Combo

doch eine deutsche Sprachausga-

be bzw. deutsche Untertitel beim
Interview bieten.

Gangschaltungskniippel, zum
anderen die enorme Anzahl an
Aktionskndpfen. Das Gerdt ist
bei der Firma Dynatex im Ver-
trieb, kann aber auch im gut
sortierten Fachhandel erstan-
den werden. Ein umfangrei-
cher Test folgt in Kiirze.

SCOPE

A;léfal Gear Solid auf
Februar 1999 verschoben

V-Rally-News

ie (iberaus erfolgreiche Ral-
lye-Simulation V-Rally wird

bekanntlich demnéchst als Plati-

num-Version im Handel erhalt-
lich sein. Interessanterweise un-
terstiitzt diese Neuauflage im
Gegensatz zum Original kom-

Deutschlé-nd 3
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plett den Dual Shock Controller, |

sprich Analog-Stick plus Force-
Feedback-Funktion. Auferdem
gilt es mittlerweile als offenes
Geheimnis, daf} Infogrames in
absehbarer Zukunft einen Nach-
folger nachschieben wird.

Frankreich ‘98: Die WM |
Electronic Arts

Gran Turismo

SCEE

Tomb Raider (Platinum)
Eidos

Tekken 2 (Platinum)
Namco

Need for Speed Ill
Electronic Arts

@ (10) Tomb Raider Il

@ ®
()

®o
@ e

Eidos

Crash Bandicoot
(Platinum)

SCEE

Porsche Challenge
(Platinum)

SCEE

Men in Black
Gremlin

Lucky Luke

Infogrames




Titel des Monats

August:
Alundra
79,99

Knallhart kalkuliert

ame [t

0180/522 5300
0831/57 51 57

Der tolale KinderspaB3

THQ schaute kurz vor unse-

rem Redaktionsschluf} vor-

gleichnamigen Nickelodeon-
TV-Serie. Als Windelheld Tom-
my oder als zahlreiche andere

52

o
bei, um uns ihre neuesten

Projekte vorzustellen. Rug
Rats ist dabei in vielfacher

Hinsicht ein ungewdhnlicher
Titel. Das infantile Comic-
Spiel beruht namlich auf den
bekannten Charakteren der

Charaktere muf} man relativ
simpel gestrickte Puzzle- und
Geschicklichkeitsaufgaben 1§-
sen, wie beispielsweise Kauf-
hausrduber mit gezielten Tor-
tenwiirfen aufier Gefecht set-
zen. Das kindergerechte Spiel
bietet eine komplette 3D-Gra-
fik, in der man sich in Echtzeit
bewegt und zahlreiche einge-
streute Mini-Spiele erlebt. Ab
April ndchsten Jahres diirfen
die sechs bis zwélfjahrigen al-
lerdings das Pad in die Hand
nehmen.
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gewaltige Wurftechniken, die den Gegner

zermiirben

Tekken 3

Priigelorgie trifft nun endlich auch in
deutschen Gefilden ein. Grund genug fiir uns, in

einem

den

einer

Hartepriifung zu unterziehen

achdem die Fortsetzung
N der Handkanten-Orgie

in den USA und in Japan
bereits vor Monaten versffent-

085

licht wurde, erreichen Yoshi-
mitsu und Co. nun auch end-
lich die PAL-Gefilde. In guter
alter Namco-Manier wurden
der PlayStation-Version im
Vergleich zum Arcade-Vorbild

TAGE _1.700°14793 4
T

zu Fiifien

Das haut doch den stéirksten Mann um: Der hiibschen Nina lie-
gen im Priigler, dank ihres flinken Kampfstils, die Mdnner

einige neue Spieloptionen

spendiert. Neben den iiblichen
Modi, wie Time-Attack-, Team-
Battle-, Arcade- und Trainings-

wurde |:1 vom
ubernommen*

modus, wird der Spieler sofort
eine vollig neue Variante ent-

decken, den Tekken-Force-Mo-
dus. Nach Aktivierung
eines beliebigen
Spielmodus

INSER™ |

Grafische Leckerbissen, wie z.B. Transparenz-,
Licht-, und Schatteneffekte wurden im dritten
Teil der Saga noch verbessert

OPENING
THE KING OF
IRON FIST TOURNAMENT 3

Im Tekken3 Movie Theater kénnt
Ihr alle erspielten Endsequenzen
sowie das fulminante Render-
intro zu jeder Zeit bestaunen

kann der Spieler aus einem
10kdpfigen Kdmpferfeld den
Priigler seiner Wahl nehmen.
Neben den fiinf schon bekann-
ten Schldgern Yoshimitsu, Ni-
na Williams, Paul, King und Lei
trifft man auf
die gleiche

True Ogre verfiigt iiber eine furchteinfléfiende
Waffe: Mit einem mdchtigen Feuerstofi erwehrt
er sich seiner Konkurrenten

Der greise Dr. Boskonovitch kann
sich aufgrund seines hohen Alters
kaum noch auf den Beinen halten.
Somit ist er fiir Gegner sehr
schwer auszurechnen

Anzahl neuer Charaktere. Da
ware beispielsweise der
19jdhrige Brasilianer Eddy Gor-
do. Er beherrscht den Capoei-
ra-Kampfstil, der einem tédli-
chen Breakdance dhnelt. Eddy
setzt dabei seine wirbelnden
Beine als schmerzbringende

S waffe
- ein, mit denen

er gegnerische Schergen

von der Platte putzt. Die flinke

16jdhrige Chinesin Ling verfiigt
tiber unterschiedliche
Martial-Arts-Kiinste, um
sich der Bosewichter zu
entledigen. Der nachste
Fighter, Forest Law, kommt
dem Tekken-Kenner nament-

lich sicherlich sehr bekannt
vor. Dessen Vater ist kein ge-

ringerer als der legendire
Marshall Law, der seinem
Sohnemann natiirlich all
sein Wissen vermittelt
hat. So verfiigt Forest
iiber die gleichen
extrem schnel-
len Kicks
und
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Hier gilt es, sich fiinfmal erfolgreich durchzupriigeln, um den Obermotz

Dr. Boskonovitch zu erhalten

Schldge wie sein alter Herr. Ein
gdnzlich neuer Geselle ist da-
gegen der 19jdhrige Koreaner
Hwoarang. Er beherrscht die
Techniken des Tae Kwan Do
wie kein zweiter. Last but not
least konnt lhr einen jungen
Mann anwdhlen, der eine Hi-
storie aufzubieten hat wie
kein anderer Fighter im Feld.
So ist der 19jdhrige Jin Kazama
der SpréBiling einer sehr inter-
essanten Beziehung. Seine El-
tern bildeten das beriihmteste
»3chldger-Paar” in der Ge-
schichte der Beat "'em Ups: Ka-

zuya Mishima und Jun Kazama.

So beherrscht der Sohnemann
natirlich die beiden Kampfsti-
le der Eltern perfekt und wird

damit zu einer unberechenba-

N

Wie schon in den Vorgdngern lassen sich auch in Tekken 3 unterschied-

ren Kampfmaschine. Doch
warum trifft eine solch geball-
te Ladung schlagkraftiger Bur-
schen eigentlich zusammen?
Einige Priigel-Heroen, wie bei-
spielsweise Jun oder Baek,
verschwanden nach dem letz-

hat mil

grafisch
und spielerisch den

erklommen*“

ten Turnier auf mysteridse Art
und Weise. Drahtzieher dieser
Entfiihrungen war der ,,God of
Fight“, der Kraft aus den See-
len heldenhafter Kdmpfer

lichste Optionen, wie z.B. die Anzahl der Runden oder der Schwierig-
keitsgrad, so fein verdndern, dafi blutige Anfiinge, wie auch gestandene

Profis sofort in das Spiel finden

zieht. Heihachi mochte diesem
Bdsewicht eine Falle stellen
und denkt, daf} ein Turnier mit
allen Helden der Priigel-Szene
eine gute Méglichkeit sei, den
Gott des Kampfes anzulocken.
So richtet er also das dritte
King-of-the-lron-Fist-Turnier
aus, das Ihr dank Namco nun
endlich live am heimischen
Bildschirm erleben diirft. Neu-
gierig stiirmt der Spieler natiir-
lich sofort den Tekken-Force-
Modus, den Ihr nach Anwahl
Eures Lieblingshelden betre-
tet. Der Kampf spielt sich dort
nicht in einer der tiblichen
Kampfarenen ab, sondern fin-
det auf der Strafle statt. Diese
durchlauft Ihr mit Eurem
Recken in Final-Fight-Manier
von links nach rechts. Dabei
scrollt der Hintergrund sanft
mit dem Geschehen mit. Wer
Namco kennt, der weif3, da
dieser Modus jedoch kein Spa-
ziergang ist. Ihr werdet von
Horden unterschiedlicher Geg-
ner angegriffen, denen Ihr
Euch mit den iiblichen Moves
erwehren kénnt. Verlorene En-
ergie laRt sich dabei durch
Aufnahme von Goodies wieder
auffrischen. Es gilt, vier voll-
kommen unterschiedliche Sze-
nerien zu durchqueren, an de-
ren Ende zur Belohnung ein
bronzener Schliissel winkt.
Nach komplettem dreimaligen
Durchspielen erhaltet Ihr zu-
satzlich die silberne und gol-
dene Variante, und der Weg zu
einem neuen Level ist somit
freigelegt. An dessen Ende er-
wartet Euch eine Uberra-
schung besonderer Art: |hr
habt anzutreten gegen den
mysteriésen Doctor Boskono-
vitch, den Ihr auch im Intro
und in unterschiedlichen End-
sequenzen zuvor schon be-

An den beiden Béren Kuma und
Panda ldf3t sich die authentische-
re Gestaltung der Polygonkdmp-
ferim Vergleich zum Vorgédnger
am besten beobachten

Rendersequenzen
flimmern zu Beginn
des Games und
nach erfolgreichem
Durchpriigeln mit
einem Fighter iiber
den Bildschirm

wundern durftet. Der Medizi-
ner hat die unangenehme An-
gewohnheit, sich wiahrend des
Kampfes auf den Boden zu
werfen und somit Eure Kampf-
strategie vollkommen zu
durchkreuzen. Doch nicht nur
der Tekken-Force-Modus kann
den Spielspaf enorm steigern,
sondern auch der Tekken Ball
Mode stellt eine Herausforde-
rung fiir den Spieler dar. Die-
ser kann angewdhlt werden,
wenn das Spiel mit allen
Kdmpfern erfolgreich durchge-
zockt wurde. Zur Férderung
der Langzeitmotivation dient
zusdtzlich das grofe Feld der
Bonuskidmpfer. So steht (fast)
jedem der zehn anwéhlbaren
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Der junge Hwoarang

e =

Durch die hervorragende Unter-
stiitzung des Dual Shock Control-
lers erlebt der Spieler die Hérte
der Schlige am eigenen Leib

Helden jeweils ein dazugehari-

ger Zusatzpriigler gegeniiber,
den lhr zur Belohnung fiir er-
folgreiches Durchpriigeln des
Arcade-Modus erhaltet. Zum
Beispiel winken Euch fiir Eddy
die Baren Kuma/Panda. Diese
aus den Vorgédngern reichlich
bekannten Charaktere ver-
schaffen sich durch ihre ge-
waltigen Prankenschlige
gehdrig Respekt. Ein ginzlich
neuer Charakter steht Euch
nach erneutem Durchboxen
zur Verfligung: Der 29jdhrige
Amerikaner Bryan Fury. Der
Polizist kann mit seinen Kick-
box-Fahigkeiten durchaus
{iberzeugen. Auch die Blech-
biichse Gun Jack ist wieder mit
von der Partie. Sein Kampfstil
hat sich innerhalb der vergan-
genen 15 Jahre nicht verdn-

A

meilenweit voraus

war Schiiler des médchtigen
Baeks. Daher dhnelt sein Tae Kwon Do-Kampfstil
auch dem seines Lehrers wie ein Ei dem anderen

Tekken 3 eilt der Konkurrenz dank tollem
Gameplay und atemberaubender Grafik

'_.STA‘?E - ,..03'95."5_3_' 24

b

dert. Noch immer vernichtet er
den Gegner mit seinen gewal-
tigen Hieben. Der néchste Bo-
nusknochenbrecher ist der
mittlerweile 73jdhrige Kon-
zernleiter Heihachi Mishima,

~Die fliissigen

Wer nicht héren will, mug fiihlen: Gun Jack
schligt so erbarmungslos mit seinen metaller-
nen Armen zu, daf8 kein Gras mehr wiéichst

Dank Tekken 3 kommt Spielhallen-Feeling in die heimischen vier Wiinde

______INSERT COIN
M 2 0 00
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sammensacken lassen. Ein
weiterer Zusatzfighter ist die
Amerikanerin Julia Chang. Mit
ihren erst 18 Jahren versucht
die Archdologin, das Turnier
durch flinke Kenpo-Attacken

der defailliert

geslalteten Kémpfer sind einfach

dem sein Alter wirklich nicht
anzumerken ist. Wie zu besten
Zeiten erteilt die Tekken-Le-
gende gewaltige Kopfniisse,
die so manchen Gegner zu-

Sobald Jin zu seinem Lightning Uppercut aus-
holt, solltet Ihr schnell das Weite suchen, da
Euer Kdmpfer den Move nicht blocken kann

flir sich zu entscheiden. Eine
Gestalt besonderer Natur ist
das Baumstammwesen Moku-
jin. Es beherrscht den Kampf-
stil eines jeden Tekken-

s

Lei sollte das Weite suchen, da Hwoarang zu
einem seiner gefiirchteten Combos ansetzt, die
sich teilweise nicht blocken lassen

unergriindlich, so dag fiir die entsprechende
Langzeitmotivation gesorgt ist

Ist die Zeit abgelaufen, so ent-
scheidet der Stand der Energie-
leisten, ob Euer Recke gewonnen
hat oder nicht

Fighters und imitiert Runde fiir
Runde einen anderen Helden
perfekt. Die letzten zwei Bo-
nusfighter sind Ogre-Wesen,
tiber die man nicht viel weiB.
Jedoch stellen sich beide als
harte Gegner heraus, die Euch
mit fiesen Moves das Leben
zur Hélle machen kénnen. So
kann True Ogre beispielsweise
kurzzeitig vom Boden abheben
und Euch mit tédlichen Feuer-
salven eindecken. Summa
summarum stehen Euch also
nach erfolgreicher Absolvie-
rung des Arcade-Modus 19
Kampfer zur Verfiigung, deren
Zahl durch Bestreiten des Tek-
ken Ball Modes und des Tek-
ken Force Modes noch auf 21
erweitert werden kann. Doch
nicht nur der Umfang des
Priiglers stimmt, sondern auch




.DOCTOR.B..

Der,,God of Fight* ist auf der Suche nach den Seelen grofier Kampfer
Daher kann er einer solchen Ansammlung méchtiger Priigler, wie sie sich
auf dem Iron-Fist-Tournament befindet, nicht widerstehen und eilt zu

dem Priigel-Event

das Gameplay ist wieder fa-
mos. So wurde der wichtigste
Aspekt eines Priigelgames, die
Kollisionsabfrage, wie in je-
dem Namco-Priigler zuvor, her-
vorragend geldst, und auch die

»Oer

absolule

Steuerung der Helden ist sehr
prdzise und geht extrem
schnell von der Hand. Dabei
finden Einsteiger aufgrund der
aus den Vorgangern bekann-
ten Command-Option, bei der
die Grundcombos auf dem

ASTAGE 1 DD 25705

Bildschirm angezeigt werden
konnen, sofort AnschluB an
die Tekken-Welt. Doch auch
der gestandene Priigelprofi
braucht sich vor fehlenden
Herausforderungen nicht zu

firchten, da die Moves der
Kampfer schier unergriindlich
sind. Grafisch ist das Spiel ei-
ne gelungene Weiterentwick-
lung des zweiten Teiles. Dabei
erreichen die Kdmpfer die
Qualitat des Spielhallen-Vor-

m

Die unterschiedlichen Moves lassen sich im Trainingsmodus hervorra-
gend einstudieren. Fiir Einsteiger bietet dieser natiirlich wieder die Com-
mand-Option, die die Grundcombos der Kiimpfer on-screen erkldrt

KEN BALL

INSERT LOIN

YOSHIMITSLL,

Im Tekken Ball Mode hauen sich die Kontrahenten Biille um den Kopf.
Knallt der Ball auf den Boden, droht einem der beiden Fighter
Energieabzug. Treffen die Priigler in der Mitte des Feldes

zusammen, so kdnnen sie einen ,,requldren* Kampf austragen

bildes. Ihre Ecken und Kanten
konnten durch Erhéhung der
Polygone, aus denen sie zu-
sammengesetzt sind, fast be-
seitigt werden. Dieses positive
Detail féllt besonders bei der
Darstellung der Baren (Ku-
ma/Puma) auf. Auerdem
glénzen die Texturen, mit de-
nen das Kampferfeld iiberzo-
gen wurde, durch ihre Detail-
verliebtheit. Auch die pseudo-
dreidimensionalen Hintergriin-
de der Arcade-Version wurden
praktisch 1:1 iibernommen und
verstdrken ihrerseits die dich-
te Atmosphare des Priiglers.
Dariiber hinaus wird der Tek-
ken-Fan immer wieder von
wunderschdnen Renderse-
quenzen verzaubert. (Udo L.)

Die Fights laufen in einer
enormen Geschwindigkeit ab,

so daf3 die Rundenzeit nur selten
iiberschritten wird

| Action
Strategie
| Abenteuer ee
Geschick oo
Simulation

S TEST |

eplember

ekl
Entmckler/Vertrleb: NamcoISCEG
| Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer
| Levels: 21 Kémpfer

m Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

Prens DM 109,95 USK-Freigabe: ab 16
Testmuster SCEG

| Features: keine

Positiv: Danke, Nam-
co! Mit Tekken 3 hat
die japanische Soft-
wareschmiede einen Priigler er-
schaffen, der alles bisher Dage-
wesene in den Schatten stellt.
Die 1:1 Arcade-Umsetzung
glanzt nicht nur durch hervorra-
gendes Gameplay, die exakte
Kollisionsabfrage, die hochauf-
ldsende und flotte Grafik-En-
gine und die geniale optische
Darstellung der unterschiedli-
chen Charaktere, sondern auch
der Umfang des Priiglers
sprengt alle Grenzen. Das
Kampferfeld umfafit 21 Recken,
und auch die Zusatzmodi, wie
der Tekken Ball Mode oder der
Tekken Force Mode, lassen so
schnell keine Langeweile auf-
kommen. Fazit: Eine Steigerung
zu Tekken 3 im 32-Bit-Bereich
wird wohl kaum noch méglich
sein!

Negativ: Bei dieser absoluten
Software-Perle fillt mir auf An-
hieb kein wirklicher Schwach-
punkt auf. Vielleicht hitte man
die Bonus-Charaktere im Ver-

gleich zu ihren Gegenstiicken
(z. B. Eddy - Tiger) etwas unter-
schiedlicher gestalten kénnen.
Doch warum meckern bei einem
solchen Ausnahmetitel?
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Die Kampfer im Harlelesl

15 Jahre sind seit dem letzten grofien Turnier vergangen. Einige Kdmpfer wurden vom ,,Gott des Kampfes*
verschleppt und getotet. Jedoch sind an deren Stelle neue, iiberaus interessante Charaktere getreten, die
den Spielspaf} im Vergleich zum Vorgénger noch einmal deutlich steigern konnen. Auf diesen Seiten stellen
wir Euch das neue Kampferfeld des Priigel-Hits mitsamt deren Stdrken und Schwiéchen vor

58

Das Kampferfeld

Dr. Boskanavikch

Dr. fﬁbskbnpvitdl hat es aufgrund seines hohen Alters

sehr schwer, sich aufrecht zu halten. Sofort nach Start
des Ka'mhfes fallt der senile Wissenschaftler zu Boden,
was natiirlich grofie Vorteile mit sich bringt, da es fiir
seinen Gegner unmoglich ist, einen Wurf anzusetzen.
Jedoch habt Ihr aufgrund seiner Altersschwéche nur
sehr wenige effektive Angriffsmoglichkeiten.

Dr. Boskonovitchs effektivster Move: 1,00 + A.

Gon

Der etwas zu kurz geratene japanische Comic-Held lebtim
Kampf von seiner Kérpergrofie. So ist es fiir den Gegner
unglaublich schwer, den Drachen auf herkmmliche Art zu
schlagen oder Wiirfe anzusetzen. Nur Beinfeger und tiefe
Attacken kannen Gon treffen. Seine Starke bildet gleichzei-
tig seine Schwache, da der Drache mit seinen Armen nur
tiber eine kurze Reichweite verfiigt.

Gons effektivster Move: A +01.

Julia Chang

Der Vorteil der Kampferin liegt sicherlich im geringen
Korpergewicht, was sich positiv auf ihre Beweglichkeit
auswirkt. AuRerdem verfiigt sie iiber viele schnelle An-
griffsvarianten, was sie wirklich unberechenbar macht.
Allerdings haben die Schlage und Tritte der zierlichen
Amerikanerin nur wenig Power, und auch einstecken
kann die Kampferin nicht viel.

Julias effektivster Move: = + O +0.

Lei Wulong

Aufgrund seiner flinken Bodenattacken ist Lei fiir seine
Gegner ein schlecht auszurechnender Fighter. Aufierdem
verfiigt er iiber ein grofRes Repertoire an Kick-Attacken,
die selbst fiir Anfénger leicht auszufiihren sind. Leis groR-
ter Schwachpunkt ist, daf} er iiber keinen Counter-Move
verfiigt, mit dessen Hilfe er den Angriff eines Gegners ab-
blocken und seinerseits eine Attacke ansetzen konnte.
Leis effektivster Move: = + 00 + A.

fiir Anfénger leicht und effektiv anzuwenden. Die grof-

Bryan Fury

Der Polizist verfiigt iiber eine enorme Power bei der
Vollfithrung seiner Moves, was die Gegner eine Menge
Energie kostet. So zieht ein einzelner High Kick dem
Gegner schon 21 % seiner Lebensenergie ab. Leider
konzentrieren sich die Hauptzahl seiner Attaken auf
den Oberkérper des Gegners, so daf ihm Gegner wie
Gon oder Dr. B. grofe Probleme bereiten konnen.
Bryans effektivster Move: =, A +O.

Eddy Gordo, Tiger

Die beiden Capoeira-Tanzer beeindrucken den Gegner
vor allem durch ihre unberechenbaren Dance-Moves.
Diese konnen die Beiden in einer atemberaubenden Ge-
schwindigkeit vollziehen, so daf® dem Gegner kaum Zeit
fiir eine effektive Abwehrstrategie bleibt. Die grofite
Schwache der beiden Kémpfer sind deren langsame
Kicks, die vom Gegner wirksam geblockt werden kdnnen.
Eddys und Tigers effektivster Move: £ + O + X.

Jin Kazama

Der Sohn der beiden Kampfer-Legenden ist ein hervor-
ragender Allrounder. Er beherrscht todliche Kicks sowie
kraftezehrende Punches. All seine Aktionen laufen sehr
schnell ab und erméglichen selbst Anfangern ein er-
folgreiches Durchpriigeln. Jedoch verfiigt der Kampfer
im Vergleich zu anderen Fightern lediglich iiber ein
sehr kleines Repertoire an Moves.

Jins effktivster Move: ¢ +0 +O.

King
King verfiigt iiber gewaltige Wrestling-Moves, die dem
Gegner eine Menge Energie kosten. Diese sind selbst




Das Kampferfeld

Zeit, um die gefilrc ' ,
ghters aufzubauen. Somit ist der Gegner in der Lage,
schon friihzeitig darauf mit entsprechenden Mitteln zu
reagieren. :
Forests effektivster Move: O + X, 0 +X.

Heiachi Mishima

Der 73jéhrige Japaner ist einer der kréftigsten Charakte-
re des Kampferfeldes. Er verfiigt dariiber hinaus mit
dem Lightning Hammer {iber einen vom Gegner nicht zu
blockenden Punch, der dem Kontrahenten eine enorme
Menge Energie abzieht. Allerdings ist sein Repertoire
an unterschiedlichen Moves sehr begrenzt, und auch
seine Kampfgeschwindigkeit hatim Laufe der Jahre et-
was nachgelassen.

Heihachis effektivster Move: ¢ + A + X.

Kuma, Panda

Die beiden machtigen Béren besitzen eine enorme
Schlagkraft, mit der sie auf ihre Gegner einschlagen.
Auferdem kann jeder der Burschen eine Menge Schla-
ge einstecken, bevor die Runde verlorengeht. GroRte
Schwéche der Riesen ist deren Behabigkeit. Flinke Geg-
ner, die dazu noch iiber eine groRe Reichweite verfii-
gen, haben ein leichtes Spiel mit den Béren. Weitere
Schwachpunkte sind die kraftlosen Kicks und die gerin-
ge Reichweite der Tritte.

Kumas und Pandas effektivster Move: O +X + 0 + A, 0.

Ogre, True Ogre

Der ,Gott des Kampfes” hat eine gewaltige Kraft, die
dem Gegner sehr viel Energie raubt. Jedoch agiert vor
allem True Ogre sehr behabig und hat daher schlechte
Karten gegen flinke Gegner.

Ogres effektivster Move:é + A +X.

True Ogres effektivster Move: 0 + A.

Yoshimilsu

Die von Dr. Boskonovitch geschaffene Kampfmaschine
verfiigt iber mehr unblockbare Moves als jeder andere
Kémpferim Feld. Auferdem besitzt er eine immense
Schlagkraft und steckt die meisten Schlége der Konkur-
renten besser weg als jeder andere Fighter. Jedoch sind
viele Moves von Yoshimitsu nur sehr schwer auszu-
fiihren, wodurch vor allem Anfanger zunéchst auf ihn
verzichten sollten. Auerdem verfiigt der Mutant ledig-
lich iiber einen Wurf, wodurch er fiir Gegner berechen-
barer ist.

Yoshimitsus effektivster Move: v, 0.

Gun Jack

Der Kampfroboter strotzt nur so vor Kraft. Die enormen
Schldge der Blechbiichse ziehen dem Gegner riesige
Mengen lebenswichtiger Energie ab. Auflerdem ist es
fiir Gegner sehr schwer, Counter-Moves gegen den
Fighter anzusetzen. Jedoch agiert der Roboter sehr
langsam und hat daher enorme Probleme mit flinken
Charakteren, wie beispielsweise Ling. Anfingern ist von
Gun Jack abzuraten, da effektive Moves mitihm nur
sehr schwer auszufiihren sind.

Gun Jacks effektivster Move: O + X + A +0, X.

Hwoarang

Der Tae-Kwon-Do-Kampfer Hwoarang ist in bezug auf
seine Kicks der schnellste und stérkste Kampfer im Feld.
Aufierdem verfiigt er {iber eine enorme Reichweite, wo-
durch er sogar effektiv gegen Gegner agieren kann, die
drei Schritte weit entfernt stehen. Doch leider sind sei-
ne Moves vor allem fiir Anfanger sehr schwer auszu-
fiihren. Auferdem hat er Probleme mit Gegnern, die
sehr nahe postiert sind, da seine Moves in solchen Posi-
tionen sehr schwach sind.

Hwoarangs effektivster Move: ¥ + X + O.

Nina Williams

Nina lebt von der ungeheuren Reichweite ihrer langen
Beine, die so manchen Gegner (vor allem Gon) zur Ver-
zweiflung bringen. Wie alle weiblichen Charaktere ist
die Schonheit aber auch unglaublich flink. Dank ihrer
harten Faustschlage ist sie ein guter Allrounder, der je-
doch Anfangern nicht zu empfehlen ist, da die Aus-
fithrung ihrer Attacken nicht gerade leicht ist.

Ninas effektivester Move: ¥ + A +0.

Paul Phoenix

Der Tekken-Veteran Paul Phoenix ist ein angstein-
fléRender Schldger, dessen Stirke ganz klar in seinen
harten Schldgen liegt. Habt Ihr ihn ausgewéhlt, solltet
Ihr jedoch auf seine Tritt-Attacken verzichten, da diese
wesentlich uneffektiver sind als die Angriffsschlége, die
er mit seinen Fausten ausfiihrt.

Pauls effektivster Move: \, N, =, A.

* ®
Ling Xisoyu
Die junge Chinesin gldnzt durch den sagenhaften
Spee.d lmtdem s:e1h Move eht. Trotz ihrer be-
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Der Vergle:ch

Qo

Jeder der drei Teile der Priigel-Saga hat das Priigel-Genre auf der PlayStation ein Stiick weiterentwickelt.
Die Konkurrenz muf3te sich immer mit den Mega-Sellern messen und sah dabei zumeist schlecht aus.
Wir wollen auf dieser Seite noch einmal zuriickblicken und die Spiele miteinander vergleichen

Erscheinungsdatum
Anzahl der Kampfer
Anzahl der Spielmodi

Hintergriinde

Gestaltung der Kdmpfer

Analoge Steuerung
Dual Shock

Spielspass
ie technische Entwick-
D lung der Tekken-Serie zu
verfolgen ist sehr inte-
ressant, da sie die unterschied-
lichen Entwicklungsstufen der
Software-Generationen auf der
PlayStation perfekt wiederspie-
gelt. So stellte Namco mit Tek-
ken 1 und Ridge Racer Ende
1995 die Referenzprodukte der
ersten PlayStation-Generation.
Die damals revolutiondren Arca-
de-Umsetzungen sorgten fiir
immensen Wirbel und setzten
in ihren Genren neue Maf3std-
be, an denen sich die Konkur-
renz messen mufdte. Beachtlich
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Tekken 2

September 95
17
3

- teilweise animiert
- Bitmap-Grafiken

- viele Ecken und Kanten

- Proportionen der Kdrperteile sind
teilweise nicht stimmig

- die Kémpfer bewegen sich sehr
trdge und hélzern

nein
nein

ist, daf’ Tekken1 der einzige Teil
der Trilogie ist, dem animierte
Hintergriinde spendiert wur-
den. Etwa ein Jahr spéter, im
Oktober 1996, folgte der zweite
Teil, der aufgrund seiner stark
verbesserten Grafik-Engine an
die Spitze der Beat ‘em Ups
stief3. Namco machte das Un-
mogliche maéglich: Sie kreierten
eine 1:1 Arcade-Umsetzung, die
beachtliche Verbesserung im
Vergleich zum Vorgdnger vor-
weisen konnte. So liefen die
Fights beispielsweise wesent-
lich schneller ab, als es im Vor-
gdnger noch der Fall war. Auch

Oktober 96
25
6

- hochauflésende Bitmap-Grafiken
ohne Animationen

- die Kdmpfergestaltung wirkt we-
sentlich authentischer als im Vor-
ganger

- flieBende und schnelle Bewegungs-
abldufe

- die Polygonkdmpfer weisen noch
immer Ecken und Kanten auf

nein
nein

85 %

grafisch wurden mit der hoch-
auflésenden Grafik und den tol-
len Lichteffekten neue Mafsta-
be gesetzt. Das Kampferfeld,
das auf mittlerweile 25 Kampfer
angewachsen war, sorgte dafiir,
daf so schnell keine Langewei-
le aufkommen konnte. An eine
weitere Steigerung beim dritten
Teil wollte bei diesen Qualitd-
ten so recht niemand mehr
glauben. Mit Tekken 3 prdsen-
tiert jedoch Namco nun ein Pro-
dukt, das die iiberduchschnittli-
chen Qualitdten des Automaten
in einigen Punkten sogar noch
tibertrumpft. Gameplay, Grafik-

. IRSERT_COTN|

11.09.1998

21

9

- pseudodreidimensionale hochauf-
losende Hintergriinde ohne Anima-
tionen

- selbst kleinste Details wurden bei
der Erstellung der Kdmpfer beriick-
sichtigt

- die Kanten der Polygone wurden
vollkommen abgerundet
- sehr schnelle Bewegungsablaufe
der Charaktere

Engine und die Hintergriinde
wurden 1:1 umgesetzt. Der
PlayStation-Version wurden zu-
satzlich neue Kampfer und zwei
tiberaus motivierende Bonus-
Modi spendiert, von denen vor
allem der innovative Tekken-
Force-Modus fiir enorme Lang-
zeitmotivation sorgen kann.
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Azure Dreams

Monster miissen nicht immer nur
es auch anders geht, zeigt

as macht ein Junge,
Wdessen Vater bei einer
Schatzsuche verloren

ging? Er folgt den Spuren seines
Vorbildes. Stein des Anstof3es
ist ein riesiger Turm, der schon
immer die Abenteuer anzog. In-
zwischen hat sich sogar eine
Siedlung am Fufe des giganti-
schen Bauwerkes gebildet. Der
kleine Koh ist dort zu Hause.
Nun ist er gerade 15 Jahre alt ge-
worden. Nach den Bestimmun-
gen des Altestenrates darf er
nun den Turm betreten und
selbst nach Gold und anderen
Schétzen suchen. Doch ist der
Turm geradezu mit Monstern
iberfiillt. Daher sind gerade die
Abenteurer besonders erfolg-
reich, die in der Lage sind, die
Monster zu zahmen und ihre
Dienste anzunehmen. Die Bie-
ster begleiten Euch in das Ge-
bdude und stehen Euch dann

sein. Daf3
neues

als Kampftruppe oder als Ma-
gieunterstiitzung fiir Euren eige-
nen Kampf zur Verfiigung. Doch
damit sie sich auch an das hal-
ten, was |hr ihnen sagt, muf} je-
des Monster ein magisches
Halsband tragen. Zu Beginn
konnt lhr so zwar mehrere mit-
nehmen, jedoch immer nur eins
davon einsetzen. Im Turm selbst
gibt es Fahrstiihle, doch die
fllhren immer nur nach oben.
Das Gebdude kénnt lhr nur ver-
lassen, wenn Ihr mit dem Wind-
stein ein Portal zaubert, das
Euch in die Stadt zuriick bringt.
Allerdings hat das einen Nach-
teil: Ihr konnt zwar den Turm
wieder betreten, doch lhr be-
ginnt wieder auf Ebene eins mit
Erfahrungsstufe eins, was be-
deutet, daf} Ihr sémtliche
schwer verdienten Punkte ver-
liert. Weiterhin diirft thr nur fiinf
Items und Monster wieder mit

R R T,

| | Die Reflexionsmnagie ist
aktiviert.

Genug fiir heute, zaubern wir uns mit dem Windstein zuriick in die
Stadt und bringen die Schdtze in Sicherheit

Die U-Baats sind besonders hin-
terhdltig: Sie tauchen plétzlich
aus der Erde auf und greifen Euch
hinterriicks an

i Action .
|Strategie e
Abenteuer ee
Geschick

| Simulation

Levels: entfallt

ERSCHEINUNGSTERMIN i Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./keine
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
EL1428 Testmuster: Konami
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Angriff durch Koh
TROLL erhielt 9 Schaden.

Unser Monster gibt Koh Magieunterstiitzung, daher hat der kleine

Troll keine Chance

Hinter Eurem Haus habt Ihr eine Monsterhiitte, in der Ihr Euer Gefolge

aufbewahrt und pflegt

hineinnehmen. Den Rest miif3t
Ihr verkaufen oder zu Hause in
den Safe packen. Verliert Ihr gar
einen Kampf gegen iiberra-
schend starke Monster, wacht
Ihr zwar in der Stadt wieder auf,
doch Euer gesamtes Hab und
Gut ist ebenfalls weg. Das
kommt besonders bitter, wenn
Ihr auf der letzten Ebene seid,
und dann wieder von vorne an-
fangen diirft. Damit Azure Dre-
ams nicht in ein reines Gemetzel
ausartet, bekommt Ihrin der
Stadt ein paar Aufgaben ge-
stellt. So sollt Ihr ein Wassera-
mulett finden, damit das stadti-
sche Bad wieder benutzt wer-
den kann. Es wird auch Eure Ge-
berlaune auf die Probe gestellt:
Ihr miifit quasi alleine dafiir sor-
gen, daB} die Siedlung ein wenig
schoner aussieht. (Uwe K.)

 TEST | Azure Dreams

Entwickler/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel

Zielsicher in ein Monsternest hin-
ein: Doch die sind nicht so stark,
als dap sie unschlagbar sind

Molivaltionsmangel aufgrund
unndliger Harlen @
Positiv: Fiir eine gute

Idee halte ich die Ge-

schichte mit den Mon-

stern, die Ihr fiir Eure Zwecke ein-
setzen kénnt - sehr innovativ. An-
sonsten halte ich die real wirken-
den Gerdusche fiir gelungen.
Ebenfalls gefallt mir die Ge-
schichte recht gut. Die amiisan-
ten Gespréche der bunten Cha-
raktere sorgen hin und wieder fiir
ein erheitertes Schmunzeln.

Negativ: Trotz der guten Ideen
geht mir nach kurzer Zeit schon
die Motivation verloren. Warum
miissen diese harten Auflagen
mit den verlorenen Erfahrungs-
punkten und dergleichen sein?
Soll das ansonsten recht gute

Spiel kiinstlich verlangert wer-
den? Was niitzen mir die besten
Ideen, wenn ich alle nasenlang
auf Stufe eins anfangen muf3?
Angesichts dieses fatalen Pro-
blems fdllt die eher langweilige
Grafik kaum noch ins Gewicht.




Colony Wars light ?!

Blast Radius

Noch vor dem Start von

versorgt Psygnosis wilde
ausreichend Nahrung. In

Vengeance
mit
miifit lhr

als einsamer Séldner das Universum retten

reunde von schnellen
FWeltraum-BaHereien wur-

den in der letzten Zeit
wohl nicht gerade verwiéhnt.
Xenocracy war seit langem
wieder einmal ein solcher
Space-Shooter, der trotz vielen
Strategieelementen nicht iiber-
zeugen konnte. Soll die Warte-
zeit bis zur Fortsetzung von Co-
lony Wars wirklich so fade aus-
sehen? Kommen wir zum We-
sentlichen. Die Hintergrund-
story von Blast Radius ist alt-
backen: Als einziger Uberle-
bender einer Elite-Einheit, dem
Wolf-Geschwader, die im Uni-
versum fiir intergalaktischen
Frieden gesorgt hat, verdient
lhr Euer Geld nun als freischaf-
fender Soldner. Auf der Suche
nach Ruhm und Reichtum habt
Ihr Euch den Vorn, einer friedli-
chen Rasse, angeschlossen
und versucht, diese gegen die
Tyrannei der Kotan-Kai zu ver-
teidigen. Bevor |hr Euch aber in
die Weiten des Alls stiirzt,
mifit thr Euch fiir eines von
vier Raumschiffen entschei-
den. Von jeder Maschine gibt
es im Laufe der Space-Opera
noch jeweils eine aufgeriistete
Version bzw. einen geheimen
Super-Fighter zu ergattern, die

Ihr dann benutzen kénnt, wenn
lhr einen bestimmten Punkte-
stand erreicht. Neben den
Punkten, die lhr fiir jede erfolg-
reiche Mission bekommt, er-
haltet Ihr ebenfalls einen be-
stimmten Betrag an Credits.
Dieser féllt um so hoher aus,
desto effizienter lhr die Feinde
in die Ewigkeit ballert. Fiir das
schwer verdiente Geld lassen
sich immer wieder neue Ausrii-
stungsgegenstdnde kaufen:
Todliche Laser, zerstérerische
Raketenwerfer oder Upgrades
fiir Euer Schild sind die géngi-
gen Bauteile. Die 40 Missio-
nen, die lhr zu bewiltigen
habt, sind auf zehn Sektoren
verteilt. Nach jedem Sektor
kénnt Ihr Euren Spielstand
speichern. Das kurze Missions-
briefing zeigt Euch Primér- und
Sekundarziele jedes Auftrags.
Neben Rettungs- und Schutz-
missionen miifdt Ihr zum Bei-
spiel feindliche Flottenverbin-
de oder Raumstationen ver-
nichten. Wahrend der Schlacht
im All hinterlassen zerstérte
Raumschiffe immer wieder En-
ergiekugeln, die Euch fiir die
jeweilige Mission mit Extra-En-
ergie bzw. ~Munition versorgen
und Euren Verdienst nach oben

Juhu! Mit High-Speed im Anflug auf den feindlichen Schlachtkreuzer, der

sich mit Biegen und Brechen gegen seine Vernichtung striiubt

Jede Maschine verfiigt liber zwei AuBenperspektiven und eine Innenan-
sicht. Alle drei lassen sich gut spielen, jedoch ist die Sicht aus der Kanzel
mit mehr Instrumenten ausgestattet und daher am besten geeignet

schrauben. Diese solltet |hr
also stets aufnehmen, da im
Weltraum so einiges an feindli-
chen Flotten umherschwirrt.
Die Kriegsmaschinerie der Ko-
tan-Kai besteht namlich aus
verschiedenen Arten von J&-
gern, Schlachtkreuzern und

Das Missionsbriefing gibt
Euch genauestens an, welche Zie-
le Ihr in der néichsten Mission ver-
nichten miifit und welche Feinde
lhr zu erwarten habt

Wéhrend der Missionen kénnt lhr
aus vernichteten Raumschiffen
Energiekugeln (= Boni) auf-
sammeln. Insgesamt gibt es fiinf
verschiedene Kugeln zu bergen

Action L1
Strategie e
Abenteuer e
| Geschick oo
| Simulation

GRAFIK
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Fregatten. Insgesamt stehen
Euch 32 verschiedene Gegner-
arten gegeniiber. (Udo L.)

Ein guler Fiiller fir das
Sommerloch

Positiv: Mit einer

guten Grafik, die eine

hohe Frame-Rate zulaft,

wird die intergalaktische Action
bestens umgesetzt. Viele ab-
wechslungsreich gestaltete
Raumschiffe sorgen fiir das rich-
tige Ambiente. Die Missionen
sind unterschiedlich und bieten
100 Prozent Dauerbeschuf3.
Durch eine leicht zu erlernende
Steuerung kdnnen auch Anfanger
hier sehr viel Spaf haben. Die
Idee mit den Energiebillen und
den Credits sorgt fiir viel Motiva-
tion und a8t den Spieler am Ge-
schehen teilhaben.

Negativ: Eine umfangreiche Story
hédtte dem ganzen Geschehen
wirklich gutgetan und wiirde
auch fiir mehr SpaR sorgen. Lei-
der fehlen auch ein Fliigelmann
oder eigene Flottenteile, die in
die Schlacht miteingreifen. Der
Zwei-Spieler-Modus ist mit

Death-Match und kooperativer
Spielweise gut gelungen, nur lei-
der {iber Link-Kabel, das be-
kanntlich kaum einer in Deutsch-
land besitzt. Die Musik ist recht
ordentlich, hadtte aber noch etwas
fetziger sein kénnen.

TEST | Blast Radius
Entwickler/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 40 Missionen
C T ETTTE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung
LL[I1AZS Testmuster: Psygnosis
Features: keine
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Die

WWF Warzone

krachen, das Publikum tobt, mit

wird ein

Leib zu Boden geschmettert. Doch sofort erhebt sich dieser wieder und setzt
an. Richtig, Ihr seid mitten drin im WWF-Spektakel!

einen

o

Auf dem langen Weg zum Siegertreppchen werdet Ihr immer wieder von
besiegten Neidern via FMV-Sequenzen gefordert

achdem sich die Wrest-
N ling-Events der WWF

(World Wrestling Fede-
ration) auch in unseren Brei-
tengraden immer groBBerer
Beliebtheit erfreuen, liegt
nichts naher, als die Wrest-
lingcharaktere auf digitalem
Weg zusétzlich zu vermarkten
(schlieflich lebt die Catcher-
branche ja hauptsdchlich vom
Merchandising). So hat sich
die britische Vorzeigesoft-
wareschmiede Iguana dazu
aufgemacht und die Priigel-
knaben auf CD gebannt. Nach
dem Motto ,,Jetzt wollen wir
allen mal zeigen, was man
aus der PlayStation wirklich
herausholen kann“ wurde 16
Wrestlern, Leben einge-

Selbst wenn der Gegner am
Boden liegt, kann man ihn noch
gezielt schwichen

haucht, angefangen bei dem
allseits beliebten Undertaker,
seinem geheimnisvollen Bru-
der Kane, den Harts-Briidern
bis hin zu solchen irren Fies-
lingen wie Mankind. Erfri-
schend neu sind im Gegen-
satz zu anderen Spielen der
Sparte zum einen ein Vier-

Spieler-Modus und zum ande-

ren, da® Moves und grund-
satzliche Spielcharakteristika
mehr in Richtung eines Beat
‘em Ups ausgelegt sind. So
wurde ein Training{nodus ein-

FAARDOQ
STUN|

gebaut, der vorbildlich alle
Moves und Verknotungskiin-
ste dem Spieler beibringt.
Nach ausgiebigem Training
kann man seine Kampfkiinste
dann unter Beweis stellen.
Hierzu stehen verschiedenste
Modi parat. Wollt Ihr Euch
den Worldchampionshipgiir-
tel um den Bauch schniiren,
miif3t lhr Euch gegen die an-
deren Klopper logischerweise
behaupten. Allerdings gilt es
nicht nur, einfach einen nach
dem anderen niederzupri-
geln. Ihr werdet nach einigen
Erfolgen immer wieder von
bereits besiegten Neidern ge-
fordert. Hier muf dann der
bisherige Erfolg in einem
Weaponmatch (iiberall liegen
praktische Gegenstande her-
um, mit denen der Gegner
noch schneller platt gemacht
werden kann) oder in einem
Cagematch (bei welchem der

Auch Haltegriffe sind sauber
ausfiihrbar und schwdchen den
Gegner

Im Cagematch heifit es, erst den Gegner miirbe zu machen und dann
tiber den Kdfigrand zu fliichten, um zu siegen

GEWOREEH 811

Primal Jederzeit ist eine
praktische Moveliste einblendbar,
um seinen Gegner noch besser
maltrdtieren zu kénnen

Sieger derjenige ist, der le-
bend aus dem Kifig fliichten
kann) verteidigt werden. Aber
nicht nur solche abwechs-
lungsreiche Unterbrechungen
sorgen fiir Spielspaf auf dem
Weg zum Titelgewinn. Legt Ihr
mehrere Unentschieden hin
oder werdet lhr gar mehrmals

st eingefleischle

werden ihre Freude an

[

haben’

besiegt, feuert Euch Euer
geldgieriger Manager, und lhr
diirft den Weg zum Ruhm
noch einmal von ganz unten

ie hat Wreslling soviel

emach/

Positiv: Hut ab! Bisher
hatten alle Wrestling-
spiele das Manko der
mangelnden bzw. schlechten Kol-
lisionsabfrage. WWF Warzone
zeigt hier absoluten neuen Top-
Standard. Endlich konnen Moves
mit einer Zielgenauigkeit ange-
setzt werden, die ich bei Spielen
im Ring noch nicht gesehen ha-
be. Und das wirklich Bemerkens-
werte ist der exakte Bewegungs-
ablauf, mit welchem diese ausge-
fiihrt werden. Bei einigen Aktio-
nen fiihlt man sich richtiggehend
ins wahre Wrestlinggeschehen
versetzt. Auch bietet der Charak-
terkreator eine noch nicht gese-
hene Vielfalt an Abwechslungs-
moglichkeiten, was einen unge-
heuren Pepp ins Spiel bringt. Die
absolute Kréonung bildet jedoch
der Vier-Spieler-Modus, der auf
jeder Party fiir so richtig Fun sor-
gen wird. Fazit: Kaufen!

Negativ: Der doch sehr hoch an-
gesetzte Schwierigkeitsgrad
sorgt in den ersten Stunden doch
fiir so manchen Frustmoment. Ei-

ne breitere Palette an Schwierig-
keitsstufen hatte hier gutgetan.
Auch kdnnten die Wrestler sich
ein wenig schneller bewegen.
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Der Vier-Spieler-Modus bringt mehrere Optionen. Die beste ist, daf
alle vier menschlichen Spieler sich im Ring herumtollen kénnen

anfangen. Demjenigen, der
die Krone des Siegers dann in
Handen hilt, winken weitere
Modi und Optionen (bei-

rigler auf jeder Parly

spielsweise neue Charaktere
sowie die Moglichkeit, weibli-
che Charaktere zu kreieren),
die das Gameplay noch ab-
wechslungsreicher gestalten.
Nun jedoch zur wohl besten
Option des Spiels. Die Még-
lichkeit, sich eigene Wrestler
zu kreieren und auch fiir die
Nachwelt zu speichern. Ange-
fangen vom grundsitzlichen
Kérperaufbau bis zu den
kleinsten Details in der Be-
kleidung kann hier so ziem-
lich alles zusammengestellt
werden, was man sich denken
kann. Zusatzlich kann der ei-
gene Charakter mit Tdtowie-

Abgefahren! Man kann sogar mit
selbstkreierten Wrestlern gegen-
einander antreten

rungen in verschiedenen Va-
riationen oder beispielsweise
mit einer coolen Brille ver-
schénert werden. Alles in al-
lem bietet diese Option meh-
rere tausende Maoglichkeiten,
da die einzelnen Merkmale
auflerdem noch mit der

Wunschfarbe aus dem gesam-

ten Farbspektrum definiert
werden kdnnen. Betrachtet
einmal die Bilder auf dieser
Seite. Dort seht lhr unsere
Versuche, uns einen kleinen
eigenen Hulk zusammenzu-
stellen, was zu einigem
Geldchter bei uns gefiihrt hat.
Habt lhr Euch dann den eige-
nen Wunschwrestler zusam-
mengebastelt, kdnnen selbst
noch solche Sachen wie die
Einzugsmusik und die Lieb-
lingsmoves des Charakters
gezielt ausgesucht werden.
Ach ja, um alles zu sichern,
werden gerade mal zwei
Blécke auf einer Memory Card
verbraten. Es scheint, auch
hier wurde endlich einmal auf
eine Komprimierungsméglich-
keit bei Speicherstinden ge-
achtet. (Uwe K.)

Schon fiinf Minuten reichten aus,
um uns selber einen griinen
abgefahrenen Hulk zu basteln

" SPIELSPASS

Auch Aufgabegriffe sind einsetzbar, allerdings solltet Ihr erst einmal den
Gegner gentigend schwiéchen, da er sich ansonsten zu schnell befreit

THE WORLD WRESTLING FEGERATION

Dem selbsterstellten Charakter
kann man sogar eine coole
Brille verpassen

Der Weg zum Worldchampion-
shipgiirtel wird als Fernseh-
pyramide aufgezeigt

FAAROODQ

Sogar am Ringrand kann man wie im reellen Wrestlinggeschehen dem
Gegner noch tiichtig mit gezielten Schiigen den Schneid abkaufen.
Shawn scheint hier wirklich stinkesauer zu sein

Action see
| Strategie
| Abenteuer
Geschick  es | Schwierigkeitsgrad: schwer bis sehr schwer
Simulation | Levels: 16+ Kampfer
e Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
FLCUNVA28 Testmuster: Acclaim

GRAFIK
sl i : | Features: keine




Premier Manager 98

Fiir die verschlagenen Charaktere unter den Fu3ballfans, die gerne im

Hintergrund die

Earl Transfer Market

BLACEBURN BOVERS

»  HName Rating

Jon O'Neill tks
Gary Penrice ks
lan Stevens ' 3.5
Steve Butler

ki
1 3.3
b 3 3
t 3.2.8.1

Ronny Rosenthal
Wayne Andrews
Patrick Kluivert

Emmanuel Aminike xa x4
Carsten Jancker i 2.8
Andrei Shevchenkp f# &

oM TY T 09

bringt Gremlin jetzt einen
den Markt, allerdings nur fiir die

Thr 27 Sep
1997

Rating Range
(ETT TR

Value

a

Status
Listed
Listed
Listed Gk
Listed Def
Listed i
Listed
Listed
Listed
Listed
Listed

P
=
g

85888sxsst
g88888888

1

Set Scout Searching

Ihr wollt Carsten Jancker kaufen? Kein Problem, auf dem Transfermarkt

tummeln sich Spieler fiir jeden Geldbeutel. Natiirlich kénnt Ihr auch

selbst Spieler verkaufen

on der englischen Soft-
Vwareschmiede Gremlin

schwappt ja regelmafBig
eine ganze Flut von Sportspie-
len von der Insel zu uns herii-
ber. Daf’ die meisten dieser
Produkte eher wenig Freude
bei der Fachpresse hervorru-
fen, scheint die Verantwortli-
chen dabei wenig zu storen.
Frei nach dem Motto “Beim
ndchsten Mal wird alles bes-
ser” werkeln die Herrschaften
munter an einer Fortsetzung

nach der anderen. Auch Pre-
mier Manager 98 ist eine sol-
che Fortsetzung. Der Vorgédn-
ger war allerdings nur fiir den
PC zu haben, mit der aktuellen
Version bietet Gremlin somit
einen der ersten Fuiball-Ma-
nager auf der PlayStation an.
In Premier Manager 98 iiber-
nehmt Ihr die Rolle eines Fuf3-
balltrainers, der in einer von
vier britischen Ligen seine
Brotchen verdienen méchte.
Die Liga, in der Ihr startet,

S N VR

Die Highlights, also die Hohepunkte jeder Begegnung, kénnt Ihr auf
Wunsch nach dem Abpfiff in einem Zusammenschnitt sehen

auf
Ligen

hangt von Eurer gewdhlten
Mannschaft ab. Ein zweiter
Modus bietet Euch die Mog-
lichkeit, sozusagen ein Szena-
rio zu spielen. Hier kénnt lhr
zwischen zehn verschiedenen
Teams wahlen, wobei lhr mit
jedem Team unterschiedliche
Vorgaben habt (z.B. erwartet
das Prdsidium von Arsenal
London auf jeden Fall eine
Qualifikation fiir die europai-
schen Wettbewerbe, wahrend
die Balckburn Rovers eventuell
schon mit dem Klassenerhalt
zufrieden sind). Als Trainer
seid Ihr jetzt fiir das sportliche
Geschick des Vereins zustén-
dig. Ihr kdnnt auf dem Trans-
fermarkt titig werden, Trai-
ningseinheiten festlegen und
sogar Vertragsverhandlungen
mit einzelnen Spielern fiihren.
Selbstverstandlich kiimmert
Ihr Euch auch um die Aufstel-
lung Eurer Truppe sowie um
die Spieltaktik. Habt Ihr alles
zu Eurer Zufriedenheit gere-
gelt, geht es auf in den Kampf.
Das Spiel lduft in Form einer
sich verdndernden Statistik
ab. Im Anschluf daran kénnt
Ihr auf Wunsch die Highlights

RCKIALAY

SFEED
BISTANCE

Die Flugbahn des Balles beim
Torschup kénnt Ihr sehr schén an-
hand der roten Linie nachverfolgen

Action - ; : "
Strategie * TEST | Premier M,’n‘gﬂf a8
iAbenteuer

Geschick

Simulation

erhalllich
GRAFIK

| durchschnitt| durchschnitt

Entwickler/Vertrieb: dinamic multimedia/Gremlin
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: entfallt

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./ engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: k.A.

EL1424 Testmuster: Gremlin

Features: keine

Den Spielern kdnnen spezielle
Trainingseinheiten zugeteilt
werden, fiir Stiirmer bietet sich
Schup- und Kopfballtraining an

des Spiels betrachten. Dabei
wird deutlich, daf} das Spiel
aus dem Hause Gremlin
kommt: Die Spielgrafik sieht
der von Actua Soccer 2 ver-
bliiffend @hnlich, sogar die
hilfreichen Linien, die die Flug-
bahn des Balles in der Zeitlupe
markieren, sind dabei. Nach
der Saison entscheidet dann
der Aufsichtsrat liber Eure be-
rufliche Zukunft. (Frank F.)

Leider nur ein Manager
der Magersiufel

Positiv: Premier Mana-
ger 98 stellt sicherlich
den ersten wirklich ernst-
zunehmenden Versuch dar, einen
FuBball-Manager auf die PlaySta-
tion zu bringen. Die sportlichen
Mboglichkeiten, die lhr als hoff-
nungsvolle Trainer habt, sind
recht zahlreich. Jedem Spieler
kann ein besonderer Bereich im
Training zugeordnet werden, je
nachdem wo die Schwachen lie-
gen. Die Madglichkeit, Scouts auf
Talentsuche zu schicken, hebt
den Realitatsgrad.

Negativ: Leider kann der Mana-
ger keinerlei EinfluB auf die Fi-
nanzen seines Vereins nehmen,
Stadionumfeld und -gréfie kdn-
nen auch nicht beeinfluit wer-
den. Schon nach kurzer Zeit ver-
kommt das Spiel zu einem
blofen Weitergeklicke. Man hat

das Gefiihl, als ob personelle
Entscheidungen keine Auswir-
kungen auf das Geschehen hat-
ten. Die Tatsache, daf3 nur engli-
sche Teams gecoacht werden
kdnnen, macht das Spiel nur fiir
echte Freaks interessant.
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nur 90
| GAMESTESTS
Gran Turism

Riesen-Test: €

I6 Seiten Tips & Tricks: Turismo, Alundra,
Deathirap Dungeon, Final fan o Vi vuxu:» .

Reines Gliicksspiel: Bei Freiwilrfen habt Ihr keinerlei Einfluf auf die
Flugbahn des Balles

World League e
Baskelball ot g

. . Crime Killer
Eine die sich zur o |

Abwechslung nur den widmet

er nun aber Basket- Turbo miissen ausreichen, um
Wball-l(oryphéen wie den Plastikball durch die Ma-

Dennis Rodman oder schen zu beférdern. Bei den
Detlef Schrempf erwartet, wird ~ Steals ist {ibrigens Vorsicht - —
enttduscht, denn Mindscapes geboten, da der Unparteiische E MES
Korbwerferei findet in einer Hautkontakt schnell mit Frei- : m""wgﬁ?'g“ummm. gz gy
fiktiven Weltliga mit Phanta- wiirfen ahndet. (UIf S.)
siespielern statt. World Lea-
gue Basketball bietet zwar im

Gegensatz zur breiten Konkur-
renz keine NBA-Lizenz, dafiir

Nicht mehr ganz so

gemaB

Positiv: Die technische
Gestaltung ist durch-

Jetzt die letzten 3 Ausgaben nachbestellen!

aber den bewdhrten Spielauf- aus gelungen. Vor allem

bau. Zunéchst entscheidet Ihr der Spiegeleffekt auf dem Court

Euch fiir ein Freundschafts- ist sehenswert. Die CPU-Teams z
; ; . spielen dariiber hinaus erfreulich z

spiel, Liga oder K.0.-System. stark, was allerdings nicht an 2

Danach sucht |hr Euch das Na- ihrem klugen Deckungsspiel b

tionalteam aus, wobei die liegt, sondern an der Tatsache,

Stirke der Mannschaft sich daf Steals nur schwer gelingen.

gravierend auf den Schwierig- Negativ: Vor zwei Jahren hitte die-

se Basketball-Sim vielleicht noch

keitsgrad auswirkt. Auf dem begeistern kdnnen, doch Anno ‘98

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:

Features: keine

SPIELSPASS

55%

StraBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen) Angebot gilt nur im Inland!

virtuellen Court selbst, macht tet WLB Fremlich angestaubt Computec Verlag, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg. _,cg
Ihr Euch schnell mit der - posi- an. Wo bleiben beispielsweise die | Hiermit bestelle ich:
tiv ausgedriickt - iibersichtli- ?”;“;S'Steuflfs"?: Udl?fhdas '_CT“'_ | |0 PlayStation GAMES 06/98 mit CD zu DM 9,90
; aB3-System?! Da jegliche spieleri-
chenﬂSteuerun.g vertraut. Die sche Extras verweigert werden, | O PlayStation GAMES 07/98 mit CD zu DM 9,90
bewdhrten Aktionen Pa8, kehrt schon bald spielerische Mo- [l e = :
Steal, Wurf & Sprung sowie notonie ein. | O PlayStation GAMES 08/98 mit CD zu DM 9,90
= I — = E I | zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
Action . Waor oue Baskelball
Strategie e ‘ TEST waﬂd Lgague Baske!ball 3 : GESAMTBETRAG
Abenteuer Entwickler/Vertrieb: High Voltage/Mindscape | 2 = y
Geschick e Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer ; | Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewdlinschte Zahlungsweise:
Simulation * Levels: 32 Nationalteams a (bitte ankreuzen)
e ST EI M Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl. [ 1 |7 Gegen Vorkasse
erhéltlich Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung | | Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)
GRAFIK  SOUND/FX |
gut durchschnitt Testmuster: Mindscape | (1 Bequem per Bankeinzug
|
|
I
|
|
|
|



Ryu kann sich im Kampfin einen Drachen
verwandeln. Doch dafiir braucht er besondere
Gene, die er in diesen Kristallen findet

Der Stellion ist mit den vereinten Krdften der
zwei Rabauken Sunder und Balio ausgestattet
und stellt einen der Endgegner

Brealth of Fire Il

Nun ist sie endlich da: Die

rut nennt man sie - ein
B recht ungewdhnlicher

Name fiir eine Helden-
rasse. Gemeint ist damit ein
Clan, der von den sagenum-
wobenen Drachen abstammt.
Diese Menschen hatten eine
unvorstellbare Macht, die so
grof war, daf} sie damit die
Welt zerstéren hatten kon-
nen. Doch der Clan ist ausge-

Breitgetreten: Die Goos
waren nur am Anfang etwas
problematisch

Version von Capcoms

Rollenspiel-Abenteuer wird in den Ldden heimisch

storben, bis auf einen An-
gehorigen zumindest. Er al-
lein dient der Welt als Wach-
ter. Nimmt das weltliche Cha-
os {iberhand, erwacht er und
sorgt wieder fiir Ordnung.
Schon im zweiten Teil mufite
Ryu, so heif3it der Sohn des
Drachens, die Welt retten.
Dann legte er sich wieder zur
Ruhe, bis erneut die Zeit ge-

Hinterhdltiger Geist! Er versucht un-
sere Party einzuschléfern. Gliickli-
cherweise klappt das nicht immer

Ich zeige Div diesen

Trick. Das

ist alles,

was lch biejen kann.

Bei dem Erfinder von Wyndia haben wir uns als Schiiler eingetragen, er
bringt uns dafiir ein paar nette Tricks bei

kommen war, in der der Pla-
net nach seiner Hilfe schrie.
Breath of Fire Ill kniipft in
seiner Art und Weise auch
nahtlos an seine Vorgédnger
an: Bewdhrtes ist ibernom-
men worden. So widt |hr bei
einem nach wie vor runden-
basierenden Kampf gegen
ein unbekanntes Monster
nicht, wie stark es ist. Trefft
Ihr erneut auf dieses, dann
konnt lhr an dessen Energie-
balken seine Lebenspunkte
ablesen. Des weiteren kénnt
Ihr Euch bei einem Lehrmei-
ster als Schiiler bewerben.
Sie, die in Teil 2 Druiden

Noch ist der Kampfer Garr unser
Gegner, doch bald wird er sich
unserer Party anschliefien, da er
sich fiir die Drachengeborenen
interessiert

Mit der Skill Ink hat es eine
besondere Bewandtnis: Ihr kénnt
damit die Fihigkeiten, die lhr von
Euren Meistern gelernt habt,
bearbeiten

Durch die BoFlll-Welt tapst Ryus Party iiber eine
Art Karte. Erscheint ein Ausrufezeichen, so kénnt
Ihr wenn Ihr Lust habt einen Kampf annehmen

- T,

Gegen die zwei nervigen
Handlanger des Obermotzes
hilft nur eine gestrenge Miene

hieten, konnen Euch ver-
schiedene Zauber beibrin-
gen. Ein netter und ge-
wiinschter Nebeneffekt ist,
wenn |hr beispielsweise bei
einem Magier eingeschrie-
ben seid, daf bei der ndch-
sten Erfahrungsstufe vor al-
lem Intelligenz und andere
magieunterstiitzende Eigen-
schaften gepuscht werden.
Ihr kdnnt natiirlich wahlwei-
se auch einen Krieger, einen
Erfinder oder einen Dieb als

Damit sind die Nachle wohl
ausgeplant ...

Positiv: Keine Frage,
Breath of Fire I1l zeigt
es allen, die behaupten,

nur Squaresoft knne gute RPGs
stricken. Sehr durchdacht, inter-
essante und fesselnde Story,
hiibsche Musik und saubere Nip-
pon-Knuddelgrafik, das sind die
Attribute, die den Reiz von BoF I1I
ausmachen. Motivation ist frag-
los gegeben. Insgesamt konnt lhr
mit lockeren 50 Stunden Spiel-
spafd rechnen.

Negativ: Hauptproblem ist die
Grafik. Mit den drehfahigen Dun-
geons hatte Capcom zwar eine
gute Idee, es fallt aber extrem
auf, daf’ die Figuren aus Sprites
sind. Dort herrscht noch ein we-
nig Verbesserungsbedarf. Das an-
dere ist die deutsche Uberset-

zung: Durch ein Sprachprogramm
gejagt, ist diese nicht gerade das
prickelnde Vergniigen. Allerdings
hat Vertreiber Laguna angekiin-

digt, daf die sprachlichen Proble-
me noch behoben werden sollen -
vertrauen wir gutglaubig darauf.
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"Dies 6ffnet
nieht das.™

Je nachdem, ob Ihr an allen Grabsteinen die roten oder die griinen
Kndpfe driickt, kommt Ihr nach oben oder unten

Meister wéahlen. Doch man-
che fordern bestimmte Vor-
aussetzungen: Eine Heroine
erwartet von Euch, daf3 |hr
zehn verschiedene Waffen
mit Euch herumschleppt. Erst
dann nimmt sie einen Cha-
rakter aus Eurer Party als
Schiiler. Es gibt allerdings
auch Neuerungen zu vermel-

den. Die offensichtlichste ist
die Grafik. Ihr lauft nun in
isometrischer Perspektive
durch die BoFlll-Welt. Seid
Ihr in einem Dungeon, dann
kénnt Ihr die Ansicht um 45
Grad in jede Richtung dre-
hen. So findet Ihr plétzlich
hinter Mauern und Hecken
versteckte Gegenstdnde, die

Nette Grafikeffekte findet Ihr
liberall: Hier zaubert ein Geist

eine Art schwarzes Loch, das
gehdrig die Gehirne durchschiittelt

Action

Strategie
Abenteuer eee
Geschick

| Simulation

| TEST |

| Levels: entfdllt

o= el Yo ESFSRALY S L
Entwickler/Vertrieb: Capcom/Laguna
| Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

unter Umstanden sogar fiir
das Weiterkommen entschei-
dend sind. Das zweite, das
eine augenscheinliche Veran-
derung ist, ist die Party. Statt
wie im Teil 2 mit einer ganzen
Stadt voller mdglicher Party-
mitglieder kdnnt lhr gerade
einmal neben Ryu aus fiinf
weiteren Personen aus-
wdhlen. Doch wenige gute
Charaktere sind wichtig fiir
ein gutes Durchkommen.
Nach guter japanischer Tradi-
tion warten auf Euch viele
ziemlich einfache Kampfe,
doch hin und wieder kommt
ein Gegner, der sich gewa-
schen hat. Im Anschluf® er-
haltet Ihr dann zumeist recht
gute Gegenstande, mit denen
Eure gegeiselte Party wieder
auf die Beine kommt - oder
zumindest ein paar, die sich
fiir teueres Geld verkaufen
lassen. (UIfS.)

Reaktionen werden durch
Symbole iiber den Képfen der Cha-
raktere und durch bewegte Buch-
staben im Gesprdch dargestellt

m Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./keine

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung |

ERAFIK SBUND/FX Testmuster: Lag-una

. Features: keine

D PlayStatior

0221-240 88 00

VERSANDKOSTE N 12:/
L JU2F-va

Abe’s Odyssee (Action Jump' N ..., 99,90 12990
Aundra (Rollenspiel) 99,90
Afai Aicades Greatest Hits 2 (Coll. ..99,90

Ayton Senna Kart Duel2 (Race).
Baiman & Robin (Action)...
Boody Roar (3D-Fighting).
Breath of Fre 3 us (Rolenspiel)...

Croc (3D-Jump’ n un).
Dak Omen (Stafegie).

Dreams (Jumpn Run).....
Find Fantasy Tactics us (Rollenspiel)...
Forsaken  (3D-Action).....

Ghost in the Shell us (SD—ShOOTe{]
Gran Tuismo (3D Race)...
Kionoa (Jumpn: Run)......... /
Mega Man Batfle and Chase (Action).........99.90
Mega Man X3 (Jump’ n mun)...
Midway Acade Greatest Hifs..
Midway Arcades Greatest Hits 2.,
NBA Live 98 (Baskeftal)
Need for Speed 3 (Race)
Newman Haas Racing (Race).
NHL 98 (Eishockey).........uuuune.
NHL Face Off 98 (Eshockey)....

Rockn Rol Racing (Racel).....
Saga Frontier us [Rollenspoe!
Spice  World...

Theme Hospitdl (Simulation)....
Torni Mdkinen Rally (Race).
Total NBA ‘98 (Baskettal)........
Treasures of the Deep (Adventure)..
Vigiante 8 (Race)............
WCW Nifro. (Wresfing)....

PlayStafion + MemCad + 2. Controler....333,00
Shaker Upgrade Md [&nge AfD Controler...24,90
Confroler Dual Shock (Sony....
Contfroller (Exony)...
Coniroller\férlangemngslmei (Exony)
GunCon 45 (NamMCO)...v..cuusiee
Memory Card (Sony)....

Muti Tap (Sony)..
Link-Kabel  (Exony).
RGBKabel (Exony)... ;
RGB-Kabel + Audio & \fsdeo—Our [Exom,'] ..... Ad%
RGB-4Fach-Umschaltbox.... :

RGB-4Fach-Umschalfoox + Audlo

the game company

Ziilpicher Str. 17
50674 Koln-Cit
Tel. 0221 - 240 88 00
Fax 0221 - 240 00 81

Umbausatz f. ImporSpISIe(USID)...... . 39.90
Umbausatz in Vierbindung mit Spiel........ kostenlos*

Wir liefem versandkostentfiel zzgl. NN-Gebhr. Bestelungen unter DM 50 werden mit DM 10 Versandkostenpauschale
berechnet. Annchmeverweigerungen werden mit den entstandenen Lieferkosten von DM 20 berechnet. Druckfehler,
Imimer und Preistndenungen vorbehatten. Es wid keine Haftung fir Inkompatiolitt tbemommen. Unifrele Sendungen
werden nicht angenommen. Sofiware ist vom Umfausch ausgeschiossen. Es gelfen unsere AGB.

*Soiange Vorat reicht



Marvel contra Capcom

X-Men Vs Slreel Fighter EX Edition

Langer

apcom ist bekanntlich der
CMeister von ,,Fortset-

zung-folgt-Spielen®, vor
allem bei ihrem Vorzeigeklop-
per Street Fighter II. Die Variati-
on des Themas erkldrt der Titel
quasi von selber. Die Street-
Fighter-Heroen messen sich in
gewohnter Beat ‘em Up-Manier

12300

knapper

I

TiNE

Je aktiver Ihr seid, desto schneller fiillt sich der Extra-Energiebalken, mit

Eine erneute

gegen Marvels X-Men-Super-
helden. Dementsprechend bunt
gemischt setzt sich auch das
tippige Kdmpferfeld zusam-
men, aus dem |hr zur Abwechs-
lung gleich zwei Priigelknaben
vor der Schlacht benennt, da
sie bei einem Supermove
gleich mit vereinten Kraften auf

PRESS START

P4

dem ein fulminanter Supermove mdglich ist

T ssassssnss esesenasse sssssssssesssssssEssBsERNEREERERERT

Alle guten Dinge sind?

Streel Fighter Collection

Ein Fall fiir

as unternimmt man,
Wwenn man als Soft-
warelieferant auf

stref3freie Art und Weise
Geld verdienen mochte? Lo-
go, Compilations von einer
erfolgreichen Spielserie
»neu*“ auf den Markt brin-
gen. In diesem Fall war

ooy 2 ah AN

Deejay, Thunderhawk, Cammy

Drei

Street Fighter mal wieder die
begehrte Melkkuh. Fiir

100,- DM erhélt der Kaufer
gleich zwei CD-ROMs. Auf
dem ersten Silberling tum-
meln sich mit Super Street
Fighter Il und Super Street
Fighter Il Turbo gleich zwei

Priigel-Oldies aus den Jahren

e - -

sowie der Bruce-Lee-Verschnitt Fei Long

gehdren zu den vier neuen Charakteren von Super Street Fighter |1

mit Ken & Co

den Gegner eindreschen. Diese
besonders schmerzhaften Ak-
tionen werden allerdings durch
einen weiteren Energiebalken
streng limitiert. Der Rest ist
hinlanglich bekannte Priigel-
kost. Mit insgesamt sechs Akti-
onstasten laf3t Ihr Arme und
Beine sprechen, bis |hr die geg-
nerische Lebensenergieleiste
auf den Nullpunkt herunterge-
priigelt habt. (UIf S.)

Action oo
Strategie e
Abenteuer
Geschick oo
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN

diirftig

Wenig neues aus dem
Streel-Fighter-Lager

Positiv: Wer auf Cap-
com-Priigelspiele alter

Schule steht, kriegt hier

wieder etwas qualitativ Hochwerti-
ges geboten. Die Spielbarkeit ist
schlichtweg tadellos, das Kampfer-
ensemble sehr umfangreich, und
die Idee der kombinierbaren Su-
permoves sorgt fiir einen Hauch
von Innovation ...

Negativ: ...allerdings nicht so gut
wie die urspriingliche Arcade-ldee,
bei der man noch wahrend des

Kampfes zwischen den beiden
Haudegen hin- und herschalten

konnte. Ohne dieses urspriingliche
Feature fehlt dem Klopper schlicht-
weg das gewisse Etwas. Was
bleibt, ist letztendlich ein weiterer
Street-Fighter-Ableger in 2D.

'TEST X-Men Vs Streel Fighter...

Entwickler/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 17 Kdmpfer

| Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16

ERCed Testmuster: Virgin

Features: keine

auf CD-ROMs

1993/94. Es handelt sich je-
weils um eine mit vier Cha-
rakteren erweiterte Version
des Street-Fighter-Originals.
Die zweite Scheibe offenbart
hingegen Street Fighter Al-
pha 2 Dash, eine dezent
tiberarbeitete Variante der
PlayStation-Version aus dem
Jahr 1995. Neu an der Dash-
Version ist beispielsweise
der Akuma-Spielmodus, bei
dem lhr gegen den Bése-
wicht vom Dienst Euer Talent

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation

August
| GRAFIK
diirftig diirftig

| SPIELSPASS

Nur ein Fall fiir lotale Skreel-

Fighter-Freaks

TEST Shreet Fighter Collection

Entwickler/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 3 Spiele, 16+ Kdmpfer
EHEENHEITIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12

ELV4RS Testmuster: Virgin

Features: 2 CD-ROMs

0)

Positiv: Fiir das Geld er-

halt der Liebhaber von
2D-Keilereien gleich drei
Versionen der erfolgreichsten Prii-
gelserie aller Zeiten, die allesamt
spielerisch einwandfrei sind.

Negativ: Die Anzahl der Spiele re-
lativiert sich, da Super Street
Fighter Il und die gleichnamige
Turbo-Version nahezu identisch
sind. AufRerdem werden beide Ol-
dies ohnehin von der Alpha-Ver-
sion in allen Belangen iiber-

trumpft. Somit stellt diese Collec-
tion nur einen Fall fiir Hardcore-
Street-Fighter-Fans dar, denen
diese spielerisch nicht mehr ganz
taufrischen Oldies noch satte 100
DM wert sind.

unter Beweis stellen miifit,
garniert mit einigen marki-
gen Dialogen. (UIfS.)
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Ballern bis zum Abwinken

G-Darius

Endlich mal wieder

Freunde des guten alten

s gibt sie also doch noch,
Edie herrlich simplen Welt-

raum-Ballerspiele, bei de-
nen man das Gehirn fiir ein paar
vergniigte Stunden getrost auf
Leerlauf stellen kann. Im Falle
von Taitos G-Darius handelt es
sich sogar um eine sehr traditi-
onsreiche Shoot ‘em Up-Serie,
die bereits vor gut zehn Jahren
in den Spielhallen und auf den
16-Bittern ihren Lauf nahm.
Nattirlich haben die Entwickler
zu dieser Ballerorgie in Reinkul-
tur auch eine recht sinnlose
Hintergrundgeschichte gespon-
nen, die an dieser Stelle nur
kurz angerissen werden soll. Im
Weltraum tobte ein jahrhunder-
telanger Kampf um die interga-
laktische Vorherrschaft. Durch
diese wiisten Materialschlach-
ten hat sich aufrund einer Triim-
merteile/Chemie-Kettenreakti-
on (?!) eine intelligente biome-
chanoide Rasse entwickelt, die
vom Aussehen her giganti-
schen, prahistorischen Fischen
gleicht und nun drauf und dran
ist, die gesamte Galaxie zu un-
terjochen. Als Jockey der neue-
sten Wunderwaffe namens Sil-
ver Hawk stiirzt Ihr Euch nun in
den Kampf, um das scheinbar
Unvermeintliche doch noch ab-
zuwenden. Zur Spielbeschrei-

AYER1 ooooaooﬁ\m zpn

I ¢l MULTI l/o\| uvnm
X N

Q‘_.

fiir alle

bung reicht im Prinzip nur ein
Wort: ballern, ballern und
nochmals ballern! Doch die De-
signer kitzelten aus dem recht
eindimensionalen Spielprinzip
durch zahlreiche Spielelemente
noch mehr Facetten heraus. So
verfligt Euer schnittiger

EEETS o | suPER

118 050‘50[5531 ZONERRER

CAPTURE EALL

f% 21 muLTs [ =] sueea

LaO] | | BRR | |

imii WAavE

FREE

2P
3| %Fanr BUTTON

PLAY

Die zum Teil iiberaus bildschirmfiillenden Fisch-Obermotze muf man
Stiick fiir Stiick zerlegen, was nicht selten mehrere Minuten dauert

START BUTTON

FREE PLAY

Auch innerhalb des Levels gibt es an bestimmten Stellen Gabelungen,
die durch einen eingeblendeten horizontalen Strich angekiindigt werden

Kampfjet erwartungsgemas
{iber ein ausgekliigeltes Waf-
fensystem. Indem lhr verschie-
denfarbige Kugeln einsammelt,
baut Ihr Eure drei installierten
Knarren systematisch auf. Fer-
ner habt Ihr durch sogenannte

AREA
L TO START

FREE PLAY

In einem speziellen Spielmodus kann man jeden Endgegner zum

Training direkt anwdhlen

»Capture Balls* die interessan-
te Moglichkeit, feindliche Ob-
jekte gefangenzunehmen und
sie anschlieBend als Waffen-
drohne einzusetzen. Michtige
Endgegner treten zudem mit
Pauken und Fanfaren auf und
bendtigen streckenweise minu-
tenlangen Beschuf, bis sie end-
lich nachgeben. Damit man
nach einmaligem Durchballern
dariiber hinaus nicht allzu
schnell die Lust verliert, gibt es
nach jedem Levelende eine Ga-
belung. (UIfS.)

Action L]
Strategie
Abenteuer

| Geschick =

| Simulation

Features: keine

| sme:sps

DA9B0 s 20w

o't |E)

TO STarT

In der Regel kénnt Ihr nur kleinere
gegnerische Objekte per
Energiekugel gefangennehmen
und anschliefiend als Waffen-
drohne einsetzen

Eine in allen Belangen ge-

lungene Ballerorgie

Positiv: Natirlich sind
solche Ballerorgien
nicht jedermanns Sache,

doch wer auf dieses Genre steht,
kriegt bei G-Darius eine Menge
geboten: spektakuldre Endgeg-
ner, eine streckenweise sehr ef-
fektvolle Polygon-Grafik, ein
nichtlinearer Spielaufbau sowie
ein hochst variables Waffensy-
stem. Inshesondere die Méglich-
keit, Gegner als Waffendrohne
einzusetzen, ist ungemein gelun-
gen. Zu zweit im Duett ballert es
sich zudem noch eine Idee besser.

Negativ: Dem Genre entspre-
chend darf man bei G-Darius
natirlich keinen gréfieren spiele-
rischen Tiefgang erwarten, wes-
halb man von einer Dauermotiva-
tion nur bedingt sprechen kann.
AuBerdem ist das Leveldesign
lange nicht so perfekt ausgeklii-
gelt wie das vom Referenzpro-
dukt in diesem Genre, R-Type.

| Entwickler/Vertrieb: Taito/Konami

| Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

| Levels: 26
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-

?
| |
| e |
J Augus! Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6 i

MLl GRELLIL428 Testmuster: Konami/THQ i
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X EXTRA

" Backslage

' en ganzen Tag zocken,
D und dafiir noch Geld be-
‘kommen - was fiir ein

Traumjob! So in etwa lautet
die gangige Vorstellung vieler
Leser, wenn sie sich unseren
Berufsalltag vorstellen. Nun,
all diesen Freizeit-Zockern sei
gesagt, daf} diese Vorstellung
arg die Realitit verzerrt, was
jedoch nicht heifien soll, da
der Beruf des Videospielredak-
teurs nicht Spa® machen wiir-
de. Allerdings liegt der prozen-
tuale Anteil des reinen Spie-
lens bei manchen Redakteuren
bei gerade einmal 20 %,
wahrend die restliche Zeit fiir
Schreiben, Organisieren oder

Der normale Arbeitstag beginnt fiir die fest
angestellten Redakteure in der Regel um 9
Uhr, wobei es jedoch keine festen Arbeits-
zeiten gibt. Vor allem wenn der Abgabeter-
min naht, sind Uberstunden bis 22 Uhr und
ldnger oftmals kaum vermeidbar. Der Tag
fingt dabei fast immer mit Telefonieren an.
Speziell die Kontaktpflege mit den Soft-
warefirmen, die uns mit den unentbehrli-
chen Testmustern versorgen, nimmt immer
viel Zeit in Anspruch.

Das Lebenselixier: In unserer Mini-Kiiche zédhlt

Telefonieren draufgeht. Damit die Kaffeemaschine zu den begehrtesten Ob- E
Ihr eine genauere Vorstellung jekten d;’ 399i;'d"' gund V"e!’ ’f;’ d;' f,’l’ i "‘t

& ; nen Briihe durchwandern taglich die Kehlen 24
lB6e sl Beuf evnaltet, trinkfreudiger PlayStation-Games-Redakteure. C.:, B
haben wir eine Woche lange Millionen unschuldige Kaffeebohnen mufiten "

den Biiroalltag durch Fotos dafiir bereits ihr Leben lassen. :
festgehalten.

T U

Redakteur-Nachwuchs: Raoul,
Student der Politikwissen-

schaft, durchlduft derzeit sei- 'S J.f"—"_—--"_-""-;.\_

ne Lehrzeit und wird voraus- : &

sichtlich als freier Redakteur Mahlzeit! Okay, kulinarische Hochgeniisse wurden in
das PlayStation-Games-Team den geweihten Hallen der PlayStation-Games-Redak-
Ende dieses Jahres verstdr- tion nur selten gesichtet, das Angebot an internatio-
ken. Hier briitet er iibrigens nalen Fast Food ist jedoch sehr grof3 - Spaghetti mit
gerade an der Heart-of-Darkn- Tomatensofie, Spaghetti mit Sahnesofie, Spaghetti
ess-Komplettlosung, die ihm mit griiner Sof3e, Spaghetti mit...

so manchen Alptraum be- 5

schert hat.

;

.’f?".

Computerkunst: Abstecher zu unse-
rem Layouter Karel, der seinen Bo-
dy gerade durch eine LC1-Didt in
Freibadform bringt (er bemiiht sich
- jedenfalls...). Unser Art Director
versucht das Chaos der Redakteure
mit Rechenkraft und aufwendigen
Grafikprogrammen in die richtige
Form zu bringen. Das Layout ent-
steht direkt auf dem Mac durch die
sogenannte DTP-Technik (Desktop
Publishing), was im Zeitschriften-
bereich mittlerweile gang und giibe
geworden ist.

wa_g e

ren Tekken3-Session. Wir spielen in der Regel durch ei-
ne spezielle Software auf einem Mac, die es uns er-
laubt, Bildschirmfotos (Screenshots) direkt aus dem
Spiel zu ,,grabben* (Fachbegriff Grabbercard-Program-
me). Eine ungemein praktische Technik, die, im Gegen-
satz zu dem friiheren Verfahren, Screenshots mit der
Kamera zu schiefSen, viel Zeit und Geld spart.




Welches Cover-Motiv soll es denn sein? Organisieren ist

NT 3 5
Gesammelte Werke: Ein Heiligtum unserer Biirordume
sind die vollgestopften Softwareschrinke, in denen wir,
unterteilt nach Genres, sdmtliche PlayStation-Produkte
feinsduberlich archivieren. Vorabversionen von Soft-
warefirmen (Rohlinge) werden in der Regel entsorgt,
nachdem wir eine fertige Version erhalten haben.

Der Ball ist rund: Unser
FupBballexperte Frank
schdtzt zwar nach wie vor
einen virtuellen Kick,
nach der Fufball-WM und
der damit verbundenen
unvermeintlichen Soft-
wareschwemme hat sich
jedoch ein kleiner Sditti-
gungseffekt eingestellt.

-

-t /.-a.a_‘

£ lextfee. Als Lektorin ist es ihi
orthographische Fehlleistul

* A el o . s e

§ Was braucht ein guler Videospielredakteur?
- Grundsitzlich: Ein abgeschlossener Studiengang, der Besuch einer Journalistenschu-
le oder dergleichen sind zwar niitzlich, aber nicht erforderlich. Viel wichtiger als die

§ blofie Thearie sind praktische Kenntnisse, beispielsweise durch Praktika bei Zeitschrif-
e i e

- Fundierte Videospielkenntnisse sind logischerweise die Basis fiir diesen Job. Ein guter
Redakteur mup jedoch nicht unbedingt ein ausgesprochener Joypad-Akrobat sein. We-
sentlich relevanter ist die Fihigkeit, Software beziiglich ihrer Qualitit sicher einscheit-
2zen zu konnen. Letzteres setzt gute Allgemeinkenntnisse (iber die gesamte Videospiel-

; branche voraus.

das A und O beim streckenweise recht hektischen PlaySta-

tion-Games-Betrieb. Wichtig sind unter anderem die ge-
naue Heftplanung, die komplette Druckabwicklung, Koor-
dination der Termine, CD-ROM-Bestellung, und, und, und.

- Eine flotte und verstdndliche Schreibe ist besonders wichtig. Die Erfahrung zeigt lei-
der, daf sich viele Videospielfreaks sehr schwer tun, einen inhaltlich gut aufgebauten
Artikel liber ein Videospiel zu verfassen. Am besten einfach mal selber ausprobieren.

- Gute Englischkenntnisse sind in dieser Branche unentbehrlich, da man oftmals mit
Kollegen aus dem Ausland zu tun hat.

- Teamgeist ist in diesem Job nicht zu unterschdtzen. Eigenbrédler sollten sich daher
gleich zweimal (iberlegen, ob diese kommunikative Arbeit in einer Redaktion wirklich
fiir sie geeignet ist.

W Lust bekommen? Wie Ihr sicher mitbekommen habt, ist im PlayStation-Games-Team

B rnoch Platz fiir einen festen Redakteur. Wenn lhr an der Arbeit als Videospielredakteur
Interesse habt, solltet Ihr eine vollstindige Bewerbung mit einem Probeartikel an fol-
gende Adresse schicken:

Redaktion PlayStation Games

Bewerbung

Franz Ludwig Str. 9

cnammawa LAI el irm




Das kénnte Eure groBe Chance sein: In Zusammenarbeit mit dem Softwarehaus PSUgnosis pramieren
wir die coolsfe Spielidee bzw. das ausgereiffeste Spieldesign eines PlayStation-Games-Lesers in
den Kategorien Besle Programmierung und Besfes Spieldesign. Als Belohnung winken nicht

nur fraumhafte Preise, sondern mit Gliick auch der Berufseinslieq ins Videospielgeschift

kreative Leser: Wohin mit

unserer Spielidee, an wen
kann ich mich wenden? Da
man Deutschland nicht gera-
de als Paradies fiir Video-
spielprogrammierer bezeich-
nen kann, sind die Méglich-
keiten hierzulande leider sehr
beschrankt, so daf} so man-
che gute Idee im geistigen
Abfalleimer landet. Aus die-
sem Grund haben wir uns et-
was ganz Besonderes einfal-
len lassen. In Zusammenar-
beit mit Psygnosis geben wir
Euch die Chance, Eure ertiif-
telten Spieldesign-ldeen ei-
ner breiten Offentlichkeit zu

I mmer wieder fragen uns

.

prdsentieren. Egal ob Zeich-
nungen, Skizzen, Grafik-De-
mos oder gar fertige PC- oder
gar Yaroze-Werke, bei diesem
besonderen Wettbewerb sind
alle kreativen Werke zu Pa-
pier oder digital willkommen.
Da die Programmierung eines
Spiels jedoch wesentlich im-
posanter und aufwendiger ist
als Zeichnungen & Skizzen,
haben wir den Wettbewerb in
zwei unterschiedliche Kate-
gorien eingeteilt: ,Bestes
Spiel-design” sowie ,,Be-

ste Programmierung® auf
Papier & Diskette®. Als
Ansporn stellen wir

nicht nur monatlich

Andy Satterthwaite, unter anderem fiir WipEout verantwortlich,
gilt als grofies Spieldesigner-Talent. Vielleicht werdet Ihr bald
Arbeitskollegen...?

i
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die besten Werke vor, son-
dern prédmieren die beiden
Gesamtsieger nach Ablauf
des Wettbewerbes auch mit
zwei fiirstlichen Preisen. Der
Gewinner der besten Pro-
grammierung eines Titels darf
sich ein Psygnosis-Projekt
aussuchen und live vor Ort in
Liverpool den Programmier-
meistern von Psygnosis tiber
die Schulter schauen. Der Ge-
winner in der Kategorie des
besten

1 T Wi r
suchen:

Spieldesigns erhélt hingegen
ein komplettes Yaroze-Set im
Wert von ca. 1400,- DM, so
daf er sich gleich weiterbil-
den kann. Neben dem Spaf}
und tollen Preisen kdnnte
dieser Wettbewerb fiir einen
ambitionierten Amateur-
Spieldesigner vielleicht sogar
den entscheidenen Schritt fiir
eine Karriere im Videospiel-
geschéft bedeuten. Wir sind
auf Eure Ergebnisse
sehr gespannt!




das Spieldesigner-
Talent 98!

Der Wettbewerb luft rund
ein halbes Jahr bis einschlief3-
lich zur Ausgabe 03/99 (den
genauen Einsendeschluf ge-
ben wir noch bekannt). Inner-
halb dieses Zeitraumes habt
Ihr die Moglichkeit, Eure Ent-
wiirfe bei uns einzusenden.

. Dawir jeden Monat die be-

' sten Zwischenergebnisse vor-
stellen machten, solltet lhr zu
Euren Werken ein Foto von
Euch plus ein paar Angaben
zur eigenen Person beilegen.
Die Regeln im einzelnen:

1. Beste Programmierung:

In dieser Kategorie gelten lo-
gischerweise nur Produkte,
die aufirgendeinem PC oder
Net Yaroze erstellt worden
sind. Um zu verhindern, daf}
sich jemand mit fremden
Software-Federn schmiickt,
solltet Ihr beweisen kénnen,
daf Ihr das Werk alleine pro-
grammiert habt, indem lhr
beispielsweise Euren Namen
im Titelbildschirm vermerkt
oder Disketten beilegt, die
Eure Arbeitsschritte doku-
mentieren. lhr habt tibrigens
auch die Moglichkeit, bereits
vorab Eure ersten Zwi-

So I3uft das Spiel...

schenergebnisse einzusen-
den, damit wir sie naher vor-
stellen kdnnen. Vergefit
auflerdem nicht, konkrete Er-
kldrungen zum Spiel (Story,
Aufbau, Gameplay etc.) anzu-
geben.

2. Bestes Spieldesign

Auch wenn lhr nicht iiber eine
Programmierfahigkeiten ver-
fiigt, konnt Ihr selbstver-
standlich an diesem Wettbe-
werb teilnehmen und uns Eu-
re Ideen fiir ein Spielkonzept
zuschicken. Die Form der Pra-
sentation ist uns dabei egal.
Skizzen, Zeichnungen von
Charakteren, Grafik-Demos
auf Disketten, etc. Jede Ein-
sendung wird beriicksichtigt.
Wichtig ist jedoch, daft aus
Euren Entwiirfen und schriftli-
chen Beschreibungen genau
hervorgeht, welches Spiel-
prinzip Euch vorschwebt
(nicht handschriftlich bitte!).
Auch in dieser Kategorie habt
Ihr selbstverstandlich die
Moglichkeit, uns bereits vor-
ab Eure ersten Zwi-
schenergebnisse einzu-
senden, damit wir sie

naher vorstellen kién-

nen.

pool: Der Gewinner in der Rubrik ,,Beste Program-
mierung* erhdlt einen einmaligen Einblick hinter
die Kulissen des renommierten Softwarehauses

Die Preise...

Programmierung:
auptpreis: Ein Besuch bei
Psygnosis in Liverpool, bei
dem lhr die einmalige Gele-
genheit erhaltet, bei einem
Software-Projekt Eurer Wahl
den Programmierern iiber die
Schulter blicken zu diirfen,
plus ein Psygnosis-Soft-
warepaket.

2. - 3. Preis: Jeweils ein Psyg-
nosis-Softwarepaket.

Spieldesign:
Hauptpreis: Das beste De-
sign wird mit einem komplet- |
ten Net-Yaroze-Set im stolzen |
Wert von ca. 1400,- DM be-
lohnt plus einem tollen Psyg-
nosis-Softwarepaket.

" 2.-3. Preis: Jeweils ein Psyg-
. nosis-Softwarepaket.

Programmieren wie die Profis:
Das Yaroze-Set macht‘s

In die Arbeit vertieft: Das Aufgabengebiet eines
Spieldesigners ist ungemein vielfiltig



Comeback des Branchen-0ldies

Beim Namen Ac/ivision wird es vielen Videospiel-Veferanen immer noch warm um das Herz, wenn
sie an die guten alten VL5 Z500-Ta0€ denken, in denen das altehrwiirdige Softwarehaus ihre ganz
grofien Erfolge feierte. Nach einem langeren Durchhdnger meldet sich die US-Firma mit einem
eindrucksvollen Soffware-Angebol wieder zurlick. Wir schickten unseren England-Korrespondenten
Derek dela Fuenfe nach Dublin, um sich die neuesten Projekte einmal genauer anzusehen

T ‘ai Fu
Ein von Dreamwaorks entwickelter

Tiger-Charakler sorgt in einem
Aclion/Priigel-Cocklail demnichst

ctivision kann wie kaum
Aein anderes Soft-
warehaus auf eine lange

und vor allem bewegte Firmen-
geschichte zuriickblicken. Be-
reits 1979, in einer Zeit also,
als die wenigsten tiberhaupt
wufdten, was ,Telespiele®, so
nannte man damals noch das
digitale Vergniigen, sind, setz-
te sich die frisch gegriindete
Firma das Ziel, Spiele zu ent-
wickeln. Activision war somit
eine der ersten Third-Party-Fir-
~men, die fiir die damals unge-
mein populdre Atari VCS 2600-
Konsole programmierten. Ein
gewagter Schachzug, der sich
schnell als absoluter Volltref-
fer erwies. Activision produ-
zierte damals ndamlich Hits wie
am FlieSband, als Beispiele
seien angefiihrt Kaboom!,
Stampede, das lange Zeit in
Deutschland indizierte River
Raid, H.E.R.O. sowie natiirlich
ihr absoluter Megaseller Pitfall
| und Il. MaBgeblich an diesem
Erfolg beteiligt war der kreati-
ve Spieledesigner Steve Crane,
der auch heute noch fiir den
Konzern Spiele produziert. Mit
dem jahen Ende der Atari-
Konsole ging dann al-
lerdings auch Ac-
tivision schweren
Zeiten entgegen.
Zwar streckte
man seine
Fiihler nach den
ersten PC-
Gehversu-
chen aus, (‘
doch der Er-
folg vergangener Konso-
lentage stellte sich nicht mehr
ein. Lange Zeit galt Activision
sogar als Konkurskandidat,
doch der neue Geschaftsfiih-

rer Robert Kotick ri das 4 i

Ruder mit einigen PC-Erfolgen,
wie Zork oder Metal Gear,
noch einmal herum. In den
letzten Jahren besann sich die
Firma schliefilich starker auf
ihre Wurzeln und produzierte
wieder im grofieren Umfang
fiir die Konsolen. Der grofie
Durchbruch auf der PlayStati-
on kénnte dabei in den ndch-
sten zwolf Monaten gelingen,
denn ab November fahrt Ac-
tivision ihr bislang starkstes
Software:Line-Up auf. (UIf
S./Derek d. F)
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Mit magrschen Schriftrollen fegt
Ihr samtliche Gegner kurzerhand
vom Bildschirm

. 5‘3{! SR

ie'von Steven Spielberg
Dgegrijndete Unterhal-

tungsfirma Dreamworks
ist nicht nur fiir Kinofilme, son-
dern mittlerweile auch fiir ihre
technisch beschlagenen Video-
spiele und witziges Charakter-
design bekannt. Bei ihrer neue-
sten Kreation handelt es sich um
einen 17jdhrigen und tiberaus
stolzen Karatetiger namens T ‘ai.
Als letzter Sprof eines edlen
Kung-Fu-Klans muf er den Tod
seiner Familie und seines Lehr-
meister Panda Monk rdchen, die
allesamt durch die Hand des
oberfiesen Dragon Masters star-
ben. Diese knappe Story bildet
den Auftakt fiir ein wahrhaft ani-
malisches Hiipf&Karate-Erlebnis
der technisch beeindruckenden
Art. Fiir die First-Class-Optik sor-
gen zwei ehemalige Crystal-Dy-

11 namics-Grafiker, die zuvor an

keinem geringeren
Titel als Gex 3D be-
teiligt waren. Das Spiel-
prinzip ist schnell erzahlt: Auf ei-
ner Oberwelt sucht Ihr Euch ei-

. nenvon insgesamt 22 Levels
i\

aus, die sich als wahre Spiel-
wiese begeisterter Joy-
pad-Dirigenten ent-
puppen. lhr hipft
standig liber Barri-
kaden, klettert Bau-
me empor und erle-
digt Crusher Python
genauso elegant per
Martial-Arts-Know-how

fiir Kurzweil

wie Cobra Striker. Wenn Euch
die Sache dennoch zu bunt wird,
solltet Ihr schnellstmiglich eine
magische Schriftrolle einsam-
meln, deren Wirkung Euch kur-
zerhand von samtlichen Poly-
gon-Aggressoren befreit. Der ei-
gentliche Clou ist jedoch das in-
tegrierte Rollenspiel-Element.
Im Laufe der Karate-Odyssee
eignet sich das Raubtier immer
mehr Karatetricks an. Bis zum
Finale mit dem Dragon Master
sollen es gar rund 30 Attacken
sein. Im November beginnt das
Handgemenge.

(UIf S./Derek d. F)

Technisch auf der Hohe. Man beach-
te den effektvollen Lichteinfall, der
sich auf der Statue widerspiegelt

Ein bifichen Fighting Force, eine Pri-
se Crash Bandicoot, abgewdirzt mit
einem Rollenspiel-Einschlag: T ‘ ai
Fu ist ein munterer Genre-Cocktail




S

ony Playstation — Spiele

Die neuen
Armored Core 89,99 Playstation-Highlights:
Bicfreaks * 77,00
Blasto * 79,99
Bushido Blade 89,99 Constructor
Bust-A-Move 3 69,99 i
Cardinal Syn 89,99 Sany Playstation
Colin McRae Rally 89,99 88
Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot 99,99 ,—
2: Gegenschlag * 89,99
Crash Bandicoot 2 89,99 -
5559 Batman & Robin
Dead or Alive 89,99 3
Diablo 89,99 Sony Playstation *
Everybody's Golf 79,99
Final Fantasy VII 109,98 88 ,_
Flottenmandver 89,99
Formel 197 109,99
Forsaken 89,99
Frankreich '98 — Die FuBball-WM 89,99
Gex 3D 89,99
Grand Theft Auto 89,99
Gran Turismo 99,99
Heart of Darkness 89,99
Hugo * 95,09
star Soccer PRO ‘98 * 89,99
Jeremy McGrath Supercross 98 89,99
John Madden NFL ‘99 * 89,99
Kula World 89,99
Lucky Luke 89,99
Moto Racer 2 * 89,99
Need for Speed 3 89,99
NHL Hockey '99 * 89,99
Nuclear Strike 99,99
Pandemonium 2 89,99
Populous — The 3rd Coming * 89,99
Premier Manager ‘98 99,99
Road Rash 3D 89,99
Sentinel 2 89,99
Theme Hospital 89,99
TOCA Touring Car Championship 89,99
Tomb Raider 2 99,99
Treasures of the Deep 89,99
War Games 89,99
WCW Nitro 99,99
: 79,99

WWF: Warzone * 89,99

Preishits (soiange der vorrat reichtt)

Alien Trilogy (Platinum Edition) 49,99
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 49,99
Broken Helix AKTION 49,99
Casper 49,99
=5 49,99

Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,99
Destruction Derby 2 (Platinum Edition) 49,99
Formel 1 ‘96 (Platinum Edition) 44,00
Int. Superstar Soccer PRO (Platinum Ed.) 49,99 B b
International Track & Field (Platinum Edition) 49,99
MDK AKTION! 49,99 om erman
Nagano Winter Olympics AKTION! 49,99 Sony Playstation *

Lot AKTION! 49,99
NHL Hockey ‘98 AKTION! 49,99 77 ’_
One AKTION! 49,99
Pandemonium 1 (Platinum Edition) 49,99
Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99 od dwo rld 2 x
Rayman (Platinum Edition) 49,99 3
Soul Blade (Platinum Edition) * 44,00
Soviet Strike (Platinum Edition) 49,99 Abe S EXOddus
Tekken 2 (Platinum Edition) 49,99 Sony Playstation *
Tomb Raider 1 (Platinum Edition) 49,99
WipEout 2097 (Platinum Edition) 49,99 88 —
Worms (Platinum Edition) 49,99 3
Sony Playstation — Zubehér H
Sony Playstation incl. Dual Shock Pad 299,00 G hOSt In the She“
Antennenkabel 39,99 Sony Playstation *
Control Pad ab 29,99
Dominator-Joystick 59,99

ad 59,99
Infrarot-Joypads (1 Paar) 79,99
Top Gear-Lenkrad incl. Pedale 139,99
Memory Card ab 29,99

Predator Lightgun 69,99 -
RGB-Scart-Kabel 29,99 Ankauf
Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!
Bei Interesse {ibersenden Sie uns bitte ein
schriftliches Angebot per Fax bzw. Post
oder wenden Sie sich einfach an unsere
Die Media Point Stores: telefonische Bestellannahme bzw. an unser

(Hier erhalten Sie das umfangreiche Verkaufspersonal in einer unserer Filialen.
Media Point-Komplettprogramm)

Berlin - Steglitz Berlin-Charlottenburg Berlin — Mitte Eberswalde Dortmund
BismarckstraBe 63 im Europa-Center Alexanderplatz 6 EisenbahnstralBe 82 Rheinische StraBe 85
Tel.: (030) 794 72131 Tel.: (030) 26553 644  gegeniiber Forum Hotel  Tel.: (03334) 288028  Tel.: (0231) 914 25 24
Berlin — Steglitz Berlin — Spandau Berlin - Friedr.hain Hamburg - Harvesteh. Koblenz
Schiofistrafe 129 Nonnendammallee 82  Petersburger StraBe 94 Grindelberg 73-75 RizzastraBe 44
gegentber Forum Stegl.  Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 427 80 790 Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0261) 914 10 85
Berlin — Neukélin Berlin - Tegel Bernau Bremen Haben Sie Interesse
Jonasstrafie 29 BrunowstraBe 10 Zepemicker Chaussee  Hanseat.hof 9-Lloydho!  an einer Partnerschaft?
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 434 90 991 im "Forum Bernau" Tel.: (0421) 16 80 80 Tel.: (030) 794 72 10

* Artikel war bei Drucklegung noch nicht erschienenl Alle Preise sind angegeben in DM inclusive 16% MwSL. Irtimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Aligem. Geschaftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkoslen: J

Unser Tip des Monats:

Breath of Fire 3

Capcom’s Rollenspiel gibt es auch in einer limitierten
Edition, welche neben dem Spiel noch ein T-Shirt,
einen Pin und eine handbemalte Drachenfigur enthélt.

Sony Playstation
normale Version * Limited Edition *

88,— 119,-

Anton der Preisteufel empfiehit:

Test Drive 4 Skull Monkeys

Sony Playstation Sony Playstation

44,- 44,-

Powerboat Command &
Racing Conquer 1

Sony Playstation Sony Playstation

44,- 44,-

MuB man haben!

Duke Raider

Sony Playstation *

88,—
Point Blank

Sony Playstation
ohne Lightgun mit Lightgun

88,— 149,-

Express-Shops:

(Hier erhalten Sie das
ausgewahlte Media Point-
Standardsortiment)

vy rere—— Versandzentrale

DahimannstraBe 1a

Tel.: (030) 327 01 956 Media Point Vertriebs GmbH
Bot it nam Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin
Voigtstrafie 39 Telefax (030) 794 72 199

am "Plaza - Center" s
Telefonische Bestellannahme:
e Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr
Demnachst auch

nee - (030) 794 72 111

; Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,~ Post-NN-Gebiihr / ab 250,~ DM B im Inland versar

Kreditkarten: der einfachste und b Waeg fiir Ihre wgen! Einfach anrufen, Kartennummer und Gi

il / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM!

1 und Ihre g geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu!  |\§ | —




Diistere Schdchte und andere Endzeit-Szenari-
en kennzeichnen das Apocalypse-Umfeld

Apocalypse

Nach langerem Hin und Her kommt das = /L/CE-

actionlastige Ericizeif-!

<! endlich in die Giénge. Das
~Spelklalkel scheint sogar

in der komplett iiberarbeiteten Version voll auf

pocalypse bietet eine der-

A:rt umfangreiche Hinter-
rundstory, daf zumin-

dest anfangs das eigentliche
Spiel ins Hintertreffen gerat. Vor
tiber zwei Jahren vermeldete Ac-
tivision stolz, daf® es dem Kon-
zern als erste Softwarefirma ge-
lang, mit Bruce Willis einen First-
Class-Hollywood-Schauspieler
fiir ein Videospielprojekt zu en-
gagieren. Auf der E3-Messe ‘97
gab der Stirb Langsam-Hero so-
gar eine Pressekonferenz, auf
der er sein generelles Interesse
am Videospielsektor bekundete.

zZuzusteuern

Doch leider stand das Projekt
lange Zeit unter keinem guten
Stern. Das urspriingliche Team
entschied sich namlich, Bruce
Willis als Euren computerge-
steuerten Kompagnon einzuset-
zen, was sich im nachhinein je-
doch als groBe SpielspaBblock-
ade erwies. Da auch weder die
Technik noch das Spieldesign
Activision {iberzeugte, entschied
man sich fiir einen Radikalein-
schnitt mit einem neuen Team.
Der neue Produzent David Stohl,
der sich zuletzt fiir die Umset-
zung von MDK kiimmerte, krem-

Die Kamerafiihrung paft sich automatisch dem Spielverlauf an: Ein Ka-
meramann aus Hollywood hat das Team sogar bei dieser Arbeit beraten

Immer wieder verlangen gewagte Hiipfstafetten
einen sicheren Umgang mit dem Joypad

pelte Apocalypse véllig um - und
zwar eindeutig zum Positiven. In
der neuen Version steuert lhr
nun direkt den Bruce-Willis-Cha-
rakter, der an diesem Video-
spielprojekt librigens immer
noch grofies Interesse zeigt und
laut dem Produzenten sogar ein
gutes Gespilir fiir Spieldesign
hat. Bruces Einsatz war iibrigens
ungewohnlich grofi. Im Motion-
Capture-Studio wurden iiber 100
Bewegungsabldufe festgehal-
ten. Hinzu kommen sehr viele
coole Spriiche des Actionmi-
men, die er im Laufe des Spiels
immer wieder zum besten gibt.
Eine weitere positive Verdnde-
rung stellt das optische Facelif-
ting dar. Apocalypse bietet nun-
mehr eine grafische Auflosung
von satten 512 x 240 Bildpunk-
ten sowie luxuridse Licht- und
Transparenzeffekte. Spielerisch
verspricht das Programmierer-
team aufierdem ein futuristi-
sches Ballerdrama vom Aller-
feinsten. Dabei a3t sich Apoca-
lypse am besten mit One ver-
gleichen. Durch eine cinemati-
sche und sehr intelligente Ka-
merafiihrung eingefangen,
durchkampft Digi-Bruce alias
Trey Kincaid mit der Wumme im
Anschlag allerlei Endzeit-Levels,
in denen er erwartungsgemaf
die unterschiedlichsten Wider-
sacher und extrafiesen Endgeg-
ner rostet. Der Spielverlauf soll

>

Dieser fiese Endgegner versucht,
den Polygon-Bruce-Willis mit
seinem Laserblick zu rosten

Der Flammenwerfer im Einsatz: Simtliche Waffen
haben beeindruckende grafische Auswirkungen

zwar hdchst unkompliziert wer-
den, dennoch nicht in 6des Bal-
lern abgleiten. Daher wurden
die insgesamt zwolf Levels mit
vereinzelten Puzzle-Elementen
gespickt. Dennoch liegt der
Schwerpunkt eindeutig auf Bal-
leraction, und in diesem Punkt
versprechen uns die Designer
ein wahres Feuerwerk an grafi-
schen Effekten. Ab November
diirfen wir die Waffe durchladen
und durchmarschieren.

(UIf S./Derek d. F)

Bruce himself gab letztes Jahr eine
grofie Apocalypse-Pressekonferenz

Helikopter im Anmarsch: Der Spiel-
verlauf von Apocalypse gewdhrt
nur wenige Ruhemomente
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Pool Husller

m Frithjahr ndchsten Jah-
l res konnte das Software-
Sortiment um eine Bil-
lard-Simulation reicher sein.

Pool Hustler soll laut Activi-
sion eine der realistischsten
Simulationen der Kugelschie-
berei werden. Dafiir sorgt ei-
ne exakte Ballphysik. Ferner
bietet diese Simulation sehr

effektvolle Perspektiven,
quasi aus der Ego-Ansicht.
Ein Story-Modus sorgt wei-
terhin fiir ein herrliches Spe-
lunken-Feeling. Ziel ist es,
als Billard-Profi gegen immer
stdarker werdende CPU-Geg-
ner um harte Dollars zu
zocken, um schlieBlich die
Karriere als Meister aller
Klassen abzuschliefien.

X-Men

urios, aber wahr: Nach
KCapcom sicherte sich

auch Activision die be-
gehrte Marvel-Lizenz. Im Ge-
gensatz zu Capcom nutzen
die Amerikaner die Lizenz fiir
ein Versus-Priigelspiel kom-
plett in 3D. Derzeit gibt es
leider nur eine erste Grafik-
studie, doch die ist bereits
recht vielversprechend. Laut
Activision soll die Zusam-
menarbeit {iber mehrere Jah-
re dauern. Wir sind gespannt,
welche Friichte diese Koope-
ration tragen wird. Gepriigelt
wird tibrigens erst ab Friih-
jahr ‘g9.

Tenchu

n Japan ist dieses fernostli-
| che Ninja-Action-Adventure

in 3D-Echtzeit bereits kalter
Kaffee. In der Rolle eines
schweigsamen Einzelkdmpfers
durchkdammt Ihr zahlreiche Po-
lygon-Szenarien und macht
dabei reichhaltigen Gebrauch
von den {iber 20 wirkungsvol-
len Waffensystemen, zumeist
in Form von Hieb- und Stich-
waffen. Vor allem bei den
spannenden Gefechten mit
den tiberaus intelligenten
Gegnern spielt Tenchu seine
Starken aus. Activision erwarb
aber nicht nur die Vertriebs-
rechte, sondern auch die Még-
lichkeit, am Spieldesign noch
kréftig herumzufeilen. So sol-
len storende Grafikfehler be-
seitigt, der Spielverlauf verfei-
nert und zwei vollig neue Le-
vels hinzugefiigt werden. Auf
das Ergebnis im November
darf man gespannt sein.

Asleroids

an erinnere sich:
M 1979, zeitgleich mit
Activisions Firmen-

grilndung, spielte die gesam-
te Welt Asteroids, bei dem es
lediglich darum geht, mit ei-
nem primitiven Raumschiff
Asteroiden feinsduberlich in
ihre Bestandteile zu zerlegen.
Knapp 19 Jahre spadter wird
diese Thematik noch einmal
aufgegriffen und in ein tech-
nisch zeitgemdRes Outfit ge-
steckt. Hinzu kommen auf-
nehmbare Waffensysteme,
unterschiedliche Levelhiirden
(beispielsweise kdmpft Ihr in
einer Stage mit der Gravitati-
on eines schwarzen Loches)
sowie ein Mehrspieler-Mo-
dus. Ach ja, das Original ist
natiirlich auch auf der CD ver-
steckt. Die Oldie-Neuauflage
soll im November erscheinen.
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Game Buster/Xplorer Codes

INFO Hallooo!l!

Liebe Leserin, lieber Leser!
Wie gefallen Euch unsere Codes-Seiten?

Unendlich Zeit: Sollten diese mehr Cheats, Game Buster/Xplorer Codes und kurze Tips enthalten, oder
800A 2E90 12A0 sollten mehr Player Guides und ausfiihrliche Spielehilfen die Seiten zieren?
800A 52C8 12A0 Schreibt uns Eure Meinung!

Jeremy McGr. Super Cr. 98
Game Buster/Xplorer Codes swag man
Unverwundbarkeit
Immer Erster:
3009 4F79 0001 Pausiert ein Spiel und gebt ziigig folgendes ein:
3009 4F7A 0001 0,0,X,0,0,0,0,0,A,0,0,A,0,0,A,0. Von nun
an sollte sich die Anzeige auf Eurer Energieleiste nicht mehr
Colin McRae Rally verringem.
Game Buster/Xplorer Codes 5 &
Crime Killer
Timer anhalten: .
DOOC 607E 000F Paftworter
800C 607E D00A
Unendlich Zeit: Level 03: OO XAOOQOOO
800C 5FD8 003C Level 04: OO AOOOADOX

Circuil Breakers

Game Buster/Xplorer Codes

Immer erster Platz:

Level 05: AOOOOQOOOOA
Level 06: O AOAOOXX XA
Level 07: OOOOMOXAQOO
Level 08: OAOXAOXADOX
Level 09: X XAOOXAOAO

Level 1:OAOAOCOOAOA
Level 12:0AOAOAQOOADO
Level 13: XXX AOO0OOX X
Level 14: XXX X AOO XXX

801F 8CF8 0001 Level 10: OAOOOXAOOQO Das Ende: XAOOAOXADOA
Unendlich Feuerbélle:
801F 8DB8 0004 H H
Unendlich kleine Autos: C"cu” Breaker
801F 8D70 0001 Nachtfahrt
Unendlich Spriinge:
801F 8DC8 0001 Um bei der Knuddelflitzerei im Dunkeln herumzudiisen, mu® vor der Streckenauswahl
Unendlich Ol: L1 + 12+ R1 + R2 gedriickt werden. Daraufhin seht Ihr ein neues Symbol im Screen, welches
801F 8D80 0001 einen Scheinwerfer zeigt.
Unendlich Rauch:
801F 8D88 0001
Unendlich grofie Autos:
801F 8D78 0001
Unendlich Turbo:
801F 8D90 0001
&
Cardinal Syn Baltlestalions
Game Buster/Xplorer Codes Kampftip

Unendlich Energie Spieler 1 + Spieler 2:

8019 46A8 0000

One Hit Kill Spieler 1 + Spieler 2:

8019 46BC 0000

Deshuclion Derby
Verstecktes Foto

Um im Arcade Mode etwas besser abzuschneiden, solltet Ihr Euch fiir das U-Boot entschei-
den. Zu Schlachtbeginn taucht Ihr sofort ab und versucht, unter das gegnerische Schlacht-
schiff zu gelangen. Von hier aus wird dann gnadenlos torpediert.

Cardinal Syn

Zusatzliche Charaktere

Um weitere, zusatzliche Charaktere zu erhalten, kdnnt Ihr die folgenden Tasteneingaben im

Anfangsscreen mit der Aufforderung Press Start eingeben. Ein Jingle bestatigt Euch die rich-

Haltet wahrend des Ladevorganges e
tige Eingabe. Habt Ihr alle Charaktere aktiviert, kann gespeichert werden.

L1 + € + O gedriickt. Nach dem
Psygnosis-Screen seht Ihr dann die Jungs
von Reflection.

Unverwundbar
Mongwan: \, 4, \, 1, A.
Redemptor: 1, \, <, —=,0.
Stygian: ¢, =, <, 2, A.

Vodu: &, <, <, 1,0.

Gebt wahrend des Spiels, ohne zu pausie-
ren, folgendes ein:
0,A,0,0,0,A,0,0,0,A,0, X.

B i, B
Bimorphia: =, =, 2, 1, 0.
Juni: P, =, <, N, 0O.
Kahn: , 4, L, A.
Moloch: P, =, 4, &,0.




X-Men vs. Streelfighter

Diverses

Akuma (Gouki):

Der Fighter mit dem Flammenkopf kann angewéhlt werden, indem Ihr einfach bei der Kamp-
ferauswahl weiter nach oben driickt. Erscheint er nicht gleich, markiert Ihr erst Magneto, dann
Juggernaut, dann Dhalsim und zuletzt Vega. Driickt dann das Steuerkreuz nach oben.

Chun Li SF2 Outfit:

Wahlt Chun Li an und haltet die Selecttaste fiir 5 Sekunden gedriickt. Bestétigt dann. Nun
sollte sie mitihrem Outfit aus dem Spiel Streetfighter 2 antreten.

Alternative Kostiime:

Andere Kostiime erhaltet Ihr, indem Ihr den jeweiligen Kimpfer mit der Taste (1 (LP) anwihlt.
Weitere Attacken:

Nachdem ein Match gewonnen ist, kann manchmal der Gegner noch weiter attackiert werden,
vorausgesetzt Ihr driickt schnell genug die Starttaste.

Colin McRae Rally

Cheats

Einige PaRwdrter, welche das Spiel veréandern, flatterten auf meinen Schreibtisch. Hier die be-

sten von ihnen. Beachtet, daf? die meisten davon nurim Zeitrennen oder Rally-Modus funktio-

nieren. Also wundert Euch nicht, wenn es in der Meisterschaft nicht klappen sollte. Einige der
Pawérter dienen direkt als Fahrername, andere werden hingegen eingegeben, und Ihr diirft
nachtréglich noch einen Namen eintippen.

ZEITFAHREN ZEITFAHREN |

Backseat:

Hier lenkt der Beifahrer den Wagen. Dies ist natiirlich nur in der Innenansicht zu sehen.
Peasouper:

Die Strecken werden auch als Nebelpisten befahrbar.

Directorcut:

Andere Kameraperspektive wahrend des Replays.

Forklift:

Die hintere Achse wird angetrieben. Wer den Unterschied aus der Realitat zwischen Frontan-
trieb und Heckantrieb kennt, kann sich vorstellen, was das heift.

Kitcar:

Mit der Selecttaste wird ein Turboboost aufgerufen.

Blancmange:

Die Rennkiste wird zu einem giftgriinen Wackelpudding.

Heliumnick:

Der Beifahrer benutzt eine sehr hohe Piepsstimme (funktioniert evil. nur, wenn Englisch als
Option eingestellt ist).

Trolley:

Wagen reagiert anders.

Buttonbash:

Nur riickwarts zu fahren ist moglich.

Moreoomph:

Starkere Beschleunigung.

Buttonbash:

Gas zu geben ist nur mit wiederholtem Driicken der X - und O-Taste méglich.
Ghostrider:

Anrempeln an Hindernissen und im Zwei-Spieler-Modus wird verringert.

ZEITFAHREN

Armored Core
Game Buster/Xplorer Codes
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Unendlich Energie:
8004 1626 6D60
Unendlich Waffe 1:
8004 18F2 00C8
Unendlich Waffe 2:
D004 192E 0020
8004 192E 00C8
Unendlich Riistung:
801A 2EEQ 7000
Unendlich Zeit:
8019 FBF4 FFFF
Alle Head-Teile:
8003 2058 0101
8003 205A 0101
8003 205C 0101
8003 205E 0101
8003 2060 0101
Alle Core-Teile:
8003 2062 0101
8003 2064 0101
Unendlich Geld:
8003 A2D6 00FF

Alien Trilogy

Cheats

Gebt die folgenden Cheats als Pawérter
ein und bestatigt.
1GOTP1NK8C1DBOOTSON:

Cheatmenii, alle Waffen, Level, Munition,
Unverwundbar.

FVNKYG1BBON: Unverwundbar.
F1SCHINGFORGVNS: Alle Waffen.
GOLVxx (xx = Levelzahl. 01 - 34

ist moglich).

Steel Harbinger

Abspann

Im Hauptmenii mit den Optionen Start,
Options, Load Game driickt Ihr folgendes:
OO000O0OOOO. Ein Jingle bestatigt.
Markiert dann Start und driickt die

X -Taste.

Rampage World Tour

Tip

Unsere drei Monster reagieren unter-
schiedlich allergisch auf Nahrung.
George (Schorsch) mag keine Hunde, Lizz
mag keine Vgel, und Ralph haRt Katzen.
Futtern die Monster die entsprechenden
Tiere, niesen sie meistens und zerstoren
zusétzlich etwas.

PO’ed

Lebensenergie auffiillen

Driickt im Foot Mode L2 + 0, um einen
Salto hinzulegen. Wahrend Eure Spielfi-
gur den Salto macht, driickt Ihr schnell
R2 + X + . Hiermit fiillt Ihr Eure
Lebensenergie ein wenig auf.




One - Two - Three - PIN!!!

WWF Warzone

Die Bretter krachen unter den gewaltigen 5c/1/5020n/! Das Publikum tobt, und der Ansager
iiberschligt sich fast vor E2geis/erung. Vorausgesetzt Ihr macht die Gegner mit dem richtigen
Special fertig. Wir haben auch noch jede Menge Informationen aus dem Internet gefischt,
allerdings konnten wir diese aus Zeitmangel nicht mehr auf ihre Richtigkeit iiberpriifen!!!

Tip fiir den Titelgewinn:

Nachdem man ja kniippelhart gefeuert wird, sobald man mehrmals verliert (Thr werdet die Lady in ihrer Li-
mousine noch hassen lernen), empfiehlt es sich, im Challenge Mode, kurz bevor man von einem gegneri-
schen Wrestler gepint wird, die Memory Card einfach herauszuziehen, um somit die Auto-Save-Funktion
auszutricksen. Dann bootet man das Spiel neu und wiéhlt den gleichen Wrestler, mit dem man versucht hat
anzutreten. Nun wird der alte Spielstand wieder einladbar, und man kann erneut sein Gliick versuchen. Bei
den Cage Matches, die ab und zu anstehen, reicht es iibrigens, schnell genug den Kafig zu verlassen, um zu
gewinnen. Ubrigens, tuscht Euch nicht im Challenge Mode, zwar sorgen Unentschieden dafiir, daf man
seinen derzeitigen Platz nicht verliert, aber auch mehrere Unentschieden kénnen zu einem Rausschmif}
fithren. (Wichtiger Hinweis zum Herausziehen der Memory Card wihrend des Betriebs der PlayStation: Wir
ibernehmen keinerlei Haftung, falls dies zu einem Schaden an Eurer PlayStation oder Memory Card filhren
sollte. Solche Aktionen machen wir tagtéglich, allerdings wird in der Betriebsanleitung ausdriicklich davor
gewarnt. Also, diese Entscheidung ist Euch iiberlassen!)

Alternative Outfits:

Haltet Thr die L2-Taste gedriickt, bevor Ihr Euch Euren Wrestler aussucht, tritt dieser in einem alternativen Kostiim an.
Steve Austin erhélt weitere Outfits, nachdem mit ihm der Titel gewonnen wurde. Hierzu haltet Ihr eine der L- oder R-Tasten gedriickt, bevor Ihr be-
statigt, um diese anzuwahlen.

Goldusts alternative Kostiime:
Dazu miifit Ihr mit ihm den WWF-Titel im Challenge Mode gewinnen.

Cheat-/Feature-/Mode-Menii:
Im Screen mit den Optionen Start Game, Training, Create Player etc. driickt Ihr einfach erst L1 und dann R1. Daraufhin fihrt der Aufzug nach unten und
ein zusétzlicher Raum, welcher Basement heifdt, zeigt Eure Fortschritte an. Hier sind dann auch die verschiedenen Modi abzurufen.

Versteckte Wrestler:

Die Legion of Doom erhaltet Ihr, nachdem Ihr den WWF-Titel mit den beiden Headbangers gewonnen habt (Trasher und Mosh).
Gewinnt Ihr mit Mankind den WWF-Titel, sollten Dude Love und Cactus Jack erscheinen.

The Trainer (Chyna) wird durch Triple Hs Sieg freigeschaltet.

Bighead Mode:
Hier muf der British Bulldog den WWF-Titel erringen.

Lady Mode:
Angeblich soll die Option, weibliche Wrestler zu kreieren, freigeschaltet werden, nachdem man mit Shawn den WWF-Titel erspielt hat.

Anzeigen wegschalten:
Diese Option wird anwahlbar, nachdem der Undertaker den WWF-Titel innehat.

Hilfe rufen:

(Achtung! Funktioniert nurim Zwei-Spieler-Versus-Mode.) Um in einem Fight einen weiteren Wrestler zu Hilfe zu rufen, gebt Ihr die folgende Kombi-
nation ein: R1 + R2 + L1 + L2 + eine Richtung auf dem Steuerkreuz + einen der vier zusétzlichen Knépfe. Allerdings kann es vorkommen, daf der zu-
satzliche Wrestler Eurem Gegner hilft. Natiirlich wird der dann disqualifiziert.

Ansagertexte:
Hort Euch die Texte genau an. Manchmal sind diese namlich wirklich gemein und sorgen fiir einen Lacher. Beispiel (allerdings aus dem Englischen
iibersetzt): ,Der ware heute auch besser zu Hause geblieben!*

Allgemeine Kampftips:

- Fairness ist fehl im knallharten Wrestlingbusiness. Habt keine Gnade, auch wenn der Gegner am Boden liegt. Gerade hier bringen Aktionen Vorteile.

- Zugegeben, mit Tritten und Schldagen kommt man auch zum Ziel, allerdings dauert dies recht lange. VerpafRt der Gegner Euch dann eine gewaltige Ak-
tion, kann dies Euch mehr Lebensenergie kosten, als Ihr ihm mit zehn normalen Hieben abgeknépft habt. Also, iibt erst fleiig, bevor es zur Sache
geht.

- Die kleinen, weniger muskuldsen Wrestler haben einen Geschwindigkeitsvorteil. Deswegen solltet Ihr erst einmal mit ihnen Euer Gliick versuchen.

- Aktionen von den Ringseilen kosten den Gegner manchmal eine ganze Energieleiste. Allerdings solltet Ihr nicht die Geschwindigkeit, mit welcher die
blaue Leiste ablauft, auRer acht lassen. Steht der gegnerische Fighter auf, bevor Ihr Eure Aktion abgeschlossen habt, und holt er Euch von den Seilen,
geht die ganze Aktion natiirlich nach hinten los.

- Oft vergessen und doch wirksam sind die Haltegriffe. Auch hier gilt es, vorher fleifiig zu iiben.

- Vergeft nicht, daR eine Moveliste auch wéhrend des Fights aufrufbar ist.

- Kleiner Trick fiir die Faulen unter Euch: Schliet ein Dauerfeuerpad an und stellt den Schlagknopf auf Dauerfeuer ein. Hiermit kann man so manchen
Gegner niederkniippeln.




Alle Moves werden aus der Kampfsituation Tie Up
heraus ausgefiihrt!

Austin:

Brainbuster: €=, =, A.
Power Bomb: =, 1, O.
Inverted Atomic Drop: <, OJ.
DDT: -, A.

Hammerlock: 3.

Back Breaker: A.
Fishermans Suplex: O.
Whip: X.

Bulldog:

Double Underhook Suplex: =, ¥, A.
Fishermans Suplex: <=, 1.

Gut Wrench Power Bomb: €=, A.
Samoan Drop: -, O.

Hiptoss: (1.

Top Wristlock: A.

Chest Breaker: O.

Whip: X.

Faarooq:

Sidewalk Slam: 4, <, 0.
Brainbuster: €, =2, A.

Power Bomb: 1, -, 0.

Gut Wrench Power Bomb: <-,00.
Side Belly Belly Suplex: €, A.
Northern Lights Suplex: €=, O.
Hiptoss:[J.

Chest Breaker: A.

Side Slam: O.

Whip: X.

Goldust:

Brainbuster: =, {, 0.
Bulldog: =, M A.
Piledriver: 1, 4, O.
DDT: <, 0.

Samoan Drop: €,0.
Hiptoss:[J.

Atomic Drop: A.
Inverted Atomic Drop: O.
Whip: X.

Triple H:

Double Underhook Suplex: 1, 1, A.
Power Bomb: €, 1, O.

Fishermans Suplex: €-,0.

Gut Wrench Power Bomb: €, A.
Northern Lights Suplex: <, O.
Hammerlock: .

Neck Breaker: A.

Shoulder Breaker: O.

Whip: X.

Mankind:

Brainbuster: €=, —,0.
Power Bomb: ¢, {, A.
Piledriver: <, 1, O.
Samoan Drop: €-,0.

Moves, die

Inverted Atomic Drop: €, A.
Hiptoss: 0.

DDT:A.

Side Belly Belly Suplex:O.
Whip: X.

The Rock:

Double Underhook Suplex: -, , 0.

Brainbuster: €, =, A.
Piledriver: 1, <, O.

Side Belly Belly Suplex: €-,01.
Inverted Atomic Drop: -, A.
Sidewalk Slam: €=, O.

Arm Drag:0J.

Shoulder Breaker: A.

DDT:O.

Whip: X.

Ahmed:

Side Slam: <, 0.
Brainbuster: €=, =, A.
Power Bomb: <, 1, Q.
Samoan Drop: €-,00.
Bulldog: ¢, A.

Back Breaker:(J.

Atomic Drop: A.

Gut Wrench Power Bomb: O.
Whip: X.

Bret Hart:

Samoan Drop: €, —,0.
Piledriver: €=, 1, A.

Side Back Breaker: €, <, O.
Neck Breaker: <, 0.
Inverted Atomic Drop: -, A.
Northern Lights Suplex: €-,O.
Hiptoss: (1.

Top Wristlock: A.

Atomic Drop: O.

Whip: X.

Owen Hart:
Piledriver: 1, ¥, A.

Double Underhook Suplex: 4, ¥, O.

Gut Wrench Power Bomb: €-,00.
Samoan Drop: ¢, A.

Arm Drag:0J.

Neck Breaker: A.

Side Belly Belly Suplex:O.
Whip: X.

Undertaker:

Choke Slam: <=, =, O.

Northern Lights Suplex: <-,0.
DDT: ¢, A.

Gut Wrench Power Bomb: <, 0.
Back Breaker:[J.

Atomic Drop: A.

Sidewalk Slam: O.

Whip: X.

krachen: %

Shamrock:

Double Underhook Suplex: €=, =, A.
Side Belly Belly Suplex: -, {, O.
Northern Lights Suplex: €-,001.

Gut Wrench Power Bomb: €=, A.
Hiptoss:1.

Top Wiristlock: A.

Sidewalk Slam: O.

Whip: X.

Kane:

Choke Slam: ¢, =, 0.

Northern Lights Suplex: €<-,00.
DDT: €, A.

Gut Wrench Power Bomb: €, O.
Back Breaker:[J.

Atomic Drop: A.

Sidewalk Slam: O.

Whip: X.

Trasher:

Northern Lights Suplex: -, {, 0.
Sidewalk Slam: =, 4, A.
Brainbuster: =, 1, O.
Fishermans Suplex: €-,00.
Side Slam: ¢, A.

Samoan Drop: <, 0.
Hiptoss:(1.

Neck Breaker: A.
Inverted Atomic Drop: O.
Whip: X.

Mosh:

Brainbuster: =, 0.

Double Underhook Suplex: =, €, A.
Power Bomb: =, 1, O.

Sidewalk Slam: =,0.

Samoan Drop: =, A.

Hiptoss:[J.

Neck Breaker: A.

Gut Wrench Power Bomb: O.

Whip: X.

Shawn:

Double Underhook Suplex: =, €, 0.
Brainbuster: P, 4, A.

Piledriver: =, 4, O.

Northern Lights Suplex: —=,0.
Samoan Drop: =, A.

Arm Drag:0.

Side Belly Belly Suplex: A.

DDT:O.

Whip: X.




Lost in Tunnels

Forsaken

Wie in der letzten Ausgahe angekiindigt, setzen wir unseren Forsaken Players Guide fort.

Da wir aber

1. Rein in den Level und rechts den Schacht
hinunter. Den roten Schalter links deaktivie-
ren, den Schacht wieder zuriick, und die La-
serschranken im gegeniiberliegenden Raum
sind verschwunden. Nehmt jetzt den Tunnel
gegeniiber der Flammenschranken. Grast in
dieser Region alles ab. Wenn Ihr in einen
Raum mit roter Decke gekommen seid, dann
prdgt Euch die Reihenfolge der blinkenden
Lichtfelder gut ein, denn das ist der Code fiir
die rote Tiir.

4. Durch die Tiir, bis Ihr in einen Raum mit
drei Abzweigungen kommt. Geht rechts
zum griinen Schliisselcode. Wieder gut ein-
prdgen (Papier und Bleistift sind hier zwei
wertvolle Freunde!). Zuriick am roten Ta-
stenfeld vorbei und links zur Flamme hin-
ter. Hier rechtsn bis Ihr auf das griine Ta-
stenfeld trefft. Code eingeben. Hinuntern
bis Ihr erneut vor drei Abzweigungen steht.

7. Nun den Schacht hinab, links zu den La-
serbarrieren. Fliegt nah an sie heran und
Ihr erkennt hinten links im Raum einen ro-
ten Schalter. Haltet drauf, um die Laser
abzustellen. Geht hoch zu den anderen
Lasern und schiefSt links im Raum auf den
Schalter, der die Laser um die Ecke deakti-
viert. Dort ist wieder ein gelber Schalter.
Betiitigt ihn und sackt die DNS ein.

-Hﬁ

2. Der Gang, der vorher von den Flam-
men blockiert war, ist nun frei. Fliegt
hinunter bis zu dem Raum mit dem
Schwimmbecken. Hinten links in der
gelben Nische ist der Generator, der
ausgeschaltet werden muf3. Ansch-
lieBend taucht Ihr ins Becken und holt
Euch die Goldbarren sowie den Schliis-
sel zum ersten Tresor. Geht nun in den
Raum mit dem Generator, fliegt unten in
der Mitte durch, und schon ist der erste
Tresor vor Euch.

5. Rechts befindet sich der blaue Code (gut
merken). Zuriick am grilnen Tastenfeld vor-
bei und den Tunnel hinter zum blauen Ta-
stenfeld. Nun kommt Ihr emeut zu drei Aus-
gdngen. Fliegt rechts, metzelt alle Gegner in
diesem Raum ab, und die Flamme wird de-
aktiviert. Hier die Wand vor Euch abballern,
rechts in den lilafarbenen Raum rein und
dann zur Fflamme. Nun ist der Ausgang frei.

8. Links hinten die DNS mitnehmen. Gera-
deaus durch den Raum (DNS mitnehmen),
und schon befindet Ihr Euch im Maschi-
nenraum. Hinten auf der linken und rech-
ten Seite ist je ein Schalter, der deaktiviert
werden muf. Anschliefend noch auf den
roten Knopf schief3en, der mittig am Mo-
tor angebracht ist, und auch diese Aufga-
be ist geldst.

Cheal schon in der PSG 08/98 veriffentlicht haben, werden wir
)enden 9 Levels in kumpﬁmrerter Fassung durchfliegen

3. Bevor thrihn Jcedcrch oﬂhen kannt, miift
Ihr Euch mit einer riesigen Gegnerschar
beschiiftigen, die viele wertvolle Power
Ups hinterldft. Anschliefiend kénnt Ihr
den Tresor dffnen, und lhr erhaltet einen
Tresorschliissel, der spdter beim néchsten
Safe zum Einsatz kommt. Jetzt schnell die
roten Schéichte hinab. Dann links in den
Raum zum grof3en roten Tastenfeld. Hier
miift Ihr mittels Eurer Waffe die Kombina-
tion eingeben.

6 Als erstes solltet Ihr die KJSI‘EJ’J mIt den
Goodies in die Luft jagen. Dreht Euch um
und schieft auf den roten Knopf. Wenn Ihr
den Horden feindlicher Kimpfer den Gar-
aus gemacht habt, dffnet sich die Luke
zum néchsten Deck. Hinten rechts im Ka-
pitdnsquartier ist das erste DNS-Muster,
ein Mikroskop, das in der Luft schwebt.

9. Jetzt miipt Ihr lediglich noch den
Schliefifachschliissel einsacken. Er er-
scheint, sobald Ihr den Motor abgestellt
habt. Dann links das DNS-Muster nicht
vergessen, und das ndchste Deck steht fiir
neue spannende Abenteuer bereit, Die
Flamme stellt Ihr einfach mit dem darun-
terliegenden Knopf ab. Durch den Raum
ab ins Waffenarsenal. Hier solltet Ihr Vor-
sicht walten lassen, denn sonst fliegt Ihr
mitsamt dem ganzen Waffenarsenal in die
Luft. Ballert alle Kisten ab, denn auch hier
ist ein DNS-Muster verborgen. In der hin-
teren Ecke findet Ihr einen Schalter.
Betditigt ihn, und Ihr kénnt Euch die Gold-
barren, die hinter Lichtschranken sind, ho-
len. Fliegt den Gang weiter, sackt die bei-
den letzten DNS ein und begebt Euch
durch die Luke im Waffenarsenal auf das
Geftngnisdeck.




10. Bei den Schranken miift Ihr lediglich
auf den dahinterliegenden Schalter bal-
lern. In dem u-férmigen Gebiet miifit Ihr
alle Knépfe abschieffen und in jedem
Raum alle Kisten éffnen, denn darin sind
nicht nur wertvolle Power Ups versteckt,
sondern auch DNS-Muster. Paft hier auf
Eure Schutzschilde auf.

13. Nachdem Ihr Euch gebeamt habt, geht
es geradeaus in den griinen Gang. Dieser
fiihrt Euch in eine Halle, in der wiederum
ein Schalter ist. Ballert mit Eurer Trojax-
Gun darauf, und die mittleren Ringtiiren
werden entriegelt. Auf dem mittleren Ring
kommt Ihr schlieflich in einen Raum mit
vier Léchern im Boden. Im mittleren ist ein
Schalter, der Euch den Zugang zum obe-
ren Ring erlaubt. Der obere Ring bringt
Euch zu ,,Fleischmorph®, ein Endgegner,
den lhr vernichten miifit. Er wird Euch mit
Homingmissiles eindecken. Darum ist es
wichtig, daf Ihr schnell feuert, damit Ihr
alle entgegenkommenden Raketen ab-
schieft, ehe sie Euren Schutzschild durch-
brechen. Geht Ihr aus dieser Schlacht als
Sieger hervor, dffnet sich die Dachluke.
Fliegt hindurch, und schon geht es weiter.

16. In dem Raum mit den vier blauen Sdu-
len miifit Ihr ,,nur“ alle Gegner zerstdren.
Auch hier trefft Ihr erneut auf einen feind-
lichen Biker. Habt Ihr das geschafft, wird
der Teleporter aktiviert. Durch den Tele-
porter kommt lhr dann in Level 8.

19. In dem Raum mit den drei Ausgiingen
(an den Seiten und der Deckenausgang)
miif3t lhr in den Ausgang, bei dem nach
kurzer Distanz schon eine Flamme zu se-
hen ist. Wartet, bis sie erlischt, fliegt
durch und im ndchsten Raum hinten die
Decke hoch. Nun aufien um die Maschine
herum und hinten in den breiten Korridor.
Jetzt werdet Ihr auf einen feindlichen Bi-
ker treffen, der Euch den Garaus machen
will. Feuert aus allen Rohren, bleibt stén-
dig in Bewegung, da bewegende Ziele
schwerer zu treffen sind. Habt Ihr diesen
Kampf erfolgreich iiberstanden, kommt
thr zur Belohnung in den wirklich beein-
druckenden Generatorraum.

11. Fliegt dann nach unten und betdtigt
den roten Knopf. In den vier Schéichten
versteckt sich so allerhand an Waffen und
Shield Power Ups sowie unter anderem
auch die letzten beiden DNS-Muster die-
ses Decks. Anschliefiend mii3t Ihr zum
Waffenarsenal diisen, denn hier ist die
Tiir, die Euch zum letzten Deck, dem
Ubungsdeck, bringt. Folgt dem Gang, bis
in einem Raum das Schlufigemetzel die-
ses Levels beginnt. Schickt den Kopfgeld-
jdger in die ewigen Weltraumjagdgriinde.
Bleibt stdndig in Bewegung und ballert
mit der Trojaxkanone, dann solltet Ihr
leichtes Spiel mit diesem Bdsewicht ha-
ben. Sammelt zu guter Letzt noch das
letzte DNS-Muster ein und fliegt in Rich-
tung Ausgang, der bei den blinkenden
Lichtern in der Raumecke ist.

14. Nidhert Euch den drei Flammen sehr
langsam, denn wenn lhr ihnen zu nahe
kommt, wechseln sie schnell ihre Positi-
on. Fliegt dann darunter oder dariiber,
um sicher in den ndchsten Raum zu gelan-
gen. Nach geraumer Zeit und einigen Rédu-
men spdter gelangt lhr in einen Raum mit
einem blauen Teleporter.

17. Links das Liiftungsgitter aufbolzen,
dann rein und die Goodies einsacken.
Beim Laserraum einfach links oder rechts
unten am Boden entlang fliegen. Im néch-
sten Raum rechts weiter, bis lhr in dem
gelblichen Pool einen Nitro entdeckt.

20. Im Generatorraum miif3t Ihr auf die
blauvioletten Punkte, die sich auf der Un-
terseite der drei Arme befinden, schiefien
und anschlieffend noch auf den Laser in
der Mitte feuern, um die Solarenergie ab-
zuschneiden.

12. Geht geradeaus, bis lhr in einem Raum
mit einem merkwiirdigen Schalter kommt.
Aktiviert ihn mittels der Trojaxkanone.
Dieser Schalter dffnet die unteren Ring-
tiiren. Fliegt durch die rechte Tiir bis in ei-
ne grofie Halle. Hinter einer gelblichen
Scheibe ist ein rotes Licht. Schief3t darauf
und diist in den blauen Teleporter.

15. Hier erscheint die Nachricht: ,,nur noch
einer". Schieft auf den rechten blauen
Stab, um den Teleporter in der Mitte des
Raumes einzuschalten. Vergewissert
Euch, dap Ihr kein Goodie iibersehen
habt, und verlafit dann den Raum mittels
des aktivierten Teleporters.

18. Geht nach links, bis Ihr in einen Raum
gelangt, an dessen Seiten sich je ein Elek-
trofeld befindet. Ballert darauf, und das
Sterilisationsfeld ist abgeschaltet. Zuriick
zum Schwimmbadraum, den anderen Aus-
gang nehmen und dann den Schacht hin-
unter.

21. Fliegt den Korridor zuriick und in den
Raum mit der Maschine. Fliegt den rauten-
formigen Gang hinauf. Wenn Ihr schnell
genug alle feindlichen Luftschiffe ins Jen-
seits schickt, gibt es zur Belohnung einen
Kristall. Eilt jetzt den Korridor zum Gene-
ratorraum zurick. Auf ungefdhr halbem
Weg ist ein Schacht in der Decke, der mit
Lasern gespickt ist. Da die Zeitabstdnde,
in denen die Laser feuern, grofi genug
sind, diirftet Ihr keine Schwierigkeiten ha-
ben, hier hindurchzukommen. An-
schlieffend verlaft Ihr den Raum durch
das Loch in der Wand.




22. In dem Raum mit den vier blauen Siu-
len ist rechts in einer Nische ein Elektro-
feld. Deaktiviert es, fliegt zuriick, sackt
die vier Pulsarkanonen ein, verlafSt diesen
Raum hinten links und plétzlich steht Ihr
dem krabbendhnlichen Monster Exoge-
non gegeniiber. Nutzt die Nischen fiir ei-
nen Hinterhalt aus, besiegt ihn und dann
nichts wie raus hier!

25. Nun mipt thr weit zuriickfliegen, bis
zu dem Raum mit den Flammen, und hier
geradeaus weiter, denn die Laser sind
jetzt abgestellt. Hier erwartet Euch wieder
ein Schalter. Aktiviert ihn und jetzt zuriick
zu dem Raum mit den griinen Stdben,
denn der Weg zum Schalter ist frei.

28. Zuriick zum zweiten Raum, wo lhr
durch ein Loch in der Decke zu einem
Raum mit einem Panzer kommt. Hier un-
ten in der Ecke geht's weiter in einen
Raum mit vielen kleinen Nischen, die voll
mit Power Ups sind. Die zweite untere Ni-
sche auf der rechten Seite bringt Euch zu
einem roten Knopf. Ballert drauf, und die
Tiir in der ersten Nische auf der linken Sei-
te dffnet sich und bringt Euch zur zweiten
Ziindvorrichtung. In dem Raum mit den
vier hellen Rechtecken auf dem Boden
miif3t Ihr durch die Tiir, den Schacht hinab
in den roten Raum mit dem stillgelegten
Ventilator. Durchquert den Raum, nehmt
den Korridor, dann geradeaus, bei den
Computern vorbei und in den griinen
Schacht mit einer Leitung in der Mitte.

31. Geht in Richtung der dritten Ziindvor-
richtung, bleibt aber bei den Computer-
binken stehen und schieft auf den Bo-
den. Hier dffnet sich eine Tiir zur vierten
und letzten Ziindvorrichtung.

23. Geradeaus und in dem Raum mit dem
dreigeteilten noch inaktiven Schalter
durch die Bodenluke weiter. Bei den zwei
Computerbédnken durch und im néichsten
Raum alles vernichten, auch die griinen
Container, denn nur dann wird die Dachlu-
ke aktiviert, durch die Ihr diesen Raum
verlaft.

COLDBARREN DS

26. Ab zum ersten dreigeteilten Schalter,
denn er kann jetzt aktiviert werden. Das
Dach dffnet sich, und Ihr fliegt hindurch,
bis Ihr in einen lidnglichen Raum kommt,
der in der Mitte von einer Wand getrennt
ist. Fliegt zur grofSen Tiir, dreht Euch um
180° und betitigt den letzten Schalter, um
den Foetoiden freizulassen.

29. Folgt dieser Leitung, bis Ihr einen sich
drehenden Ventilator entdeckt, hinter
dem ein Kristall liegt. Diesen Kristall ho-
len wir uns spiter. Dreht Euch nun um,
denn genau an der Stelle, an der die Lei-
tung einen Knick macht, befindet sich die
dritte Ziindvorrichtung.

sEANLASER

32. Geht in den Raum, in dem Ihr die
Nachricht ,,Etwas Grof3es hat den Schiiis-
sel“ erhalten habt. Hier wartet ein Tauch-
boot auf Euch, das Ihr zu Weltraumschrott
verarbeiten miifit. Nun dffnet sich die Tiir.

24. Fliegt durch den gelben Raum. Hinter
den Winden kénnt Ihr nur eine Tiir &ffnen.
Fliegt hindurch, und Ihr werdet neben grii-
nen Stéiben auch noch einen Schalter se-
hen. Damit &ffnet Ihr die andere Tlir im
gelben Raum. Im néichsten Raum den
Flammenschacht hoch, anschliefend den
griinen hinunter, bei den Computerbdn-
ken vorbei, einen der beiden Schéichte
hinauf bis zum néchsten Schalter.

BEAMLASTR

27. Durch die Tiir, weiter durch die Boden-
luke ins griine Wasser hinab. In dem
grofen Raum erhaltet Ihr den Hinweis:
»Etwas Grofies hat den Schliissel* sobald
Ihr auf die Tiiren schieft. Verlaft diesen
Raum und geht weiter in den néchsten,
wo lhr bereits die erste der vier Ziindvor-
richtungen aktivieren miift.

30. Den Tunnel zuriick und die andere Ab-
zweigung entlang fliegen. Den roten
Raum mit den Tiiren durchqueren, bis Ihr
in einen Raum gelangt, wo ein roter Knopf
an der Wand ist. Driickt ihn, denn mit ihm
dffnet Ihr die zweite rechteckige olivgriine
Bodenplatte in dem Raum, in dem Ihr vor-
hin ins griine Wasser getaucht seid. Fliegt
auch hier in die griine Briihe, und Ihr be-
tretet einen geheimen Bereich. In diesem
geheimen Bereich befindet sich der
Knopf, mit dem Ihr den Propeller abstellt,
der Euch vorhin den Weg zu dem heifibe-
gehrten Kristall versperrte, sowie einige
Waffen und Verteidigungs-Power-Ups.

33. Fliegt hinein, denn links steht der De-
tonator. Ab jetzt in den Raum zu den Com-
puterbdnken. Hier ist in der Decke eine
Tiir. Offnet sie, metzelt noch alle Gegner
und verlaf3t den Level nach oben.




sind zwei Ridume mit jeweils einem Son-
nenkollektor. Aktiviert sie und weiter
durch den Boden. Im Zentrifugenraum ist
ein Schalter fiir den Teleporter. Weiter hin-
unter zum Mannschaftsraum, bis ,, Turbu-
lenzenwarnung* erscheint. Hier hinein
und sammelt den Schliissel ein. Folgt den
Tunneln bis zur gelben Barriere. Geht hin-
ein und sackt den Schliissel ein.

37. Geht zuriick zum Levelanfang, nehmt
den anderen Schacht, dann durch die Tiir
und weiter, bis kurz vor dem Laserfeld das
erste Stiick der zu finden Bombe ist. Das
Laserfeld deaktiviert lhr, indem lhr links
an die Wand in dem Raum schieft. Fliegt
rein und betdtigt hinten den Schalter, der
eine weitere Tiir dffnet.

40. Dieser Schalter dffnet die letzte ver-
schlossene Tiir in dem langen Korridor.
Sammelt alles ein. Unter anderem ist hier
auch ein Teil der Bombe versteckt, der al-
lerdings erst dann auftaucht, wenn lhr
sdmtlichen Horden von Gegnern gezeigt
habt, wo der Hammer héngt. Dann geht es
abwiirts in den Krater, durchquert den
Raum mit den vielen griinen Nischen
(auch hier gibt es Goodies), geht durch
die Tiir bis in einen Raum mit drei Ausgdn-
gen. Fliegt geradeaus. Hinten links ist ein
Schalter. Legt diesen um, fliegt zuriick,
und eine weitere der drei Tiiren ldft sich
jetzt dffnen. Auch hier ist ein Schalter, der
die letzte Tiir 6ffnet.

43. Geht hinein, weiter in die Katakom-
ben, durch den gelben Tunnel, in den La-
serraum, hoch bis zu den Flammen, links
oben weiter bis zum Kristallraum. Schiefit
hier auf die vier dunklen Flecken an der
Wand, um den Kristall einzuschalten.

34. Geht durch die Decke. In jedem Gang
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35. Mit diesem Schliissel kommt lhr in
den Teleporter. Geht weiter bis zur Kern-
kammer, benutzt den oberen Ausgang,
weiter bis zu einem Schalter, der.das
Shuttle freigibt. Zuriick und rein in den Te-
leporter. Jetzt miift Ihr lediglich die Schal-
ter, die immer in einer Bodenluke sind,
betitigen. Wiederholt das dreimal und
schiefit beim letzten Schalter auf den Bo-
den, der den Levelausgang freigibt.

38. Zurlick zu dem Tunnel mit den vielen
verschlossenen Tiiren, den Schacht hinab.
Diesmal den Schacht links liegen lassen
und nach oben hinauf. Weiter durch den
glisernen Tunnel, und links hinten ist das
ndchste Stiick der Bombe. In den Raum
mit dem gldsernen Tunnel, denn gegen-
iiber vom Eingang ist ein Schalter.

GOLDBARAEHN O

41. Jetzt erscheint in einer Ecke ein Rake-
tenwerfer. Macht ihn platt, und gleich da-
hinter liegt das letzte Stiick der Bombe.
Nun miift Ihr nur noch im letzten Raum
den Computer kaputtschief3en, damit die
Ausgangstiir entriegelt wird. Und jetzt
macht Euch aus dem Staub.

44. Nun sind die Flammen abgestellt, und
Ihr fliegt hinein, hinter den gelben
Schranken weiter bis in den ndchsten La-
serraum. Hinter ins Munitionsdepot,
schief3t auf die Maschine, und die Tiiren
im Laserraum werden entriegelit.

BEANLASEA FANREMIHG

36. Geht den Gang mit dem Beamlaser
hinab, nehmt dann den Bodenausgang.
Beim Propeller miif3t Ihr die ganze Fein-
desschar meucheln, damit sich die Tiir
entriegelt. Fliegt durch die Tiir hindurch,
schiefSt rechts hinten alle Kisten ab und
betidtigt dann noch den Schalter an der
gegeniiberliegenden Wand.

SGIILL LR FUNG
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39. Nachdem Ihr ihn umgelegt habt, miift
Ihr zuriick zu dem Tunnel mit den vielen
Tiiren. Eine weitere Luke hat sich gedffnet.
Fliegt durch, bis thr zu einem Raum mit ei-
ner Rakete kommt. Hier sind drei Ridume
ringférmig angeordnet, und in jedem steht
eine Rakete. Schaut Euch die Rdume gut an,
denn in einem ist ein Schalter.

B SCHILD ANEERNG

42. Der Raum mit dem Beamlaser (iber der
Grube: Durch die Tiir, iiber den blauen
Stein hinweg nach hinten, dann nach
oben. Beim Laser runter und das Idol neh-
men. Zuriick, seitlich nach unten, auf die
Sphinx ballern, die die gelbe Tiir éffnet.

—
45. Weiter in den rétlichen Tunnel bis in
den Raum mit der blauen Sdule. Vernich-
tet hier alles und jeden, damit sich die
Decke dffnet und einen Schacht zum Vor-
schein bringt. Fliegt hinauf, und Ihr betre-
tet die Kammer von Avatar.




Weiler gehlt’s ...

Hearl of Darkness

Fiir alle diejenigen unter Euch, die ihren

| (nicht das Getrink, sondern den Hund!) vom

Fiirsten der Finsternis zuriickhaben wollen, zeigen wir hier den zweiten und abschlieBenden Teil

A
1. Level 5: Feuerstrom
Springt nach rechts, geht zwei Schritte,
dreht Euch nach links und erledigt die
Télen. Geht nach rechts, macht die Gegner
hier und im néchsten Bild platt. Jetzt steht
thrvor einer hohen Felssédule. Geht noch
einmal ins letzte Bild zuriick. Ihr seht ganz
links einen grauen Fleck am Boden, der,
wenn lhrihn betretet, einsinkt und Euch
den Weg hinter der Felssdule freigibt.
Aber Ihr miifit sofort lossprinten.

4. Erledigt den ersten Gegner auf dem un-
teren Felsen. Klettert nach oben, um den
zweiten kaltzumachen. Dieser Feind will
Euch durch Schldge auf seinen Felsen von
der Wand schiitteln. Klettert also schnell
und haltet Euch notfalls durch Driicken der
Sprungtaste wieder fest. Klettert nach un-
ten und springt auf den Fels. Springt dabei
nicht von zu weit oben, sonst fallt Ihr dem
niichsten Gegner direkt in den Schof.
Oben rechts geht es in das néichste Bild.
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habt Ihr auch Level 5 hinter Euch gebracht.

e

7.+ 8. Eine weitere Spinne wartet hier auf Euch, die Ihr gleich erledigen solltet, und
danach klettert Ihr erst einmal ein Stiick nach oben, um das fliegende Schattenwe-
sen platt zu machen. Klettert auf das erste Plateau und springt nach rechts aus dem
Screen. Macht hier alle Gegner nieder und geht den Weg wieder zuriick. Klettert
dann unten an den Feuerfontdnen vorbei und schiebt das Samenkorn, das auf dem
unteren Vorsprung liegt, durch den kleinen Spalt auf die andere Seite. Beschiefit es
mit dem Wachstumsstrahl und klettert den Weg wieder zuriick. Klettert an der Ranke
nach oben und laBt Euch wieder fallen. Von oben links kommen noch weitere flie-
gende Schattenungetiime, die Euch wihrend Eurer Suche aufhalten wollen. Erledigt
sie ebenfalls und klettert dann oben links aus dem Bild. Congratulations! Damit

des 5 auf.

Stiirzen wir uns gleich ins knallharte Videogamebusiness!

2. Hinter der Felssdule erwartet Euch der
erste Lavasumpf. Springt, sobald die La-
vafontdne wieder nach unten gesackt ist,
iiber den ersten Stein, wartet kurz und
springt dann weiter auf den néichsten
Stein und springt sofort an die Felswand.
Klettert weiter nach links oben und weiter
nach rechts. Behaltet bei Eurer Kletter-
partie aber stets die Lava im Auge, sonst
kann es Euch gut passieren, daf3 Ihr wie-
der von vorne anfangen kénnt.

. - _—.-.“._. e
5. Erledigt das fliegende Wesen und
springt auf den oberen Weg. Geht nach
rechts und erledigt alle Gegner. Geht wie-
der zurtick und klettert unten an der Fels-
wand entlang. Beobachtet die drei Feuer-
geysire, bevor Ihr losklettert. Dahinter
geht es hoch und in den néchsten Screen,
wo zwei Spinnen auf Euch warten. Erle-
digt sie und klettert weiter nach oben.
Hier warten Spinnen und Wiirmer. Macht
alle platt, und es geht weiter nach oben.

e

3. In diesem Screen trefft Ihr auf eine
Schattenspinne, die versucht, Euch durch
ihre Schleimerei von der Felswand zu be-
fardern. Klettert zundichst nach rechts, bis
Ihr knapp iiber dem Lavastrom héngt, und
versucht, aus dieser Position die Spinne
zu erledigen. Paft auf die griine Schleim-
masse auf, die von der Felswand runter-
tropft, denn durch sie verliert Ihr den Halt
und fallt unweigerlich in die gliihende La-
va. Rechts geht es in’s néchste Bild.

6. Oben geht es nach rechts in eine Hihle.
Macht den Wurm platt. Klettert nach oben
und springt liber die beiden Lavageysire.
Beobachtet sie wieder, bevor ihr los-
springt, denn auch hier ist Timing gefragt.
Driiben angekommen, klettert Ihr ins
ndchste Bild, und wieder trefft Ihr ein paar
schleimende Spinnen. Habt Ihr diese erle-
digt, klettert ihr ganz nach oben und ganz
rechts wieder nach unten. So kénnen Euch
die feurigen Lavageysire nichts anhaben.




9.Level 6: In den Héhlen

Springt nach rechts von der Felssdule
und nochmal nach rechts in das Loch im
Boden. Unten geht es wieder rechts run-
ter und dann laft Ihr das Samenkorn auf
der linken Seite wachsen, damit Euch
nicht die Felsramme erdriickt. Geht nach
rechts in das néchste Bild und driickt den
grauen Stein in die Felswand. Im vorigen
Bild geht ein Loch im Boden auf. Laft
Euch durchfallen. Weiter bei Bild 10.

——

10.+11. Hier angekommen, schiebt Ihr zundchst einmal das Samenkorn nach rechts.
Aber stofit es nicht zu weit nach rechts, sonst schnappt Euch gleich Euer Gegner, so-
bald Ihr versucht, an der Ranke hochzuklettern. Beschiefit es also mit Eurem Wachs-
tumsgeschof und lafit das Samenkorn wachsen. Klettert daran hoch und erledigt den
Pimpf, der auf dem Vorsprung steht. Hiipft dann iiber den Vorsprung und schon steht
Ihr inmitten einer wildern Horde von schwarzen Ungetiimen. Jetzt heifit es nur noch zu
ballern, was das Zeug hiilt, und alles platt zu machen, was sich bewegt. Riihrt sich
keins mehr von den hungrigen Viechern, geht es nach rechts. Laft Euch nochmals
durch ein Loch im Boden fallen, und das gleiche Spiel von oben geht hier wieder von
vorne los. Ballert einfach nur drauf und macht alle Gegner nieder. Wenn sie alle weg
sind, kriecht Ihr rechts in den kleinen Gang.

12.+13. Geduckt robbt Ihr Euch auf dem Boden unter den Pflanzen entlang und kriecht
nach rechts, um dort das Samenkorn zu holen. Den gierigen Pflanzen, die dort nach Euch
schnappen, um Euch als leckere kleine Zwischenmahlzeit zu verspeisen, braucht Ihr keine
Beachtung schenken. Ihr solltet aber genau die Felssdule, die von oben herabkommt, im
Auge behalten, weil sie Euch sonst so platt wie eine Flunder driickt. Holt Euch das Samen-
korn und schiebt es zuriick ins vorherige Bild. Dort schiebt Ihr es dann bis unter die tief
herabhdngende Felssdule, beschief3t es mit Eurer Spezialkraft und lafit es darunter wach-
sen. Durch die Kraft der wachsenden Pflanze wird der Zauberfels nach oben bewegt, und
es folgt ein kurze Videosequenz, in der sich Gumpel und seine Geféhrten mit der Energie

14. Nachdem Gumpel Euch am Ufer ab-
gesetzt hat, kommt es zu einer ersten
grofien Schlacht mit den fliegenden
Schattenwesen. Den Atacken dieser flie-
genden schwarzen Ungetiime kénnt Ihr
nur entgehen nach dem Motto: ,,Angriff
ist die beste Verteidigung“. Habt Ihr sie
alle erledigt war das auch schon das En-
de von Level 6, und Ihr kénnt Euch end-

des Felsens aufladen. Zeit also, um Eure gestreften Finger ein wenig zu entspannen.

15. Level 7: Refugium der Finsternis
Geht nach rechts, bis sich das Schatten-
wesen oben bewegt. Rennt schnell zuriick
unter das Felsplateau und erledigt es und
seine fliegende Unterstiitzung. Geht nach
rechts zum ndchsten Screen und macht al-
le Anwesenden nieder. Klettert rechts an
der Felswand hoch und nach links ins vori-
ge Bild. Klettert auf das Plateau und
schieft mit der Spezialkraft auf den Fels-
haufen. Geht jetzt in die Héhle.

18. Ihr kommt zu drei organischen Ram-
men. Plittet das Schattenwesen auf der
anderen Seite. Dann wartet Ihr, bis die
beiden hinteren Rammen gleichzeitig den
Boden beriihren, und springt schnell hin-
durch. Beriihrt aber auf gar keinen Fall die
rosa Fléiche unter der ersten Ramme!
Rechts geht es weiter.

lich auf die Suche nach Eurem Hund
Whiskey machen.

17. Drei weitere Schreckgespenster und
ein paar von der Decke herabhidngende
Hunde warten auf Euch. Die Schreckge-
spenster werden Euch mit einer Feuerwal-
ze beschiefien, iiber die Ihr springen
kdnnt. Driickt dazu zweimal hintereinan-
der auf den Sprungknopf. Macht erst die
Schattenhunde nieder und danach die
Schattengespenster. Weicht zundichst also
nur den Geschossen der Gespenster aus.
Weiter geht es nach rechts.

P
16. Hier trefft Ihr das erste Mal auf einen
neuen Gegner, das Schreckgespenst.
Knallt es ab und macht die beiden Larven,
die am Boden vor sich hin briiten, mit Eu-
rer Spezialkraft platt, sonst bilden sich
aus den Larven zwei neue Schreckgespen-
ster. Geht dann nach rechts in das néichste
Bild und vorsichtig bis in die Mitte der
Kette. Die fliegenden Wesen greifen Euch
an. Macht erst das rechte und dann das
linke platt. Geht weiter nach rechts.

19.+20. Macht die vier Wiirmer nieder und klettert nach unten. Erledigt danach den Schat-
tenhund, indem Ihr Euch fallen lait und ihn schnell abknallt. Driickt auf das rosa Teil an
der Wand und klettert an den neuen Vorspriingen auf die linke obere Ebene. Im niichsten
Bild ballert Ihr sofort auf das Schattenwesen, driickt wieder auf das rosa Teil und geht
zuriick. Die paar Hunde kénnt Ihr von oben erledigen. Macht einen weiten Satz runter und
bekdmpft noch die vier Hunde, die aus der Héhle kommen. Driickt noch einmal auf das ro-
sa Teil an der Wand. Klettert wieder nach oben aus dem Bild.




21. Erledigt die drei Spinnen. Klettert nach
oben links. Geht aus dem Bild und Ihr
steht wieder vor den drei Walzen. Verfahrt
nach dem gleichen Schema wie vorher
und geht nach links bis zur Kettenbriicke.
Geht vorsichtig auf die linke Briickenseite
und springt hoch. Ihr fallt runter und miifit
die Gegner unten pldtten. Macht als er-
stes wieder die Schattenwesen nieder und
weicht den Geschossen der Schreckge-
spenster aus. Dann macht Ihr auch diese
kalt. Weiter geht es rechts.
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24. Klettert nun so weit nach links, wie es
zundchst geht. Dann miif3t Ihr nach rechts
unten springen. Haltet aber dabei den
Sprungknopf gedriickt, bis Andy sich wieder
festhalten kann. Achtet auch auf den Lava-
geysir. Seid Ihr rechts unten in der Ecke, er-
scheinen wieder neue Vorspriinge, an denen
Ihr Euch festhalten kénnt. Klettert hoch und
hiipft nach links. Haltet wieder die Sprung-
taste gedriickt. Jetzt kénnt Ihr nach links aus
dem Bild gehen.

27. Springt von dem Plateau und geht wei-
ter nach links. Ihr gelangt wieder zu einer
ganzen Horde von Schattenwesen, die Ihr
alle kaltmacht. Bleibt aber rechts am
Bildrand stehen, weil Euch dann die fliegen-
den Wesen nicht so leicht erwischen kén-
nen. Geht dann weiter nach links und erle-
digt die restlichen FufStruppen. Tretet da-
nach auf die beiden silbernen Bodenplatten
und begebt Euch nach oben ins néichste
Bild.
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22. Springt an die grauen Vorspriinge und
nach rechts auf das rosa Teil im Boden.
Klettert dann nach unten und laft Euch in
der Mitte der beiden rosa Teile fallen.
Geht erst auf das obere, und links wird ei-
ne Horde von Schattenwesen frei. Ballert
wieder, was das Zeug hiilt, und geht da-
nach auf das andere rosa Teil. Erledigt die
drei Schreckgespenster und geht dann
weiter nach links, um unten noch einen
weiteren Gang zu dffnen. Geht wieder
zurlick und klettert runter.

gende Ungetiim. Im ndchsten Bild werdet
Ihr gefangengenommen und mit Whiskey
in ein Verlies gesperrt. Um zu entkommen,
schieft Ihr mit Eurer Spezialkraft an die
Decke, unter das Samenkorn. Es fillt her-
unter, und Ihr kénnt es wachsen lassen.
Klettert hoch und schiebt den Stein auf
der rechten Seite in das Loch. Driickt dann
noch auf das rosa Teil an der Wand und
verschwindet nach links aus dem Bild.

¥
T
T
T
5
1
T
T
T
¥

4d At

23. Ihr trefft hier auf eine Menge Wiirmer, die
Ihr nicht zu beachten braucht. Lafit Euch
zundchst einmal runterfallen und schiefit auf
das Schreckgespenst. Macht es aber nicht
platt, sondern schiefit nur immer wieder auf
die neuen Schreckgespenster. Die Wiirmer
benutzen sie als Futter, und Ihr kénnt, sobald
die Wiirmer beschdftigt sind, ungestért oben
an ihnen vorbeiklettern. Oben links geht es
dann in das niichste Bild.

26. Ihr gelangt wieder zu einem einzelnen
Schreckgespenst. Tétet es, aber macht es
nicht ganz platt, weil wieder eine Menge
Wiirmer auf Euch warten. Beschiefit das
Gespenst am besten schon von oben und
hiipft dann weit nach links. Beschieft die
neuen Schreckgespenster weiter, bis die-
es ebenfalls erledigt sind. Driickt dann auf
die metallene Platte an der Wand, und es
dffnet sich oben ein weiterer Gang. Klet-
tert hoch und raus aus dem Screen.

28.+29. Von jetzt an heif3t es vorsichtig zu sein, weil Ihr durch die Zerstérung des Zauberfelsens
Eure Schufkraft verloren habt. Lafit Euch durch das Loch auf die hélzerne Fliche fallen und
hiipft hoch, sobald das Schreckgespenst seine Feuerwalze iiber den Boden schickt. Die Feuer-
walze verbrennt die holzernen Bretter, auf denen Ihr steht. Ihr fallt durch das Loch im Boden,
und jetzt heift es, die Beine in die Hinde zu nehmen und so schnell wie méglich nach links aus
dem Bild zu rennen. Im néichsten Bild sitzt ein Schattenhund, der nur auf eine magenfiillende
Zwischenmahizeit wartet. Deshalb miift Ihr am Anfang des Bildes einen kurzen Zwi-
schenschritt einlegen, also einen Schritt gehen, und nicht rennen, weil Euch sonst der Hund er-
wischt. Am rechten Ende des Screens miifit Ihr wieder langsam machen, weil Ihr ansonsten von
der Kette fallt. Geht vorsichtig driiber und lafit Euch auf der anderen Seite vom Felsplateau fal-

len.

30.+31. Kriecht in den Gang links unten und sprintet, sobald Ihr auf der anderen Seite
seid, an das metallene Schild. Dafs Euch der Hund verfolgt, braucht Euch nicht zu beunru-
higen, weil der Euch nicht einholen kann, auch wenn es so aussieht. Driickt jetzt auf das
metallene Schild und wartet, bis der Schattenhund etwa in der Mitte ist. Springt iiber ihn
und kriecht wieder zuriick. Rennt zur Wand rechts und klettert daran hoch. Erschreckt
nicht, wenn aus der Héhle rechts unten noch ein Schattenwesen hervorstiirmt, um Euch
aufzuhalten. Es kann Euch nichts tun. Klettert nach oben aus dem Bild.

32. Oben rennt Ihr schnell nach links.
Wenn Andy sich festhiilt, driickt Ihr die
Sprungtaste, und er ldfit wieder los. Rennt
in den Gang, der sich gedffnet hat, und
springt iiber das Loch. Links im nédchsten
Bild ist noch ein Loch, durch das Ihr Euch
fallen laft, und Ihr seid im néichsten Level.




33. Level 8: Inmitten der tiefsten
Finsternis

Erschreckt nicht, wenn Ihr von dem Unge-
heuer gefressen werdet. Feuert drei- bis
viermal und Ihr habt Euch befreit. Ihr habt
wieder die Waffe vom Anfang zum Ballern.
Jetzt miifit Ihr den ganzen Rest der ver-
sammelten Mannschaft niedermachen
und wenn Ihr nach rechts in das néchste
Bild geht, lduft das ganze Spiel gleich
noch einmal ab. Geht dann weiter nach
rechts in den néichsten Héhlenabschnitt.

36. Das erste Stiick des Zaubersteins fin-
det Ihr rechts im ndchsten Bild. Bringt das
Stiick zu dem rosa Schleimbolzen und
geht zurlick. Klettert an der Leiter nach
oben. Kriecht links in den Tunnel und
knallt den beiden Kétern eins vor den
Latz. Erledigt noch den Hund im Zwi-
schenraum. Klettert ganz nach oben, um
die beiden Kreaturen in die Hélle zu
schicken. Laf3t Euch in das kleine Loch fal-
len. Rechts kriecht Ihr aus dem Bild.

39. Erledigt die vier Schreckgespenster
und geht dann oben auf das metallene
Blech. Geht langsam nach rechts in das
nédchste Bild und schiefit den Stein runter.
Versucht nicht, ihn Euch zu holen, oder Ihr
werdet zerquetscht. Geht wieder nach un-
ten und macht das gleiche Spiel noch ein-
mal. Und gleich geht’s wieder nach oben,
um den Stein endgiiltig nach unten zu be-
fordern. Klettert wieder nach unten und
holt Euch den Stein.

34. Ihr trefft wieder drei Schreckgespen-
ster. Macht sie platt und ihre Larven kénnt
Ihr ebenfalls mit Eurer Waffe ausschalten.
Klettert nach oben und geht auf die metal-
lene Platte. Es dffnet sich der Durchgang,
und ihr konnt die zwei fliegenden Schat-
tenwesen vernichten. Geht wieder zuriick
und terminiert die restlichen Schreckge-
spenster. Geht hier ebenfalls auf die me-
tallene Platte und geht dann zuriick. Klet-
tert wieder auf die obere Ebene und
springt iiber die einzelnen Plateaus.
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37. Klettert die beiden Leitern hoch und
steigt auf das metallene Blech im Boden.
Springt nach links iiber den Abgrund und
geht weiter nach links aus dem Bild. Hier
findet Ihr den zweiten Stein. Bringt ihn
nach unten. Unten auf der Ebene, an der
sich noch ein verschlossener Gang befin-
det, stellt Ihr Euch selbst auf das Metall-
schild und schief3t den Stein riiber auf die
andere Seite. Driiben kénnt Ihr ihn dann
bequem abholen und nach unten bringen.

40. Schief3t den Stein aus der hier gezeig-
ten Position riiber, denn er behindert Euch
nur beim Rennen. Sprintet dann riiber und
bringt den Stein auf die gleiche Art und
Weise nach unten, wie schon in Bild 5 be-
schrieben. Leider fehlt Euch noch immer
ein letztes Stiick und das liegt auf der
Briicke. Macht Euch schon mal auf die hér-
teste und ausdauerndste Probe Eurer Ge-
duld im Verlauf des ganzen Spieles. Geht
nach links aus dem Raum.

42.+43. Ihr landet bei zwei weiteren Schreckgespenstern, die Ihr platt macht. Geht dann
nach rechts aus dem Bild, und es wartet eine weitere Horde Schattenkreaturen auf Euch.
Habt Ihr sie alle erledigt, geht es weiter auf der Briicke nach rechts. Die néchste Horde will
besiegt werden und zusiitzlich noch ihr Meister, der mit Feuerbéllen auf der Briicke rum-
schmeift. Habt Ihr auch diese Schlacht iiberstanden, geht es weiter nach rechts. Hier folgt
ein weiterer Kampf, aber diesmal sind noch Schreckgespenster dabei, die auch ihre Feuer-
walzen gegen Euch einsetzen! Alles iiberstanden?

35. Ihr gelangt zu einer weiteren Horde
Schattenwesen, die Ihr wieder abballern
miif3t. Habt Ihr sie alle terminiert, laf3t Ihr
Euch mit einem Sprung vom Plateau fallen
und macht das Schreckgespenst, das un-
ten noch auf Euch wartet, platt. Geht nun
nach rechts aus dem Bild. Fertigt das
néchste Schreckgespenst ab und erledigt
die paar Schattenhunde, die von der
Decke hingen. Klettert dann auf das klei-
ne Plateau und geht nach rechts aus dem
Bild.

38. Klettert den Weg wieder rauf bis zur
letzten bekannten Stelle. Jetzt ist Timing
gefragt. Der Hund unter Euch reagiert auf
Eure Bewegungen und dffnet bzw.
schliefit die verschiedenen Génge. Bleibt
ganz am Bildanfang stehen und rennt, so-
bald der obere Gang offen ist, zur Leiter,
klettert rauf und springt riiber. Geht nach
rechts in die nichste Héhle und erledigt
die beiden Schreckgespenster. Klettert an
der Leiter im vorigen Bild rauf.

41. Durchquert das leere Bild und metzelt
die beiden Schreckgespenster im néich-
sten Bild nieder. Geht den Gang runter
und Ihr fallt durch das Loch. Unten warten
weitere Gegner auf Euch. Geht nach rechts
und macht auch hier alle Feinde nieder.
Springt dann von dem Plateau. Aber Vor-
sicht! Unter dem Plateau liegt noch ein
dummer kleiner Schattenhund. Habt Ihr
alle Schattenwesen ausgemerzt, dann
hiipft Ihr in den kleinen Spalt.

44. Dann fallt Ihr zusammen mit dem
Herrscher der Finsternis in sein dunkles
Loch und miifit Euch gegen Gespenster
bewdhren, die sich Euch kaum zeigen.
Schlagt Ihr sie alle in die Flucht, kénnt Ihr
getrost zu Bett gehen und Euch noch die
Abschlufsequenz reinziehen. Keine Angst

vor der Dunkelheit!
Happy End




Knochenbrecher

Tekken 3

Namcos neuer Priigelspaf bietet Combos ohne Ende. Allerdings ist der richtige
Knochenbrecher oft nicht schnell genug eingehdmmert oder nur mit viel L/bung vollbracht.
Deswegen findet Ihr hier die besten und einfachsten Schlidge, mit denen Ihr auf jeden Fall den

Xiaoyu

Cloud Kick: = +X.
Moonset: 1~ + O.
Sunset: - + 0.
Swing: =, =2 +X.
Layout: =, 2 + X + A.
Wally: < +O.

Flower: ¥ + 0.

Double Fan: 1 +0 +O.

Hydra: 1 +0 +0O,0 +O,0 +O.
Sunspring: Aus dem Sprung O.
Salsus: = +0 + A +X.

Tumble: 2 + X + A.

Law

Rising: T + O.
Smiler: X + 0.
Casher: > + X +0.
Triod: ¢, X, X.
Triad: X, X, =2 + X.
Dackeltdter: 4 + X.

Froggy: 4 + X + A.

Whipper: £ + O.

Touk i + A.

Charge Destruction: O +X +0 +A.
Faker: <+ O +0O.

Paul

P-Comb:O0 + A.
R-Comb: X + Q.
D-Comb: 4 +O.
Iron Fist < +0 + A.
Ramming: = + 0O +O.
Razor: =+ + A.
Z-Comb: = + Q, X.
H-Comb: =, = + Q.
B-Comb: =, = + A.
A-Comb: - +0.
AA-Comb: 4 + 0, O.

Yoshimilsu

Uppers:O0 +O.
Rounder: X +O.
Blower: = + O. -
Blader: &, >+ 0.
Basher: =, > + A.
Upper: N +O.

Keick: ™ + A.

Wander: 2+ A +X.
Slushert: v + 0.
Docop: 7+ O +0.
Wooder: =, — + X, 0.
Moonrising: |, ™, = +0.
Flush: < +0 + A.

Hwoarang

Ratter: A, X.
Spider: P + X.
Return: ¢ + O.
Downkass: = +O.
Spirak: =, > + X.
Torner: =, = + A.
Tangoslash: 2 +0 +X.
Overdrive: 2 + O + A.
Overrun: © +0 + A.
Swallor: X + A.

King

Hatt-Kick: | + <.
Hatt-Axe: O + 0.
Smah: O + A.
Hatt-Flax: =, = + O.
Hatt-Run: 2+ O +0O.
Over-Hatt: O + 0O + A.
Franken-Hatt: = + X + O.
Hatt-Breaker: N + X + A.

Hatt-Turner: ¢~ +0 + A.

Hatt-Around: = +0O0 +O.

Detonation: Wahrend man gerade einen
Sidestep macht X + A.

Gegner zerknirschen kdnnt

Nina

Hot Kick: >, A.
Rocklet: ¥ + A.
Heelkick: X + O.
Smush: X, X, O.
Smosh: X, X, A.
Slashlady: A +O,0 + X.
Blonder: A, X, O.
Mooster: =, 2> +0 +O.
Daag: =, = +0O.

Klast: =, = + O.

Zurger: +0 +O.

Eddy

Heading: = + O.
Spindell: O + X.
Tenzor: < +O.
Wisher: ¥ + O.
Fliak: O +X.
Frankensteiner Reverse: > + A +O.
Busher: = + X,

Salute: = + A.

Freder: =, = + X.

Summertime: =, = + A.

Showtime: ™ + X + A.

Lei

Headbutt: <, 00, A.
Swing: ¥ +O.
Shoesner: = + O.
Neckbutt: Aus einem
Sidestep heraus O + A.
Away Trash: X + 0.
(Auch aus einem Sidestep heraus maglich.)
Sleeper: O + A, A +0.

Deadfake: 4 + O + X.

Flick: w+O + X.

Rumbleseries: Mehrmals schnell X + O.
Hala: X, X.




Jin

Spinkick: 1 + O.
Ding: > +0 +X. |
Siccer: v+ X +O. \
Wooden: =, = + A.
Kickhead: =, = + X. >
Spinkick Luxe: 1 + 0, 0,0,0, 0.
Killer: = + A +O.

Headbutt: =, > +0 + A.
Backeklapp: Im Sidestep O.
Revenge: v + [0 + A.

Dann mehrmals O, A.

Bryan

Combo: [0, O.
Whip:O +X.

Kick Duo: X, X.
Overthrow: O + A.
Combo Four:(0,0,0, A.
Combo Three: 0,0, A, dannd, O, X.
Ear Kick: =, =2 + O.

Lightning Fist: = + O + 0.

Lightning Kick: =, = + X.

Plexus Feet: ¢+ X.

Backbomb: Im Sidestep O + A.
Kincrash: Im Sidestep X + .

Anna

Overthrow: O + A.
Lady Hand: X +0O. {*
Ladies Jump:
-=2,—>,0+0.
Ladies Kick: < + O, 0.
Ladies Punch: =, = +0 + A.
Ladies Smash: =, =, X + O.
Ladies Clap: =, = + A.
Ladies Gentle Clap: < + A.
Arrogant Kick: ™ + X +O.
Bad Clap: Im Sidestep A.

Mokujin

Der Kampfer mit
dem Holzkopf gilt
als absoluter Son-
derfall. Entsprechend
dem Spektrum der ande-
ren Fighter benutzt er jedesmal eine ande-
re Kampfart. Achtet darauf wie er auf-
taucht. Hat er ein Schwert aus Holz bei
sich, imitiert er beispielsweise Yoshimitsu.
Somit kann er dann auch dessen Moves
anwenden. Ténzelt er wie Eddy herum,
imitiert er logischerweise diesen und ver-
wendet auch dessen Moves.

Gon

Upper: 1 + 0.
Helii >+ X + A, |
Stamp: M+ O +X.
Cockaround: = + X.
Overview: = + 0 + X.
Cocksiccer: = + X +O.
Wallcrasher: =, = +0 + O.
Good Night: 1 +0 + A.
Rolling: =, = + A +0.

Kuma

Power Kick: < + X.
Backbreak: 0 + <.
Breaker: O + A.
Trasher: 0,0, 0.
Like Youl: = + 0 + A.
Three Smash:
O0+0,0+40,0+0,0+0.
Liftsmasher: Im Sidestep X +0.
Bonebreaker: = gedriickt halten und
mehrmals0 + A +O.

Smashy: =, = + O +0.

Love Youl: = + 0 + X.

Julia

Dogkil: 4 +O. [
Tomahawk: O +O.
Bridge: O + A.
Side Throw: O + X.
Chinsmash: = + 0.
Ellbow Smash: =, = + 0.

Hard Smash: = + 0 + A.

Turn Around: = + X +O,0 + A.
Dancing: N+ +O.

Face Slam: Im Sidestep O + A.

Ogre/True Ogre

Backbreaker: O + A.
Upperlift: O + .
Headtrash: O, O.
Running Kick: =, 2> + O + 0.
Spinning Kick: -, O +X.
Good Night: =, =,0 + A.
Jump Kick: 7 + X.
Powerbunch: ¢ + X + A.
Trasher: 1 + A.

Backflip: < + X.

Dr. B.

TurnOverr A+ Q. [
Poisen: | + X + A.
Chincrasher: 7 + .
Fly Feet: =, = + O.
Smash Feet: =, 2 + X.
Hasher: =, =2+ O + A.

Casher: 2,2 + X +O.

Kneehacker: &<+ 0 + O.

Russian Run: & + X, A, X, A, X, A.
Bunches:

—>, —> (gedriickt halten) 0, A, X, O, 0.

Heihachi

Trasher: O + A.
Liftkick: 1 + O. o
Neckhacker: 0 + .\
Powerbomb: O + A.
Roundkick: 2 + O.
Three Hits: 0,0, A.
Headhammer: 4 + 0.

Good Bye: =, = +O +0.
Cutting Head: \ + O + 0.
Stomage Hacker: v + 0 + A.

Gun Jack

Doublefist: 0 + A.
Turbopack: O + X.
Smash: > +0 + A. \{
Throw: = + O + X.
Lifter:w +0 + A.
Stamp: 71+ X + A.
Series: Mehrmals [, O.

Ivan Stamp: - + O.

Sitting Bull: Erst . + O + X,
dann im Sitzen mehrmals O, A.
Cleaning Up: N+ O +A.
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Born to be wild ...

: Road Rash 3D

Nachdem wir in der vergangenen Ausgabe einige Anféngertips aufgefiihrt haben, wollen wir Euch

diesmal die richtigen

' vorstellen. Sicher sind die verschiedenen

Eigenschaften der Bikes Geschmackssache, aber mit unseren bisherigen Rennerfahrun gen

Racer

515300
anh-;. tgeschw

Bescht:
Bodenhaf tung
. Halthavkeit:

i Cash: 565535

MIssHe Blade 600 CVR:

Die Beschleunigungsswerte liegen

tiber dem Durchschnitt. Dauergas ist

kaum méglich. Auch sollte man nur

bremsen wenn, sich das Motorrad in
" einer senkrechten Position befindet,

ansonsten rutscht man.

SR ZRI000T
$35700

=<5

Tsunami XZR 1000:
Die Hélle auf zwei Rddern! Von Null

auf knappe 270 km/h unter 10 Sekun-

den! Strafien- und Kurvenlage sind
prima kombiniert. Gegnerische Biker
kann man mit dieser Maschine ein-
fach von hinten anfahren.Top Bike!

Horh-.tqe-.chw i
Bescht

, Bodenhaf tung: —
Halt arheﬂ s

- (10585535

DMC 747:

Ist das Superkleber, was dort an den
Reifen hdngt? Die DMC 747 klebt
férmlich auf der Strae. In Kurven
muf man kaum vom Gas herunterge-
hen. Leider iibersteuert es zu schnell.

Sport

s S 1]399
ﬂu:h tgeschw.:
Bn(i

, Bpdenhaf tung:
Hiltﬁaﬂ\rlt o

4 SS‘;‘;]‘;

DuMoto 999:

Wer soll diese Kanonenkugel lenken?
Sie zeigt im Bremsverhalten in der
Kurvenlage eine erstaunliche Stabi-
litdt, was fiir Frischlinge im High-
speedgeschiift ungeheuer gut
kommt.

werdet lhr bestimmt nicht auf den falschen Dampfer setzen

Bike: [CIRFFHRESYNS0]
Préis: $1W0827
Hachsigeschw.: =

BeschL:
. Bodenfaf tung:
L Haltharkeit

L Cash: (865535

Predator 750:

Handling schlecht. Beschleunigung
schlecht. Kurvenlage schlecht. Gera-
de mal das Rempeln gelingt stabil.
Allerdings wird der Ofen beim ge-
ringsten Kontakt mit anderen Hinder-
nissen zu schnell instabil.

Mit den Bikes der zweiten und der ober-
sten Klasse ist an ein permanentes Gasge-
ben nicht mehr zu denken. Tippt den Gas-
knopf immer wieder nur kurz an. In ge-
schlossenen Ortschaften ist eine Ge-
schwindigkeit von mehr als 200 km/h
nicht empfehlenswert. Gebt nur Vollgas,
wenn die Strecke weit genug iiberschau-
bar und vor allem gerade ist.

€ mﬂﬂﬂﬁ‘
$29976
Hochstgeschw
BeschL:
| Bodemhaf tung
L Haltharkeit:

LCash: (1565535

Executioner 1000:

Macht Ihr mit dem Ofen permanent
Mdnnchen, rammt Ihr alle Gegner aus
dem Feld und konnt alle Autos locker
iiberspringen. Allerdings mup schon
in eine Kurve gelenkt werden, bevor
diese iiberhaupt registriert wird.

Auch das Kurvenverhalten der schnelleren

g Cruise . . = e
L L Bikes ist gegeniiber der‘ An(angerklass_e
Pebis: 512075 anders. Je schneller Ihr in eine Kurve hin-
i e GO~ einpriigelt, desto stirker kommen die

Badenhaf tung:

Weitariivk Fliehkrdfte zum Tragen. Auch sollte schon

vor einer Kurve gebremst werden, solange
das Bike noch in einer senkrechten Positi-
on ist, ansonsten rutscht lhr gnadenlos
weg.

{Cash: (Wi565535

Razorback:

Oh weh! Autos per Mdnnchen zu iiber-
springen klappt hier schon gar nicht
mehr. In den Kurven rutscht man voll
weg, und auch das (ibrige Fahrverhal-
ten erinnert mich eher an ein Mofa.

Fu!

Klsse Cruiser
Bike: [IHETmerhEan]
Frkis:  $33525
Hochstgeschw
Bescht
Bodenhaf tung
, Haltbarkeit:

% Cash: (19865535 # f

i Beachtet, daf§ mit einigen Bikes der ober-
sten Klasse manches Hindernis einfach
durchfahren werden kann! Auch kann
man prima den anderen Fahrern von hin-
ten hineinschrubben. Verlafit Euch aber
nicht zu arg auf so eine Taktik, da bei
héherer Geschwindigkeit ein Absturz
natiirlich auch verheerendere Folgen hat.

Hammerhead:

Die Hammerhead bietet zwar das
breiteste Hinterrad bei einem Bike in
der Videospielgeschichte, enttduscht
aber ansonsten. Die Miihle reagiert
so trdge, dafs kaum Spielspaf auf-
kommt.




Motiv 1: Sitzende Lara

Laras MaBe: 1,18 m x 1,68 m

COMPUTEC Verlag

Motiv

Origimalplakate - kostenlos!

Limitierte Auflage!

Wer jetzt ,,PlayStation
GAMES “1im Abo tester,
erhalt eines der abgebil-
deten ,,TOMB RAIDER 11#-
Originalplakate - als kos-
tenloses Dankeschon!

Da die Auflage limitiert
ist, gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

m Ja, ich méchte PLAYSTATION GAMES eine

Ausgabe lang testen!

Als Dankeschén mdchte ich folgendes , Tomb Raider I1“-Plakat
(bitte nur eines ankreuzen!):

O Motiv 1 ,,Sitzende Lara“, Art.-Nr 1174
O Motiv 2 ,Liegende Lara“, Art.-Nr 1175

Die kostenlose Pramie (Lieferung in einer Versandrolle!) darf
ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

StraBBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Tel.-Nr. (far evtl. Rlckfragen)

Gefallt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun. Ich erhalte es im Abo — Versandkosten
Ubernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit
kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Gefallt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht,
so gebe ich dem Verlag — gleich nach Erhalt des
Heftes — kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genigt.

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co. KG, Aboser-
vice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin damit einver-
standen, dafl die Post bei einer Adressianderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift

1000



nus DM 9,90
Das unabliingige PlayStation-Magarin

ol /o8]

A AKTUELL |
Crash Bandicoot 3
des .

ci hyp SIS
Mega pifapiRunt

TR e AL svatkouhten PlayStatian ptels enthill
=A<

=

o]
Colin McRae Rally
[rpu— —

Belrug am Kunden?

In einem Brief habe ich Euch einen
Trick fiir Diablo geschickt, durch den
man eine Menge Geld ermogelt. In
der Ausgabe 06/98 entdeckte ich
diesen Kniff umformuliert, aber ein-
deutig mit dem gleichen Sinn. Nun
warte ich jedoch vergeblich auf mei-
ne Entlohnung in Form von barer
Miinze! Mit viel Phantasie kénnte

man ja glauben, daf} kurz vor meinen

Brief ein anderer Leser denselben

Immer ruhig BluH

Trick eingesandt hat. Daran zweifle
ich allerdings, da ich meinen Brief
ca. zwei Wochen vor dem Erscheinen
der Ausgabe 05/98 abgeschickt ha-
be. Es kann natiirlich auch sein, da
Ihrin einem genialen Moment selbst
drauf gekommen seid. Daran glaube
ich allerdings auch nicht, da lhr ja ei-
gentlich schon genug damit zu tun
habt, neue Spiele zu testen. Meiner
Meinung nach kénnt lhr nur so viele
Tricks verdffentlichen, weil Ihr sie
Euch mit leeren Versprechungen be-
sorgt habt. Da |hr harte negative Kri-
tik ja nicht beriicksichtigt, ist dieser
Brief wahrscheinlich fiir den Arsch
gewesen. Das ist sicherlich eines der
Mittel einer jungen Redaktion,
Selbstvertrauen aufzubauen. Selbst
wenn lhr diesen Leserbrief verdffent-
licht, ist wohl zu vermuten, daf Ihr
ihn so zusammenstaucht und inhalt-
lich verandert, daf3 Ihr unschuldig
seid und ich als Vollidiot dar stehe.
Mir wiirde schon geniigen, wenn lhr
Euch iiber meine Zeilen ein paar Ge-
danken machen wiirdet und mir ant-
wortet. Ich schétze aber mal, daf Ihr

,Da Ihr nun wohl immer eine Demo-CD
beilegt, wird sich mein Abo-Preisvon
46,00 DM im nédchsten Jahr wohl verteu-
ETN. Matthias Grimmeisen, Miinchen

Euch die Antwort spart. ,,Naja, wie-
der ein Leser weniger, ist ja egal, wir
haben ja noch andere®, werdet lhr
Euch denken. Ich frage mich nur, ob
das die richtige Einstellung ist. Falls
ich Euch wirklich ohne Grund be-
schuldigt habe, tut es mir leid. Falls
nicht, dann solltet Ihr diesen Brief
ernst nehmen!

Thomas Korten, Niirnberg

Lieber Thomas - mit Verlaub - Du
hast in diesen wenigen Zeilen viel
Unsinn verzapft. Erst einmal
grundsitzlich: Wir haben es wirklich
nicht nitig, Leser zu betrligen, um
unsere Tips & Trick-Seiten zu fiillen.
Ferner kiirzen wir zwar Briefe (was
aus Platzproblemen einfach unver-
meidlich ist), wir verdndemn aber nie-
mals den Sinn. Wenn ein Leser daher
als ,Vollidiot“ dar stehen sollte,
dann liegt das einzig alleine an sei-
nem Brief, und nicht weil wir ihn
bloBstellen wollen. Was denkst Du
eigentlich von uns...? Spétestens
seit der Ausgabe 08/98 haben wir
ohnehin bewiesen, da sehr wohl

auch kritische Stimmen zur Sprache
kommen, mehr noch, wir gestehen
sogar Fehler ein und sind fiir jede
konstruktive Kritik dankbar. So, jetzt
aber erst einmal Blutdruck senken
und direkt zu Deiner Anschuldigung:
Hast Du eine Ahnung, wie viele Brie-
fe mit Tips & Tricks uns taglich errei-
chen? Es sind ein Menge, und viele
beziehen ihr Wissen offensichtlich
aus dem Internet. Wir wissen das
deshalb, da wir einen Redakteur na-
mens Gunther in unseren Reihen ha-
ben, der sich fast ausschlielich mit
Tips & Tricks beschaftigt. La Dir ge-
sagt sein: Der Mann ist fit! Es ist da-
her wahrlich nicht einfach, Cheats zu
entdecken, die Gunther noch nicht
aus dem Internet oder aus anderen
Quellen her kennt. Auerdem: Zwi-
schen Abgabetermin einer Zeitschrift
und Erstverkaufstag am Kiosk liegen
gute zwei Wochen, und da die Co-
des-Seiten ohnehin in der Regel als
erstes fertig sind, kann der Diablo-
Trick aus der Ausgabe 06/98 gar
nicht von Dir stammen. An dieser
Stelle sollte noch einmal ausdriick-

WILL KH NIX WISSEN
| VON IRGENOWELCHEN '/

IM URLAUE, oA

GAMES...!
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DA FAHR ICH LIEBER
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lich erwdhnt werden, daf
nur diejenigen Einsendun-
gen die Belohnung abstau-
ben, die wirklich absolute
neue Tips & Tricks bieten,
die nicht blof aus dem Inter
net abgekupfert wurden (Gunther
kennt fast jede Cheat-Homepage im
Internet). Also, Thomas, sei bitte mit
solchen Anschuldigungen etwas vor-
sichtiger, und noch etwas: Verzichte
besser auf pseudo-psychologische
Analysen a la ,,Aufbau des Selbstbe-
wufitseins*, denn der Schuf} geht
schnell nach hinten los.

Highscore-Irrsinn

Was muf ich beim Highscore-Wett-
bewerb in der Ausgabe 07/98 lesen:
Der erste Platz bei Tomb Raider 2 hat
nur 5,57 Minuten gebraucht!? Spinnt
Ihr? Das ist bestimmt nicht mit rech-
ten Dingen zugegangen. Eine Zeit
um die 14 Minuten glaube ich ja
noch, schliefilich bin ich ja nicht un-
sportlich. Aber der Erstplazierte hat
nur 974 Meter zuriickgelegt. Wifdt
Ihr, wo man nach rund 1000 Metern
ist? In den Katakomben. Der hat sich
bestimmt gedacht, da ist es dunkel,
da merkt es eh keiner. Ich sag nur:
Hut ab! Du hast es geschafft, das
ganze PSG-Team zu verarschen. Aber
an Eurer Stelle, ,liebes Team*, wiir-
de ich einmal ein bi3chen besser
darauf achten, was lhr da so ab-
druckt. Nur mal so nebenbei: Ich fin-
de Euren Pad Man-Comic irgendwie

Tekken 3 & Nightmare Crea-
tures: Zwei Spiele, bei denen
die Import-Version sich ge-
geniiber unserer PAL-Version
unterscheidet - leider zu
unseren Ungunsten

cool, den dirft Ihr auf keinem Fall
weglassen.
Klaus Lohe, Fiirth

Wir mdchten Dich ja nicht noch mehr
schockieren, aber selbst die Bestzeit
3,50 Minuten aus der Ausgabe
08/98 ist alles andere als eine Verar-
schung gewesen, denn die Bestzeit
wurde durch ein Videoband
komplett dokumentiert. Deine Ver-
mutung, es handele sich um einen
Fall von Betrug, hiingt schlichtweg
mit dem Irrglauben zusammen, man
miisse sdmtliche Geheimnisse l6-
sen, ehe man den Level verlft. Da-
von ist aber nirgendwo die Rede. Es
gilt lediglich die schnellste Zeit.
Natlirlich besteht aber dennoch im-
mer die Gefahr, daf} bei diesem
Wettbewerb betrogen wird. Daher
suchen wir auch mdglichst nur Spie-
le aus, bei denen es keinen uns be-
kannten ultimativen Mogelcheat
gibt, oder aber wir machen ihn zuvor
publik, damit ihn jeder nutzen kann.

100%ig aus-schlieffen kann man das
Betrligen dadurch zwar auch nicht,
doch die ungebrochene Beliebtheit
dieser Rubrik zeigt uns, daR die Le-
ser dieses Manko in Kauf nehmen.
Ach ja, wenn wir schon dabei sind:
Es gab einige abféllige Bemerkun-
gen zu Frank Fischers ,Bestzeit*,
Denjenigen sei gesagt, daf er nur
wenig Zeit hatte, um ein Zeit heraus-
zufahren. Diese Zeit sollte gar nicht
be-rauschend sein. Es ging uns nur
darum, durch eine Vorgabe einen
Anreiz fiir andere Leser zu schaffen,
was offensichtlich auch gelungen ist.

Import-infos

Eigentlich wollte ich nur einmal fra-
gen, ob |hr ein Special iiber Unter-
schiede von Import- und PAL-Spielen
(Geschwindigkeit, Farben, Inhalt)
bringen kdnntet? Aufierdem wollte
ich noch wissen, warum |hr nicht
auch einige Tips & Tricks von hoch-
kardtigen Importen, wie zum Bei-
spiel Tekken 3, veréffentlichen
konnt, schlieflich werden ja auch
die Lesercharts mit Importspielen
eingedeckt?

Karim Yahya, Diisseldorf

Wenn es ein Spiel gibt, bei dem es
sich anbietet, kann man sicherlich
einmal auf dieses Thema eingehen
bzw. sogar ein kleines Special iber
Importspiele bringen. Grundsitzlich
verstehen wir uns aber als ein rein
deutsches Magazin, das zwar des &f-
teren Uiber den Tellerrand blickt, sich
aber im wesentlichen auf den heimi-
schen Markt konzentriert. Wenn
Dich Importspiele stédrker interessie-
ren, kann ich Dich nur an unser
Schwestermagazin Mega Fun ver-
weisen, die auf diese Thematik we-
sentlich stérker eingehen, was sich
auch im umfangreichen Tips &
Tricks-Teil zeigt. Wenn die Nachfrage
nach einem Import-Titel allerdings
grof} sein sollte, drucken wir aus-
nahmsweise, wie {ibrigens im Falle
von Tekken 3 geschehen, auch
Cheats zu Importspielen ab. Apropos
Tekken 3, in diesem Falle ist der Un-
terschied bezliglich der Geschwin-
digkeit zwischen der Import- und
PAL-Version stark spiirbar. Wenn der
Hersteller keine verniinftige PAL-An-
passung vornimmt, kann der Ge-
schwindigkeitsverlust ndmlich bis zu
ca. 16 Prozent ausmachen. Allgemei-
ne farbliche Unterschiede gibt es in
der Regel indessen nicht. Gravieren-
de Differenzen inhaltlicher Art sind
tibrigens ohnehin recht selten. Oft-
mals héngen sie mit dem Gewaltpe-
gel zusammen. Bei Nightmare Crea-
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KURZ & BUNDIG

Warum kann man eigentlich die Ausgabe 05/98
nicht mehr nachbestellen?

Weil wir in jener Ausgabe ausfiihrlich iiber ein
indiziertes Spiel berichtet haben. Kleiner Tip:
Hat was mit Capcom zu tun...

Wo kann man &ltere Ausgaben nachbestellen?
Entweder nutzt Du unseren Nachbestellservice
der letzten drei Ausgaben, oder Du rufst folgen-
de Nummer an: 0911/28 72 160.

Ich habe den Fragebogen von SCED ausgefiillt,
bislang aber noch keine Antwort erhalten. Konnt
Ihr mir helfen?

Das Problem ist bereits seit lingerem bekannt.
Der Grund ist so simpel wie schwer zu umgehen:
Die Mitarbeiter von SCED sind den Bergen an
Anfragen und Fragebdgen nicht ganz gewach-
sen, weshalb man sehr viel Geduld mitbringen
mu#, ehe man eine Antwort erhilt.

Kann man die PlayStation eigentlich an einen
Monitor anschliefen?

Ja, allerdings ist das mit Kosten verbunden. Fiir
den Anschluf einem normalen PC-Monitor

bendtigt man einen speziellen Wandler, der mit
gut 200,- DM zu Buche schlégt. Fiir einen alten
Amiga-Monitor hingegen reicht ein Adapter-Ka-
bel filr 45,- DM, das es unter anderem bei Wolf-
soft gibt (02622/835 17). Der grafische Vorteil
durch eine Monitordarstellung hilt sich unserer
Meinung nach allerdings in Grenzen.

Erscheint C&C 1:Tiberiumkonflikt irgendwann
einmal als Platinumspiel?

Ja, das Strategie-Epos wurde gerade von Virgin
flir den August angekiindigt.

Welche Motorrad-Simulation ist besser, VMX Ra-

cing oder Supercross ‘98 feat. |. McGrath?
Supercross ‘98 feat. |. McGrath ist eindeutig die
bessere Wahl.

Kann man die Leserbriefseiten eigentlich auch
faxen?
Selbstverstdndlich. Jeder Beitrag kann uns auch

per Faxgerdt zugesandt werden. Die Nummer ist:

0931/78 425 15.

Konntet Ihr bei Euren Tests nicht anmerken, wie-

viel Spielzeit man dafiir benétigt?
Diese Angabe macht nur bei Rollenspielen wirk-
lich Sinn, weshalb wir die etweilige Spieldauer

auch hin und wieder mitangeben.

Wo kann man den Xplorer und den Game Buster
eigentlich erwerben?

Eigentlich bei jedem Fachhéndler. Versuch Dein
Gliick doch beispielsweise beim Theo Kranz Ver-
sand, Tel.: 0931/571 601.

Was macht Ihr eigentlich mit den ganzen Test-
mustern, die lhr von den Firmen erhalten habt?
Unterschiedlich: Entweder archivieren wir sie,
falls wir das Spiel noch nicht als fertige Version
im Lager haben, oder wir entsorgen die
CD-ROMs feinsduberlich.

Warum erscheinen die Spiele immer zuerst in
Japan und den USA?

Das stimmt so nicht. Der Erscheinungstermin
hdngt immer von der jeweiligen Softwarefirma
ab, sprich ein japanische Softwareprodukt er-
scheint logischerweise zuerst in Japan, wihrend
ein europdisches Spiel zuerst hierzulande verdf-
fentlicht wird. Daf® der US-Markt oftmals vor
dem europdischen Markt beliefert wird, ist hin-
gegen technischer Natur, da wir die PAL-Norm
haben.
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tures beispielsweise wurde das Blut
speziell fiir den deutschen Markt
schwarz eingefdrbt.

Abo-Preis

Ich gehdre zu Euren Abonnenten der
ersten Stunde, da mich Eure

Nr. 1 voll iberezugt hatte und Eure
weiteren Ausgaben diesen Eindruck
bestdtigen. Ich habe jetzt allerdings
einige Fragen zur Zukunft des Abon-
nements: Da lhr nun wohlimmer ei-
ne Demo-CD beilegt, wird sich mein
Abo-Preis von 46,00 DM im nachsten
Jahr wohl verteuern? Wenn das so
ist, werde ich wohl trotz Eurer guten
redaktionellen Arbeit mein Abo kiin-
digen miissen, da ich nicht bereit bin,
6 DM ,,blind“ fiir eine Demo-CD zu
bezahlen. Am Kiosk hingegen kann
ich entscheiden, ob mir das Teil den
Preis wert ist oder nicht. Als Alterna-
tive hétte ich den Vorschlag, daf Ihr
Eure Hefte im Abo auch ohne Demo-
CD zum alten Preis anbietet. Da dies
ja monatlich eine genau festgelgte
Anzahl wdre, diirfte es wohl tech-
nisch kein Problem sein.

Matthias Grimmeisen, Miinchen

Dein Anfrage ist natlirlich absolut be-
rechtigt, leider aber nicht einfach zu
beantworten, da es sich um eine
grundsétzliche Heftpolitik handelt,
die von den ,,Herren da oben“ ent-
schieden wird. Nur soviel: Derzeit
wird gerade diskutiert, wie das The-
ma Demo-CDs in Zukunft behandelt
wird, sprich,ob wir jetzt definitiv in je-
der Ausgabe eine Demo-CD bieten
werden, zu welchem Preis und even-
tuellin zwei unterschiedlichen Ver-
sionen (mit und ohne Demo-CD).
Trifft erstes zu, muf der Abo-Preis
zwangsweise angepafit werden, in
welchem Umfang, ist derzeit aber
noch unklar. Wir halten unsere Leser
aber natirlich auf dem Laufenden.
Aber: Wer jetzt noch zuschldgt, er-
hilt das PSG-Demo nach wie vor
noch zum absoluten Schndppchen-
preis von 46,- DM, obwohl auch fiir
die kommenden Ausgaben Demo-
CDs geplant sind. Ich kann daher al-
len PSG-Lesern nur raten: zuschla-
gen! Deiner Sorge um die Preiser-

hthung kann ich zudem entgegnen,
daf3 die Demo-CDs bereits in naher
Zukunft noch wesentlich aufregender
werden, so daB sich die Mehrkosten
von 6,- DM sehr wohl rentieren wer-
den. Apropos 6,- DM, immer wieder
erreichen uns Zuschriften, die uns
vorrechnen, dafd dieser Betrag nicht
gerechtfertigt sei, da eine rohe CD
nur 1,50 DM in der Massenprodukti-
on kosten wiirde. An dieser Stelle
mochte (und darf) ich zwar nicht die

Lesercharls Top 10

()  1.Gran Turismo
() 2.indiziertes Spiel 2
() 3.Tekkens3

genauen Kosten vorrechnen, aber
grundsétzlich: Es gibt noch mehr Auf-
wendungen als den bloen Waren-
wert, wie beispielsweise das speziel-
le Doppelcover, Lizenzrechte an
SCED, Programmierung, Versand,
etc. Liebe Leser, glaubt uns doch
endlich: Wenn wir die Méglichkeiten
hitten, die PSG preiswerter anzubie-
ten, um die Konkurrenz zu drgern,
wiirden wir sofort handeln.

() 4.Colin McRae Rally
() s5.Final Fantasy VI
() 6.Frankreich 98

() 7.Crash Bandicoot 2

!
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() 8.Heart of Darkness
() o.Tomb Raider 2 ~ /
() 10.Command & Conquer 2 i) 8

Gran Turismo

1.1.02,375 Minuten
Matthias Senzky, Berlin

2.1.02,477 Minuten
Daniel Bovensiepen, Berlin

3. 1.02,637 Minuten
Thomas Tiirk, Burladingen

Was fiir ein Schluf3spurt! Wieder einmal trudelten erst kurz vor dem
Abschluf des Wettbewerbs die entscheidenden Bestzeiten ein, und
die hatten es wahrlich in sich. Osman sicherte sich mit einem kom-
fortablen Vorsprung den Gesamtsieg bei Need for Speed IlI. Als Boli-
de verwendete er (wie auch die anderen Mitbewerber) den pfeil-
schnellen El Nino. Wesentlich knapper war das Ergebnis bei Gran Tu-
rismo, dem heiBumk@mpfsten Spiel bei diesem Highscore-Wettbe-
werb. Letztlich hat aber Matthias verdient gewonnen, der nach eige-
nen Bekunden rund 2 1/2 Monate wie ein Besessener trainierte. Bei
Tomb Raider Il standen wie ehrlicherweise kurz vor dem Abbruch des
Wettbewerbs, da die Zeiten immer unwahrscheinlicher anmuteten-
den (ein Leser wollte uns mit einer Zeit von 1,38 Minuten und einer

- -
b

1.1.29,03 Minuten
Osman Karagill, Bremen

2. 1.29,71 Minuten
Rafael Synowiec, Barbing

3. 1.30,15 Minuten
Uwe Hantusch, Oschatz

Need for Speed Il

dabei zuriickgelegten Strecke von ldcherlichen 85 Metern sogar
schlichtweg auf den Arm nehmen). Als wir dann jedoch mit der iiber-
raschten Gewinnerin Mirjam (wer behauptet, daf3 Frauen nicht Vi-
deospiele zocken kidnnen?) telefonierten, erhielten wir des Ratsels
Lésung: Ein Programmierfehler sorgt dafiir, da®® man mit dem Boot
durch den Level brettern kann, ohne daf3 man eine Tiir 6ffnen muf3.
Aus diesem Grund haben wir uns zu folgenden Zug entschlossen:
Mirjam erhalt, wie die beiden anderen Gewinner auch, von uns das
verdiente Uberraschungspaket, sobald sie uns ein Video zusendet,
das den kompletten Level dokumentiert. Falls Ihr nicht zu den Ge-
winnern zdhlt, nicht traurig sein, ab der ndchsten Ausgabe beginnt

wieder eine neue Runde.

1. 2,43 Minuten Mirjam Neu-
mann, Dortmund

2. 2,56 Minuten Fabian Will,

Bielstein

3. 3,12 Minuten Steffen Grat,
Westhofen

Tomb Raider Il




X[ JA, ich mochte das PS GAMES Abo
(DM 46,-/Jahr; Ausland: DM 70,-/Jahr; OS: 348,-/Jahr)

\dresse des neuen Abonnenten (auch Emptanger der Aborechnung):
itte in Druckbuchstaben ausfillen)

lame, Vorname
traBe, Nr.

LZ, Wohnort

ie Prémie geht an folgende Adresse:
itte in Druckbuchstaben austiillen)

ame, Vorname
traBe, Nr.

LZ, Wohnort

us rechtlichen Grlinden diirfen Pramienempfénger und neuer Abonnent nicht ein und
eselbe Person sein! Das Abo gilt fir min. 1Jahr und verléngert sich automatisch

M ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
umes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschn fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Pramien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games Ihr nicht vorbeikommt und von welchen Ihr besser die Finger lafit! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ Ihr versdumt keine
Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

Folgende kostenlose Pramie wird gewinscht:
(bitte nur eine ankreuzen)

3 Tomb Raider II-Uhr (Art.-Nr. 1142)

0 Tips&Tricks-Sammelordner (Art.-Nr. 995)

[ PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)

[ PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die

mit Absendung dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

& Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer AdreBanderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum  2.Unterschrift (bestitigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[T Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

[ Gegen Rechnung
(Prédmienlieferzeit 6-8 Wochen)

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf
eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

B313

COMPUTEC Verlag

"b.
Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

Kein Platz zum Speichern? Mit der PlayStation-
Memory Card hast Du wieder 1 MB Speicherplatz!

adrs
asnt?

. e

I

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehduse, schwarzes
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!



Command & Conquer:
Der TiberiumkonflikF

enial! Westwoods
G wegweisendes Echt-

zeit-Strategie-Epos
ist ab sofort in der Plati-
num-Range fiir schlappe
49,95 DM erstehbar -
wenn das kein Schndpp-

Fluid

Bomberman World
Mega Man 8

WWF Warzone
Frenzy

Shadow Gunner

28. August
28. August
Anf. August
August
August
August

chen ist! Zwar bietet das
Original nicht die ganze
Auswahl an Einsatzfahr-
zeugen, dennoch hat das
Erstlingswerk nichts an
seiner Faszination einge-
biift.

SCEI
Hudson/SCEE
Capcom

k.A. (08/98)
74% (05/98)
81% (03/98)
Acclaim 87% (09/98)
Funsoft
Ubi Soft

88%

August
August
Mitte August

Command & Conquer Virgin
X-Men vs SF EX Edition Capcom

Batman & Robin Acclaim

76% (09/98)
78% (08/98)

SEPTEMBER

TOCA Touring

Car Championship

och ein prima Renn-
N spiel, das demndchst

als silberenes Plati-
num-Spiel fiir 49,95 DM er-
hiltlich sein wird. Zwar er-
scheint im gleichen Monat
auch V-Rally in der Low-
Budget-Serie, dennoch ist
Codemasters anspruchsvol-
le Simulation auf jeden Fall
sein Geld wert. Die Rallye-
Simulation entfiihrt Euch in
die britische Rennserie mit
allen Original-Fahrern und
vielen authentischen Rund-
kursen. Wie bei den Briten

nicht anders gewohnt, gin-
gen sie wie schon bei Colin
McRae Rally mit sehr viel
Liebe zum Detail an dieses
Projekt und modellierten
samtliche grafische Details
nach einem speziellen 3D-
Scanning-Verfahren, wo-
durch hochste Authentizitdt
gewdhrleistet wird. Das
groBRte Plus ist jedoch das
realistische Fahrverhalten,
das sehr viel Fahrpraxis
voraussetzt. Ein Fall fiir
anspruchsvolle Video-
spieler.

BN TG ©0800- 00 E—
! CESy @2 of=s 98 =

ST @@ & 2D

Ende August Constructor
Ende August Breath of Fire Il
Ende August MegaManB&C

Acclaim
Capcom
Capcom

88% (07/98)
63% (03/98)

Mega Man Baltle & Chase

och ein weiterer Kan-
N didat aus der Reihe:
Vor Monaten bereits
getestet und dann immer
wieder verschoben. Da die
Besprechung bereits lange-
re Zeit zuriickliegt, hier noch
einmal eine knappe Zusam-
menfassung des Spielprin-
zips: Der Jump&Run-Held

agiert hier zur Abwechslung
einmal in einem waschech-
ten Fun-Racer mit cartoonar-
tigen Fahrzeugen, auf ver-
riickten Strecken und mit
vielen Power Ups. Beson-
ders motivierend ist vor al-
lem die Moglichkeit, seinen
Wagen mit Bauteilen kréftig
zu tunen - nett.

September

September

September

September

Mitte Sept.

02. September
04. September
04. September
04. September
11. September
17. September
18. September
18. September
18. September
20. September
22. September
24. September
25. September
25. September
28. September
28. September
28. September

Dodgem Arena
V-Rally (Platinum)
RE1

Mister Domino

Command & Conquer 2

TOCA (Platinum)
Azure Dreams
PETinTV

Tombi!

Tekken 3

Hardball 6

Bio F.R.E.A.K.S.
ISS Pro ‘98
Assault

San Francisco Rush
Duke Raider

John Madden NFL ‘99
G-Darius

The Fifth Element
Moto Racer 2
Future Cop

NHL ‘99

Acclaim
Infogrames
Capcom

Virgin

Virgin
Codemasters
Konami

SCEE

SCEE

SCEE
Electronic Arts
GT Interactive
Konami
Konami

GT Interactive
GT Interactive
Electronic Arts
Konami

SCEE
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

88%

86%
63% (09/98)

77% (08/98)
91% (09/98)

46% (06/98)
77% (07/98)

78% (09/98)




OKTOBER

Oddworld:

Abe’s Oddysee (Platinum]

ddworld Inhabitants,
O gegriindet von zwei
ehemaligen Hol-

lywood-Haudegen, zeich-
net sich fiir dieses genial
prasentierte und iiberaus
intelligente Action-Adventu-
re verantwortlich. Im Mittel-
punkt steht das herrlich
schrullige Alien Abe, das

auf seinem Planeten haar-
strdubende Abenteuer iiber-
leben muB. Neben viel Ac-
tion bietet dieser Titel eine
Menge fordernder Puzzle-
Einlagen, intelligente Geg-
ner sowie ein neuartiges in-
teraktives Kommunikations-
verfahren - absolut empfeh-
lenswert!

02. Oktober

02. Oktober

15. Oktober

15. Oktober

23. Oktober

23. Oktober

29. Oktober

29. Oktober

29. Oktober

30. Oktober
Anfang Oktober
Anfang Oktober
Anfang Oktober
Mitte Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

Ende Oktober
Ende Oktober

Wild 9

Baby Universe
NASCAR ‘g9
Test Drive 5
Formel 1 ‘98
Global Domination
Box Champions
Big Air

Small Soldiers
0.D.T.

Ninja

Legend
Flottenmandver
B-Movie

RC Stunt Copter
The UnholyWar

Acclaim

SCEE
Electronic Arts
Electronic Arts
Psygnosis
Psygnosis
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Psygnosis
Eidos

Funsoft
Hasbro Interactive

Acclaim
Crystal Dynamics

Abe ‘s Oddysee (Platinum) GT Interactive

Rushdown

(3 Racing

Zero Divide 2
MediEvil

Spyro the Dragon
NFL Extreme
Vzo00

Pocket Fighter
Thrill Kill

Blaze & Blade

Infogrames
Infogrames
SCEE

SCEE

SCEE

SCEE

Ubi Soft
Capcom
Virgin
Funsoft

Castrol Honda S. World C. Funsoft

NACHSTE AUSGABE
Spyro the Dragon

eider reicht der Platz an
Ldieser Stelle nicht aus,

um alle Toptitel vorzu-
stellen, die wir in der néch-
sten Ausgabe testen oder
ausfiihrlich vorstellen wer-
den. Die Liste umfafit unter
anderem Formel 1 ‘98, NHL
‘99 oder Command & Con-
quer 2: Der Gegenschlag.
Wenn alles klappt, diirfte so-
gar schon der Test zu SCEEs
neuestem Vorzeige-Hiipfer

MediEvil

ereits seit liber zwei
B Jahren werkelt Mille-

nium an diesem zau-
berhaften 3D-Spring-
&Haudrauf-Epos, bei dem
vor allem die liebevollen
Charaktere hervorstechen.
Was nur die wenigsten wis-
sen: Urspriinglich bot dieser
Titel weitaus weniger Bewe-
gungsfreiheiten sowie eine

geringere grafische

Spyro the Dragon drin sein.
Wer sich in der letzten Aus-
gabe das umfassende Pre-
view zu Gemiite gefiihrt hat,
weif3 vor allem, welche tech-
nische Klasse hinter diesem
Projekt steckt. Eine unge-
mein flotte und saubere 3D-
Engine sorgt fiir unbe-
schwerte Erkundungstouren
in Spyros Drachenreich. Wie
sich das Gameplay schligt,
erfahrt lhr demnichst.

Auflésung. Gliicklicherweise
gab der Auftraggeber SCEE
dem talentierten Team aber
mehr zeitliche Freirdume, so
daB sie an MediEvil noch
fleiRig Feintuning vorneh-
men durften. Herausgekom-
men ist ein kleines Meister-
werk. Wie sich das in Pro-
zent zu Buche schldgt, ver-
rdat auch die ndchste
Ausgabe.

erscheint

am 23.

September
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" PlayStalion Games
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= Vertrieb: Gong Verlag GmbH
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Angaben zur Person: gt L
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1. Welche Konsole besitzt Du neben der PlayStation? Ruu?slr.ll.BNZQ Rormbers
; : i iabli : 2 Telefax 0911 / 2872-240
2. Wie lautet Dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)? TR Gl 265 40
Thorsten Szameitat 0911 / 2872-141
Wolfgang Menne 0911 / 2872-144
3. Welche Genres interessieren Dich am meisten? Wrpestine: Aridieds Homteg U 1T RBTR 10
4. Welches Spiel beabsichtigst Du als nichstes zu kaufen? S
Telefax 0203 / 30 511-555
Telefon 0203 / 30 511-11
5. Wiirden Dich auch Import-Spiele interessieren? OJa O Nein B han bt g
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